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L’OTTANTESIMO SIGILLO 


fWhat's thè story) Moming glory? H nuovo album degli Oasis 
mi sembra solo discreto, ma l'ho sentito ancora poco. Il titolo, 
in compenso, uno dai migliori dagli ultimi dieci anni. Cos’ha 
dì così spettacoloso? No lo so. ed è questo il bello... Suona 
bene, trasmette un’idea comunicativa dinamica, senza però 
vincolarne in alcun modo lìnterpretazione: messaggio subli- 
minale allo stato puro. Un vera perla. E visto che mi trascino 
languidamente sulla tastiera in condizioni neuroniche ben più 
lungi daH'ottimale dì quanto mai avrei io stesso dubitato dì 
poter giungere (adoro le frasi che ti annodano fa comprensio- 
ne semantica), ho pensato bene di non lasciarmi trasportare 
da alcuni virtualismi dialettici che per qualche istante scovai a 
rimbalzarmi per la mente, e ripiegare invece su questo primo 
paragrafo - assolutamente inutile * che come tutti i processi 
esplosi in modo del tutto fortuito può comunque vantare una 
pregnanza tutta sua. Quantunque, mi pesa riconoscerlo, nem- 
meno il sottoscrìtto sia al momento in grado d'indicare quale. 


Cercando conferma sulla constatazione che esattamente due 
anni fa. stesso mese dì novembre, vantavamo in copertina in 
precursore dell'attuale EF20Q0 - e per l'esattezza il primo TFX 
- sono andato a risfogliarmi quel numero (naturalmente era 
quello giusto...), 

ÀI di tè della foto delt'editorìale con Martin Kenwright, nella 
quale spicca il tatuaggio nero in piena fronte rimediato un 
paio di mesi prima (da quel giorno ho appreso quanto sia 
opportuno selezionare con una certa perizia i luoghi onde 
smaltire te sbornie: trovarsi incastrati sotto un'auto in movi- 
mento è un’esperienza, seppure indimenticabile, che potreste 
anche fare a meno d'includere nel vostro bagaglio personale), 
è altresì incredibile come quella rivista, poi non così lontana 
nel tempo, differisca invece in modo talmente marcato da 
quella attuale. 

Come nel frattempo siamo potuti arrivare a questo risultato 
finale è frutto di una dinamica evolutiva difficilmente configli* 
rabile, ma non si può dubitare che in questa crescita - o confi- 
do tale * un ruolo determinante l’abbiate avuto anche voi tutti 
lettori, che alla fine siete i giudici più imparziali di quanto da 
noi confezionato. 

Ed è proprio alla vostra sempre attenta collaborazione che 
abbiamo deciso di fare ricorso in modo quantomai diretto 
questo mese, indicendo un vero e proprio referendum (sotto 
forma di questionario) attraverso il quale poter cogliere in 
modo statisticamente ineccepibile le vostre considerazioni. ì 
vostri gusti e le vostre esigenze. Il modulo in questione si 
trova affiancato alla prima delle pagine della posta: il momen- 
to migliore per farci sapere chi siete e dove volete andare.,, 
possìbilmente percorrendo quella medesima strada che 
seguiremo noi. 

Chiudo introducendo molto brevemente un'interessante spa- 
zio del quale d'ora in poi potrete essere voi tutti protagonisti: 
in piena esplosione multimediale ormai in atto, il CD sembra 
destinato a divenire lo strumento di comunicazione prìncipe - 
unitamente alle reti telematiche * ed è per questo che abbia* 
mo pensato di "ampliare ' le prerogative di quello che mensil- 
mente trovate allegato a TGM introducendo una nuova "rubri- 
ca" molto particolare. Ma di questo ve ne parlerà in modo piti 
esauriente il nostro Stefano, nelle due pagine dedicate per 
l'appunto al "silver-dìsk". 

Sfogliata mente vostro. 


Poco importa, TGM è arrivato a quota 80, e se è vero che 
seguendo una progressione aritmetica piuttosto elementare 
era lecito attenderselo dopo aver pubblicato un numero 79. è 
altrettanto significativo che solo al momento dì predisporre 
un timone mi sia reso conto della circostanza. 

Meglio cosi, detesto ì compleanni (ho smesso dì festeggiarli 
quando la prima cifra ha cominciato a essere un 2), e poi un 
numero è solo un numero - poco più, poco meno. Quello che 
però mi ha lasciato per un istante attonito, nell’ infinito ton- 
deg giare dell'ottanta, è la portata della cifra: spaventosa. 

Il mondo deli 'editorìa è un mondo estremamente dinamico, te 
testate nascono e scompaiono quasi senza accorgersene, 
TGM è ancora qui dopo tutti questi anni - più solida che mai. 
Mi permetterete, spero, questo momento dì prosopopeica 
celebrazione affettiva, visto che la corrispondenza d’amorosi 
sensi che coltivo fin dal remoto numero 1 1 garantisce 
senz'altro mille privilegi, ma anche il sovrumano silenzio dì 
una redazione deserta in una notte di quasi inverno, in cui il 
ticchettare dei tasti si confonde con la speranza, sempre 
ardente, che il nuovo numero possa rappresentare quello 
scrigno magico che ogni caporedattore (pardon, direttore) 
vorrebbe poter trasmettere ai suoi lettori. 

Così, alla fine, non è. O meglio, non può esserlo. 

Mettere tutti d accordo non è mai possìbile, comunque. Ma 
quantomeno ci si prova, e questo è quello che puntigliosa- 
mente facciamo. 


Max Reynaud 





Microsoft 

Windows95 


[ori informazioni chiama 


Wsi' toni, 1? - 5.107.0 f 


3go Wà) 


G332/223.&28 


THE MAVAN AVVENTURE 




* l 




J 

4 4 

"■ A 



V 







vici li [muoio 


mvmi 


imm 


TAIEKT SCIII 


CMANIA COIIfl 


iiiaiyie 


iGMMOVIl 


IBM MAH 


unni 


IEAIS 

Iti 

PINBAll MANIA 

131 


[umilili 

marni 

nTTTTTIÌ 


Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche 
informazioni necessarie 
alla piena comprensione 
del metodo da noi 


utilizzato nel giudizio dei 


giochi recensii 


All'interno del box più grande 
troverete un esauriente 
commento del recensore sui 
dati tecnici del gioco, mentre 
nel box più piccolo sono 
evidenziati con delle palline i 
giudizi relativi a cinque fattori 
fonda mentali: 
PRESENTAZIONE: S* 
riferisce non solo alla 
presentazione su vìdeo- ma 
anche alle componenti 
cartacee del gioco, quali 
confezione e manuale 
GRAFICA: esprime un 
giudizio di merito sull'aspetto 
grafico del gioco; tale 
giudìzio tiene anche conto 
della tecnica di 
programmazione (scroi li ng. 
velocità- fluidità..-). 

SONORO: indica una 
valutazione comprensiva 
dì ogni componente sonora 
inclusa ne! gioco 
GIOCABILITA*: sintetica 
l'effettivo livello di 
gradimento n scontrato 
durante la recensione. 
LONGEVITÀ*: rappresenta 
una valutazione 
sulla presunta durata 
dell'interesse suscitato 
nelJ utente da parte 
del g*oco recensito. 


TOP 


SCORE 


STAR 


PLR VER 


# 

J 


1/S Indica un 
giudizio non 
soddisfacente 


2/5 Indica un 
giudizio nel 
complesso 
sufficiente 


CHIP 


bb, tifa, Mg, b fa, bb, Mg, bb, ih, Mo, bb, tÉ t Ma, bb, Ma, Un, Mg, bb, 
bb, bb, Ma, Mg, bb, Mo r Ma, bla, Ma, tifa, bb, Mo. bb, Ma, Mo, Mg, bb. 


3/5 Indica un 
giudizio discreto 


45 Indica un 
giudizio mollo 
convincente 


I 5/5 Indica un 
j giudizio 
^ entusiastico 


Questa è la sezione dedicata al commento 
personale del recensore che ha curato la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancato da quello di altri redattori dei quali » 
comparirà la sigia li tassello in alto indica invece 
per quale macchina è stato testato il gioco. 


Questi sono i due 
bollini di qualità che 
vengono attribuiti ai 
giochi più meritevoli. 

Lo Star Bayer è per 
quei titoli che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
90%. il Top Score- 
per quelli invece che 
arrivano al 95%. * 
o lo superano. 


Un intiiftivo sistema gralico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare il valore delle 
tre voci Tecnica, Gì oc ab itilo 
e Innovazione. 
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"Questa è la pagella nasunhva 
recensione, che ne evidenzi^ ; 

• Viri 


presente fft ogni 
punteggio globale 
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Telefonale 

1 942 Pa<ific A*r Wor-GoJd 

108,000 

7ih Guest 

37.900 

Apache Longhow 

95.000 

Armored Fisi 

49.900 

Best of Miaoprtise 

79.000 

Bitiforpe 

139.000 

tali orCfbulk 

Telefonare 

Club Faolbaif 

le le fon ore 

Cotone 10 CD Vol t 

99.000 

Cotone 10 CD Vd.2 

99.000 

Coltone 10 CD Vnlj 

109.000 

(olitone Fligbi SimdoEor 

59.000 

ConspqrarKY OEM 
Creature Short • Ribossoio 3 

59.000 

89.000 

Cyber Race -OEM. 

39.000 

Cyber war i. Man 11 (Ila) 

49.900 

Cydemanio (ITA) 

49.900 

Ooik farce: 

B9.900 

Down Patrol 

9B.O00 


DoyofTentndedia) ^9.900 

Descenl 95 000 

Deità v mrn 

Dhtworld 138.000 

Doam (oinpauion 3 9.000 

DoomJI 49.900 

Dùcuti Mania OEM 39.000 

Doam Mania II -OEM- Telefonare 

Cimarti II! Acteìsory Pack 59.000 

Dwtfon' stirò OEM 69.000 

Dreamweb 105.000 

Dune OEM 59 000 

tcsioiica Telefanme 

FìfoScwcer 49.900 

f ambuli Glory 88. 000 

Fronlier Rnt Eniourtfer 98000 

Gabriel Knigbi m 59.000 

Goblins 3 148.000 

Guilfy ! 18.000 

Hnrpcon II Odune 105.000 

Kelf 128.000 

laro 59.000 

Indiana J. fare of ArlanlLs (Ila) 49.900 
Iran Assodi 92.000 

King Quest ò OEM- 49.000 

King Guesi 7 \ 1 8.000 

Kyr onditi III 118.000 

Lemmingis New World 1 18.000 

Lidie 8ig Adveniure Tele Fonare 

Iwt Eden 95,000 

Mad Dog Me Credi II -OEM- 65.000 

MadDogMttreek DEM 45 000 

Magie Carpei (Ila) 49.900 

S a (tace OEM- 38.000 

oel lordai In [Ughi 49.900 
Miwcwn 148.000 

Montay IsIam! I [Ila) 49.900 

Mankey I slami II (Ita] 49.900 

Mysl OEM 89 900 

Myìt ì 38.000 

Nascer Ratinatilo) Ribassata I 79.900 
NBA Live 95 (Ita) 118,000 

NHL Hockey 95 Telefonare 

NocIropoFis 49.900 

Novo Sloirn Telefonare 

Pagarr Ultima Vili 49.900 


, A SOLE L 49.900 rad. 


Al od din Lcimp 
Aladdin Attìvily Cenler 
Aurorouie Express HA 
30 Body Advenlure 
Adihu (ila) 

Background 250 
Beyond Planai Earth 
Buri JVldrifi i Race Itilo Spare 
CìFiemanio 95 
CompOfin 

Corsi di Lingua Multiti!. 
OipQssur Advenlure 
Encydopedio of Science 
Europe Alive 
Family CO Volue 
FrcKfdl Ecstasy 
Maw thè World Works 
Hyper Slacks 
Incredule Slowawtiy 


49.000 
Telefonare 

185.000 

99.000 
B9.000 

39.900 
I09.00D 

128.000 

123.000 
39 000 

(ad. 79 000 

99.900 
349000 

49.000 

99.000 
79 000 

89.000 

59.000 

169.000 


Inswt Advenlure 99.900 

Iniernei Took 49.000 

Jump David Btiwie 118.000 

Ocearr Advenlure 99.900 

Ocean Betow 59.000 

La Polente Facile 29.900 

Liofl King Siory Book Telefonare 

Manine Sporls 59.000 

Marlin ' s Magic III usion 89 .900 

Mera Clip Ari 7000 119.000 

My First Ina Am, Oittion-ary 1 69.000 
New York City Guide 69.000 

Ultimale Human Body 169.000 

OSA Trave I Guide Eveiywheie 109.000 
Salile 69.000 

Sound Sensations 39 000 

Spiru Patatrac 1 09 .000 

Street Arias USA 199.000 

Super Wall Paper 29.900 

The WaylhingsWark 169.000 

YR Wdik Shop 119.000 

World or Clip Art 49.000 

World off orlisi kons 49.000 

World War II Quiz Back 69.000 


DÈCE NO 

ALLA PIRATERÌA. 
il pipata uccìde il software . 
DIGLI DI SMETTERE ! 


Wat (taf) Telefonare 

Wbere... Carmen S Diego is? 59.000 

Wirvg Commandei 111 Telefonare 

Who Shai iolmny Rack OEM’ 49 000 
Wall Telefonare 

Wood Ruff Telefonare 

World Hockey 95 95.000 

X Cam -UFO 2 95,000 

X Wing Ènhanted 49.900 

Zia Artiba ld 89.000 


P nbcill Deluue 
Psvcbtitron 
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Reium iti Ztirk OEM 
Sam & Max fllnj 
SeaWolF {Ila) 

Serre! Weapon of Lultwaffe 
Sim City 2000 (Ilo) 

Spiru Patatrac 

Siar Trek 25th Ann OEM 

Sior TrekTechnicaT Monuol 


Slar Tiek Next Generation Telefonale 

Sirikecommonder 49 900 

Super Koris 135.000 

System Shock 49.900 

Tank Comma nder 115,000 

m 108,000 

The Last Dfntnty (Ila) I2B.O00 

The Orlon Conspirorvry 9 5 . 000 

IhemePark {Ilo} 49,900 

Tornadti OEM 59.000 

Ti ans&tifi Tycoon B0.OD0 

UFO (italiano) 89.000 

Under a Kiiling Moon Ulti) Disponibile 

US Navy Fighler ! 38.000 


88.000 

119.000 
49 900 
49 000 
49.900 
49 900 
49.900 

99.000 
109 000 
49900 

Telefonore 
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VENDITA Ai DETTAGUO E PER CORRISPONDENZA 
PREZZI DEL SOFTWARE IVA INCLUSA 


può ì\ 


QUI 


USARE 




i 942 Alt Pacific Woi 118.000 

Aladdin 88.000 

Armoced Fisi 98.000 

Btittie Cheli 29,900 

Chaas Engine 78.000 

Down Patral 105,000 

Delia V 105.000 

Dftcenl 08.000 

Boom 11 79.900 

Dreamweb 105.000 

Dune 48.000 

FIFA ini Setter 85 000 

Football Gbry 85.000 

Fronlier Tirsi Enrounter 95.000 

Guilfy 99.000 

Indiana Jones Fole of Alloalis 49.900 
Indyccu Radng 98.000 

Lndyror Tradii ■ Circuiti 38,000 

Fndycnr Trark IL ■ Paint Ktf 48.000 

InternaritinaJ Tennis 75.000 

Jack Hiiklaus Golf 48.000 

Lemmings New Warld 1 9 8 . 000 

IM Aliarli Chopper 29.900 

Lian King - Re Leone 85.000 

Mortai Kambal 78.000 

Nasior Racing 49.900 

Nnsror E bruiti Telefonare 

Power Drive 78.000 

Rampnrt 29.900 

Som 8 Mera (ita) 123. 000 

SimCfty 49.900 

Sim tily 2000 128 000 

Super Kam 118.000 

TFX 118 000 

Theme Park 1 1 8.000 

Tre Fighter 99 000 

Tie Offender of Empire 99 000 

Tornado £ Deserl Storm 1 08 000 

Transport lyioon 84.000 

UFO Mano] 89 000 

World Cup USA 94 83 000 

X Wing Telefonare 

X Wing Livelli Suppl Telefonare 
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85.000 

3 D Darfing 

69.000 

Adult Almonor 
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After Dark Trifagy 
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89.000 

79.000 

Asian Inventori 

79.000 

Asion Ladies 

69 000 

Best al Vivid 
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Bocforious Beauties 

69 000 
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99 000 

Col £ Mouse 

109.000 
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59 000 

Creom de la Cream 

79 000 

Debbi? Does Dallas 

69.000 

Devii in Mr. Jones 

59.000 

Dreom GrHs 

69,000 

Dream Machines 

109.000 

Elecira Sex 

99.000 
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89.000 
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55 000 

Faa Gold 2 m 3 

79.000 
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89.000 

Ftifbidden Pleasures 

79.000 

Girls, Girfs, Girls 

55,000 
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55.000 

Holter Heoven 

79.000 

Insaliohle 

69,000 

Intaraciive Samuler 

19.000 

Legend of Kamosufra 

69 000 

Legend of Porn II 

55.000 

Max Morcktiie Anni 

69.000 

N curo Darhcei 

Telefanore 

New Wave of Hoakers 

69.000 

Pcnthouse II 

Telefanore 

Penthtiuse Interactive 

Telefonare 

Princess cf Persia 

69.000 

Scskura 

29.000 

Scissors n Stane 

99.000 

Toys not,..Boys 

59.000 

Vii t uoi YjJtens 

Telefonare 

Wìcked Inierattive 

109,000 
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Il gioco fenomena- 

le: peccato che quelli della Psygnosis abbiano 
pensato dr fare un demo a tempo, scaduto il 
quale vi apparirà comunque la triste scritta 
Race: Over* reridiire comunque sfogo ai vostri 
istinti da 'Àfrààlia ;éé(l* strada, entrate nella 
diretto^ D:\DERBY e digitate INSTALL.EXE, 
Una voi ta che avrete installato il gioco nella 
di^ctory memrta piu opportuna, digitate SET- 
SQUND.EXÉ e pMfte OEMO.EXE. Mi sento in 
dovere di avvisarvi che il demo che proverete 
NON intrìderà alcuna musica ma solamente 
gii effetti sonori: dò per evitare che mi telefo- 
niate chiede odomì spiegasi o ni circa l'assenza di 
un qualsiasi accompagnamento musicale... 


Si sta svolgendo in tutto mondo il Primo Tor- 
neo Mondiale di KItek & Play: chi ài voi non ha 
ancora idea di cosa sia questo programma 
potrà allora vedere da vicino tutte le potenzia- 
lità offerte dal geniale prodotto della Euro 
Press e, magari, vincersi un viaggio intorno ai 
mondo o una settimana per due in Florida. Se 
vi state chiedendo come poter vedere adopera 
il programma in questione (oltre che i 4 video- 
game* giocatili realizzati con questo software), 
da Windows, entrate nella directory D;\0LICK 
e digitate SETUP, EX E, ti resto lo scoprirete da 
soli,,. 


in ulteriori spiegazioni. 

Per entrare nell’abitacolo del vostro particola- 
rissimo velivolo* non avete altro da fare che 
entrare nella directory O:\AIRPOWER e digita- 
re H comando INSTALE -D C:\AIRPOWE ff (se 
installarlo in un’altra directory, sostitui- 
te II nome "Aìrpower” con quello che ritenete 
piò opportuno). Un» volta terminata Ftnstal Ia- 
sione, digitate 5VGATEST.BAT e, una volta 
copiati) driver opportuni, digitate AIR* 

in questio- 
ne è dì quelli piuttosto rognosi ne! senso che 
per Funzionare vuole dei config.sys e degli 


autoexec.bat tutti suoi. Leggetevi quindi con 
attenzione i file di testo che troverete mlU 
stessa directory del gioco, Altrimenti*, sé non 
avete voglia di destreggiarvi tra driver e ge 


ri di memoria* selezionate H dettaglio 

più basso. 


Vi età piaciuto Alone In The Dark? Vi è piaciu- 
to Bioforge? Bene, allora vi piacerà senz'altro 
questo Afien Odyssey, titolo a mìo avviso dì 
indubbio interesse a dispetto delle crìtiche m 
po’ freddine che lo hanno accolto. Nei panni di 
un alieno che deve raggiungere il suo amico 
rapito, vi troverete immersi in un ambiente 
futuristico dove dovrete vedervela con pozze 
d'acido, piccoli rettili, androidi e enigmi assor- 
titi, Per giocare a questo suggestivo videogame 
non dovrete far altro che entrare in D:\ODYS- 
S£Y e digitare INSTALL.EXE: i! programma 
poi farà tutto da solo. Gustatevelo (fate atten- 


immettetelo, questo CD mm è male, eh? 
^rntmque tì*> jw^p^re il. demo ói questo 
$$f ìmì:' ter altro che 
figftaré fif: e, dalia root. Impartire il comando 
<att*nxlÒée al trattino;,,). Fatto 
te »try« 

v*Tòrftkà 11 programma, M; racco- 


\\ gioco m 
sempre 

tendere di più? Unii W&M 
è 

futurìstico treno lanci *tó in u 
tré 

l'esistenza A Voi 
dere la mire 
yfc imboccare. Buòn 


zio ne che c’è anche la versione del demo In ita- 
liano) e ditemi cosa ne pensate.,. 


n mu ri lo «I c«v«r-CD del numero precedente. Il Silver Disk voi. 
buone ma quantitativamente di poco peso. I‘ quindi non senza 
do questo CD contenente all' incirca $70 MB di demo: chi ho 

ab um C mJ-2 Imiié* n aifcrfasjii aé|*S Im «■uHMjh 

”* iwiis©si¥«rsiy iiixi io indilo*## 


TGM SILVER DISK: POTEVAMO STUPIRVI CON EFFETTI SPECIALI, 

E LO ABBIAMO FATTO! 


in Fidonet molti si domandavano quale fosse 
realmente il valore di questo program- 
ma. "Ma non ha una grafica un po’ 
scarna? Sarà divertente?", A tutti voi, 
scettici o curiosi, dedico il demo di 
questo videogame della Activisìon che 
lo trovo sinceramente entusiasmante. 
Per vedere come ve la cavate nelfiabì- 
taccio di un mech alto qualche decina 
dì metri, digitate semplicemente il 
comando MWI.BAT dalia root del 
CD. 

Dopodiché seguite scrupolosamente 
tutte le istruzioni che richiederà il caso 
e godetevi quella che io trovo essere la 
più spettacolare intro di questi ultimi 
anni. 


Vi piacerebbe essere un gorilla alto ? metri che 
picchia una specie di armadii lo preistorico alto 
come due piani di una casa? Se la risposta è sì, 
allora digitate dalla root H comando 
PRAGE,BAT e godetevi questo sanguinolento 
picchìaduro che vi riporterà Indietro nel tempo 
di qualche milione di anni,.. 





al giorno da Internet! Bène» altera untiate 
tutti gii antivlni* (e ricordatevi èffe ùrc eon-. 


/ALL). 

-V5HIELD22ÒE 
L'antivirus serve a 
mente donare) ©g 

è meglio 


trolio incrociato è sempre meglio dì uno 
singolo) che lì vostro buon Stefano Silvestri 
è andato a trovare per voi, e vedrete che la 
vostra vita telematica sarà molto più tran- 
quilla. Vi ricordo poi che questa non è affat- 
to incapparmene sporadica ma che in futu- 
ro troverete pubblicati sul Cover-CD di 
TGM tutti \ futuri aggiornamenti dei pro- 
dotti in questione, A chi infine non cono- 
scesse gli antlvìrus che ora mi accingerò a 
descrivere, ricordo solo che sono semplice- 
mente ì migliori presenti sulla piazza e che 
è con questi programmi che l'amato Silver 
Oisk viene testato prima di essere mandato 
in stampa, 

- F-PROT2 1 9 

£ il mio preferito: potente, veloce, sicuro e 
con un'interfaccia che ne rende molto 
comodo Futil i zzo, il prodotto in questione è 
uno dei più consigliati su Virnet, la rete 
telematica mondiale avente per oggetto la 
tetta ai virus. Per utilizzarlo, non dovete far 
altro che entrare nella directory D:VANTI- 
VJRU5\F PROT e digitare F PROT.EXE, 

- SCAN226É 

Insieme alFF-Prot, è Fanti virus sotto DOS 
del quale mi fido di più, nonché quello mag- 
giormente utilizzato In redazione. Per avva- 
lervi dei suoi servigi, entrate nella directory 


venire non c megl to che curare? 

Ecco allora venirvi incontro qiwritò prodot- 
to della HtAteft che controlla preventivar 
mente qualsiasi fife slèkha 
sulThard disk. Il prc^ramma'testttllert ùh 
TSR in memoria e fumtene/à come ulte fio- 
re protezione per il vostro computer* Per 
sfruttare te potenziaìjtèdì quésto program- 
ma, recatevi nella directory 
BUS \HC . AFEBVSHJUAE e teggètpyMf 
file VmUSCAN.TXT. U troverete tutte, te: 
istruzioni deite quali avrete bisogno; 

- WSHIELD22ÓE 

Già, vi direte voi, ma io ora che ho Win- 
dows 95ilDOSnon mi ricordò neanche più 


cosa sia. A tutti voi* pigri e svogliati che non 
avete voglia di aprirvi un sémplice Iteestr a 


DOS, abbiamo pensato io e la McAfee con 
questo programma che è sempiterni ^ 
versione per Windows deilo SCAN226E, 
Per utilizzarlo e godervi te migliore 


faccia grafica attualmente! dfepoh fette fMfef- 


un anti virus, entrate nélte dteòcttìi 
D:\ANT1 VIRUS IMC_ÀFÉ£\W$ 




digitate il tornando WSCANJifXE. 


inarid ; cdm'd iste*- 


sicura ù. più semphcemi 

ffgold, 

Cóme ultima p recavate 
delle opzioni HIGHSCJ 

1RIRL * - 

W Wf. programmi questo CD. 


voi, 9, Mi spiego subito: per giocare ^ 
Wèttends teoricamente vi basterebbe digi- 
tare il comando DEMO.EXE dalla root del 
CD e poi, una voita di fronte al menu delle 
opzioni, premere 0 tasto I per gtecàrè TI 


demo o il tasto 2,ptr godervi le varie 
sequènze animatè. A sécbhdà però dei 

■ » «4. ^ ÉZ-f A V A m *ì t jL A.ÉÌ Ààm ^ÉÓàù jy « u A». Hh. 


Vòstri fife* programma 

si pò mporceóa nei mòdi più tfiapa rati : d i co 
ciò sulla base dei fatto che il demo si è 
comportato diversamente a seconda dei 

Pertanto 


-t ^ PC sui quali è stato provato, 

mtm I ascoi tate mi con attenzione: é tate ; corri e vi 

. y ~ ' dico; quando premerete il tasto f, se è la 

prima volta che utilizzate questo demo, tì 
| videogame dovrebbe mstaUare atrtomatica^ 
ménte la dteectòry WETDEMO e mettervi: 
: nel panni del protagonista dei gioco, Se 

però ci dovessero essere dei problemi,. entrate nella directory DAW£T0EHQtW£TLANOS 
sostituendovi al programma, digitate il comando INSTALLEXE. Risolto questo problema* ne 
resta un altro: a causa delle particolari esigenze del demo, quando scelte rete dì visionare le 
sequenze animate (tasto 2) è probabile che dopo la prima seztewil prógr^mma $ btecchl per 
un errore dì allocazione, riportandovi al menu iniziale, in quest© caso, niente problemi: gioca- 
tevi Il demo sapendo che vi siete p-erst ^bftóntp;' un. minuto Scarso di antei ariète © guardatevi 
l'introduzione del gioco che scorrerà sullo sfondo della schermata dèlie ópztenì. li derno 
comunque, al di là dell'eventuale osteite: teòtede^ riasultèr* ^ giòeabife a tutti. : ; 


consigli* critiche O ete] 


domi in echo uèlFarea ga mesata o mandandomi una 
hwÉÌrte «Jl'te dìriz io 2:121/344. 2. Còmpatìbteyfenite 
cpj temffe a misi disposizione, sarò ilet© tlt risponda 
aventi per oggetto H mìtica 
ver dfek' ■ alterato alte rivisti* che tanto amate. Se poi 

vedere infettato if vostro cortip^ter^da un qualche 

'ènte con gì^ antivìrus f* 




Dunque, da dove iniziare? Che domandai Iteti* atefea dfe mi 

acdngo a iitestrarvi la nostra nuova rub^cà thè troverà spatiff 
pagine dì TGM che in qualche maga tubato al Cover CD tfeife nostra 
amata rivista. Detto in breve, quello che ha finora caratterizza boia nostra 
rivista rispetto alle altre è che c'è sem prò stato un rapporto molto strét- 
to (oserei dire familiare) tra noi della redazione è Val lettori, Mtiltò !^pè$riv:' 
so il sottile confine che ci separa, e cioè fa rivisti {fw>* dft un^ p^Ò è SìcH* 
verta e voi dall'altra a leggerla e giudicarla), sì è assottigliato al puntò da , 
farci sinceramente sentire vicini a vói e a^e vòstre esigenze. Siccome 
pero, come ben saprete, siamo incontentabili, abbiamo pensato dì aprire 
un ulteriore spazio su questa rivista aperto a voi, ai vostri pensieri e alte 
vostre immagini. Ecco quindi spiegata Facce da TGM: avete dèlie foto da 
mandarci con dei vostri pensieri o delle vostre frasi! Fatelo pure. Volete 
comunicarci il vostro modo di essere? Non esitate. Ma stiamo attenti, non 
vogliamo qui dar luogo a risvolti eccessivamente intimisti: in fin dei conti 
la nostra è una rivista allegra e crediamo che io stesso valga anche per 
voi. Non solo: ogni mese mettiamo a vostra disposizione uno strumento 
multimediale quale il CD-ROM allegato a TGM. Perché non sfruttarlo? 
Abbiamo così pensato di ospitare tra gli argentei solchi del Cover CD 
anche ì filmati che ci invierete. Naturalmente, per motivi tecnici, questi 
non dovranno essere troppo lunghi: diciamo che H limite massimo che 
possiamo concedervi sarà un minuto esatto aliinterno del quale ci farete 
vedere il meglio di voi stessi. Non solo: ogni mese proporremo un tema e 
sarà sulla sua base che vi dovrete improvvisare registi. Le foto più riusci- 
te troveranno poi spazio in questa rubrica mentre 1 filmati migliori ver- 


terà partiamo col tòma del meséi. 

Eé ti insegna, è \\ mése dei morti. fe ì 
Ite a tòte tristezza e realizziamo te 
passano per la mente. Spremi 
ÌFamoTnostri neuroni alle ricerca delia sequenìapuir^ò^ 
rance che riusciamo a immaginare; uso la prima persona plurale perché 
non è detto che anche noi di TGM non si riesca a organizzare qualcosa. 
Comunque sia, ricordatevi che per esigerne tecniche i vostri filmati non 
potranno giungerci oltre ìt 20 di Novembre (data approssimativa della 
chiusura delia nostra rivista), Da ultimo, come se ciò non fosse sufficiente, 
sappiate che II miglior filmato verrà anche premiato con un abbonamento 
annuale alla The Games Machine, 

Riassumendo: siete esibizionisti? Siete narcisisti? Avete sem premente 
voglia di fervi conoscere? Volete più semplicemente trovare 11 modo dì 
leggere la rivista senza sborsare ima lira? Eccovi accontentati. 


Bene; il sasso é stato lanciato ed è inutile dire che slamo tutti curiosi di 
vedere quanti cerchi riuscirà a produrre. Ci risentiamo tra un mese... 


Stefano Silvestri 
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TGM NEWS 
WINDOWS 95 
OLTRE OGNI LIMITE 

Il successo ottenulo da Windows 9 5 è sempli- 
cemente clamoroso, IL sistema operativo della 
Microsoft ha già raggiunto quota sette milioni 
in quanto a installato, cori un profitto totale 
pari a 499 milioni di dollari (ÌWh L'aumento glo- 
bale delle vendile, rispetto alt'anno scorso, è 
quantificabile intorno al 53%. 

SCHEDE 3D AGO CO 

IL Pentium a 133MHz è troppo lento? Sognate 
di giocare a tutti quei miracoli poligonali che 
girano sulle nuove superconsote a 32BH? 
Finalmente l'attesa è finita, infatti sia la Creati- 
ve Labs che la Diamond stanno realizzando 
delle potenti schede grafiche in grado di gesti- 
re I poligoni alto stesso Livello di PS-X e 
Saturni. 

La 3D Blaster ormai la conoscete tutti e a detta 
dì molti rappresenterà La chiave futura per 
{'evoluzione dei PC. La Diamond Edge 3D è 
invece una new-entry e sì basa sul discusso 
chip-set della NVidia Corp.. una società che ha 
recentemente firmato un accordo con la Sega, 
per Lo sfruttamento dell' hardware presente 
all'interno del Saturn. 

Fra i primi giochi previsti esclusivamente per 
la 3D Blaster troviamo una versione potenziata 
(il che è tutto dire) del grandissimo Magic Car- 
pai. che indubbiamente metterà in evidenza te 
potenzialità della scheda. 

Ad essere sinceri d sembra che la Diamond 
parte decisamente avvantaggiata, infatti in 
tempo per t'uscita dovrebbero essere disponi- 
bili sìa Panzer Dragoon (uno shoot'em-up 30 
assolutamente strepitoso) che Vili ua Fighter 
Remix. ovvero la versione texturizzata del 
celebre coin-op. 

Entrambe te schede promettono davvero bene, 
speriamo sono non d tocchi comprarle tutte e due. 

FATEVI I TEST 
A CASA VOSTRA 

Gli esperimenti nucleari ne II a tolto di Mururoa 
non saranno più necessari (non che adesso lo 
siano...). Negli Stati Uniti infatti hanno ideato 
un megacomputer che si occuperà di simulare 
tutte Le conseguenze di un esperimento atomi- 
co. con una precisione assoluta. 

La mostruosità in questione, progettata appo- 
sitamente do Intel, è costata qualcosa come 46 
milioni di dollari! U tutto è basato su qualcosa 
come 9000 chip Pentium messi in rete, in 
grado di calcolare la bellezza di 1.3 trilioni di 
operazioni al secondo. Adesso so finalmente 
cosa farmi regalare per Natale. 

CONSOLE SU PC? 

li mondo delle console si sta sempre più avvi- 
cinando a quello dei PC, Dopo 1 annuncio delta 
scheda basata sul Saturo» la Sega ha recente- 
mente dichiarato di voler convertire i suoi ti loti 
più interessanti su Personal Computer, il che 
significa che prima o poi ci beccheremo video* 
giochi del calibro di Sonic thè Hedgehog e 
Ecco thè Dolphin, 

Anche l'Ala ri sta seguendo questa Linea, pro- 
babilmente delusi dall'andamento della loro 
sfortunata console, il Jaguar, ormai destinala 
a un triste quanto prevedibile fine 




Mentre le frontiere ludiche offerte dal CD- 
ROM sono già state ormai ampiamente 
esplorate, lo stesso non si può dire per 
quel che riguarda i prodotti educativi. Que- 
sta tendenza si è in parie invertita negli 
ultimi mesi, con la presentazione di 
numerosi programmi didattici. Tra questi, 
è di indubbio interesse la serie pubblicata 
dalla Sales Curve Interactive dedicata alla 
chitarra e al pianoforte. In collaborazione 
con la tedesca M6I Interactive, ramo edito- 
riale del tedesco Munich Guitar fnstitute. 
sono previsti ben cinque titoli: Blues 
Piano, Blues Guitar, Jazz Guitar, Rock Gui- 
tar e Paul Gilbert * Rock Guitar Master- 
class. Ognuno di questi prodotti è un corso 
di studi che vi insegnerà a usare tanto il 
pianoforte quanto la chitarra nelle sue 




innumerevoli sfumature In 
essi saranno presenti immagi- 
ni, filmati, sparliti, informazioni 
e svariati testi che vi renderan- 
no decisamente più facile 
L'esecuzione dì accordi, scale e 
arpeggi. Funzionanti sotto Win- 
dows, più che ai principianti, i 
programmi si rivelano essere 
dedicati a coloro che possono 
vantare almeno un paio d anni 
d'esperienza con gli strumenti 
in questione La SCI assicura 
inoltre che le sue creazioni 
saranno interamente -localiz- 
zate"; attendetevi quindi una 
versione italiana per ognuno 
dei 5 CD. Avete sempre voluto 
studiare musica ma non avete 
mai trovato il tempo per farlo? 
Ecco La risposta! 



Ifrog ha intenzione dì presentare sul mercato Hi Odane Extra, che si propone come una sorta di data disk 
de Ilo ri g malissimo titolo recensito qualche mese fa suUe pagine di questa rivista. Dovete infatti sapere che. 
visto il successo ottenuto dal programma nella sua versione PC, Molineux ha pensato bene di convertire il 
gioco anche per Sega Saturn e Sony Playstation. I bela testers che hanno avuto La possibilità di giocarci 
sono però rimasti cosi entusiasti dalle nuove features, che alla casa inglese hanno ritenuto opportuno 
creare anche questa cosiddetta Hi Detane PC-CO Rev Ma quali sono queste novità tanto importanti? Innan- 
zitutto vi verrà data la possibilità di giocare in modalità SPLIT SCREEN. il che significa che due giocatori 
potranno competere con temporaneamente utilizzando lo stesso computer. Motto interessante è anche la 
CLONE RACE, dove il computer creerà un clone della vostra macchina programmandola sulla base delle 
migliori prestazioni da voi ottenute Se le sfide impossibili vi allettano, non dimenticatevi poi della HOT 
SEAT CHALLENGE. che permetterà fino a un massimo di 8 giocatori dì competere tra loro. Mentre un gio- 
catore controlla tl suo bolide. ì! computer gestirà quelli degli altri concorrenti; dopo un certo perìodo di 
tempo, La CPU prenderà il controllo della vostra vettura permettendo questa volta il controllo di quella del 
secondo giocatore. Da ultimo, con 
('opzione DEATH MATCH si avrà La 
possibilità di determinare il numero 
di vite a disposizione di ogni giocato- 
re e fare quindi di Hi Gelane Extra 
una corsa contro la morie. Se a lutto 
ciò si aggiunge che il numero dei 
circuiti verrà portato a 9 si capisce 
come questo prodotto rappresenti 
un immancabile appuntamento per 
tutti coi oro che acquistarono a suo 
tempo Hi Odane. Disponibile per 
Nalale. il data disk costerà circa 2 
sterline e sarà presente sul 8ULL- 
FROG XMA5 DEMO CD reperibile nei 
migliori giochi di computer 
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MULTIMEDIA 




Diamo ora invecchiata a questa nuova software 
house spagnola, attualmente ancora in cerca di un 
distributore ufficiate nel nostro paese. Formata da 
esperti in computer fisica, telecomunicazioni e inge* 
goeria. la compagnia nasce dalle ceneri delta Dia bo- 
be, formala da Mario De Luis, Carlos Dorai e Antonio 
Lopez Formatosi nel 1984. questo team può vantare 
una carriera di lunga data se si pensa che le prime 
produzioni erano dedicate a macchine quali ZX 
Speclrum. Amstrad CPC e MSX. L avvento del PC ha 
poi spinto il gruppo a produrre software dedicato a 
questa piattaforma; sono così arrivate nei 1992 te 
prime commissioni. In quelLanno infatti la Micronet 
commissiona COLUMBUS VOYAGE. progetto realiz- 
zato in occasione del cinquecentenario della scoper- 
ta dell America, In seguito ai discreti consensi otte- 
nuti dalla presentazione di questo tìtolo all EXPO '92 



* re -\rc - v 

1 UPH tìfDKGE hS ÌEP 


dì Siviglia nonché ai nuovi incarichi affidati al team 
dalle emittenti private spagnole (Tele 5, Telema- 
drid e Canal 9), la Diabolic diventa la Digital 
Dreams Multimedia. Seguono quindi prodotti quali 
Super Quìnìelas, Wingames e Chesshousers; i 
diritti dì quest ultimo verranno acquistati niente- 
meno che dalla IBM che girerà - it prodotto alla 
Ediciones Multimedia delia quale possiede il 50% 
delle azioni (la restante metà appartiene alla Pia- 
neta), Terminata allora quella che potremmo defi- 
nire una sorta di gavetta. La DDM decide di uscire 
dall'anonimato realizzando nel 1994 USA SOCCER 
94. Tra ì più recenti titoli degni di interesse, ricor- 
diamo SOCCER 95. PC RALLY, DELVIQN STAR 
INTERCEPTOR e ROL CRUSADERS. Di imminente 
uscita saranno infine VIR- 



TUAL TENNIS e PC CICLI- 
SMO. Quanto ai tìtoli sopra 
menzionati, se i primi due 
non hanno certo bisogno di 
spiegazioni il terzo è un 
classico shoot em-up con 
tripla parallasse e grafica 
VGA a 256 colori mentre il 
quarto è un GDR tridimen- 
sionale ambientalo durante 
il periodo dell'Inquisizione e 
basato suU'omonìmo gioco 
da tavolo 

Da ultimo, la DDM nella sua 
press release ha reso 
disponìbili anche gli screen- 
shots di ALFRED, un'avven- 
tura disegnata con un sim- 
patico stile fu metto so... 





TGM NEWS 

LA PIRATERIA IMPAZZA 

Àncora una volta ci tocca parlare di piraterìa 
informatica, un problema vecchio quanto il 
VIC2Q. che purtroppo tuttoggì rappresenta una 
piaga da non sottovalutare. 

Secondo un recente sondaggio effettuato dalla 
FAST {Federatìon Agairtst Software Theft). il 74X 
degli utenti acquisterebbe regolarmente softwa- 
re pirata; la principale motivazione deli acquisto 
illegale di software dipenderebbe dall alto costo 
degli "originali", ma in ogni caso lascia sconcer- 
tati la dimensione della problematica, 

GLI HARD DISK 
SONO MORTI? 

1 prezzi delie memorie di massa sono ormar 
giunti a un livello che definire scandaloso è 
riduttivo Oggi come oggi è possibile acquistare 
un buon hard disk da 10B a meno di mezzo 
milione, solo un anno fa I costo erano pratica- 
mente doppi. 

Rimangono però alcune problematiche, soprat- 
tutto per ciò che concerne i sistemi "da traspor- 
to", che tu tf oggi vedono come principale media 
i floppy disk, ormai diventali una palla al prede 
per lutti t computer disponibili sul mercato, 
l masterizzato ri di CD stanno violentemente 
calando di prezzo, tanto che per la fine 
dell'anno sarà possibile acquistare un modello 
base a un prezzo inferiore al milione e mezzo. 
Non è però una soluzione ottimate, soprattutto 
In termini di velocità e praticità iòOOK al secon- 
do e r impossibilità dì riscrivere ì CD. sono 
delle Limitazioni davvero pesanti). 

La Iomega ha recentemente risolto il proble- 
ma con l'introduzione dei drive Zi P, microsco- 
piche unità da 3 pollici e mezzo dal costo 
incredibilmente contenuto, in grado di memo- 
rizzare una quantità dì dati pari a 1 00MB su 
ogni singolo dischetto (incredibilmente veloce 
è riutilizzabile all'infinito). 

Ma il bello deve ancora venire. Per La fine 
dell'anno sarà infatti disponìbile JAZ, un siste- 
ma simile allo ZIP. ma con cartucce legger- 
mente più grandi (a livello fisico, intendo}, 
dalla capienza di 1GB! Il tutto sarà collegabile 
a qualsiasi computer dotato di presa SCSi e 
permetterà prestazioni pari a 4. 73MB al 

secondo di transfer rate. 

ABACUS 95 

Quest'anno l Abacus sì prospetta veramente 
atta grande. Avendo come filo conduttore la 
multimedialità e il virtuale, noi delta Xenia 
abbiamo deciso di fare le cose alla grande. Il 
nostro stand (forse il più grosso che abbiamo 
mai utilizzato) vanterà attrazioni Fuori dal 
comune. Prima di tutto presenteremo la gran- 
diosa PC ROM Interactive, la nuova rivista mul- 
timediale ideata e curata da quel genio di 
Bonaventura di Bello, affiancata dalla già 
matura e affermata sorella Mac Power Inte- 
ractive. Poi, penseremo a farvi divertire come 
mai avete fatto. In collaborazione con la Intel 
net nostro stand si terranno dei tornei dì 
Superkats. "Ma come," - direte voi - "noi 
andiamo allÀbacus e d fanno giocare con un 
gioco di quasi un anno faT 
Sì. vi facciamo giocare a un gioco di quasi 
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TGM NEWS 

DOOM2 VIRTUALE? 

CON SPACE-TECH 
E POSSIBILE... 

Nato come sistema dedicato, in seguilo al 
notevole riscontro ottenuto presso il pubblico H 
sistema in questione è stato attualmente pre- 
sentato in una versione modulare, modificata 
nei materiati e net design, dedicata ai locati o 
ai più abbienti che abbiano ti denaro e lo spa- 
zio in casa necessario a ospitare questo mac- 
chinario. Lo Spaee-Tech, disponibile in una 
versione modulare che permette di giocare sia 
in piedi che seduti, si presenta con uno dei 
tanti macchinari per ta realtà virtuale finora 
visti, con la particolarità di permettere (‘utilizzo 
di software alquanto intriganti, quali ad esem- 
pio il succitato D00M2 o il mitico Descent della 
Paratia* Software. Si capisce quindi come, con 
tanto di casco VR e {per ti titolo IDI uno specia- 
le fucile sul quale sono collocati TU 16 Combat 
Stick e F-16 Fighter Stick permettono ai gioca- 
tori dì confrontarsi con periferiche dotate di 4 
swìlch a 4 direzioni, tre ‘fire buttons'. un gril- 
letto e un interruttore direzionale le quali 
garantiscono la possibilità di implementare 
fino a 16 funzioni. Se questi dati vi hanno 
lasciali sbalorditi, sappiate che utilizzando in 
contemporanea anche il CH Th rotile o il Pro 
Throttte Le funzioni a disposizioni dell'aspiran- 
te pilota saranno ben 401 Come se ciò non 
bastasse La CH Products mette a disposizione 
dei più esigenti anche le pedaliere Pro Pedala 
capaci di garantire un realismo senza prece- 
denti per quanto riguarda le simulazioni aeree 
o i giochi di guida. Se siete interessati a saper- 
ne di più. vi segnato l'indirizzo Internet della 
CH Products dove potrete reperire i driver e le 
fotografie dei nuovi prodotti della compagnia 
americana; bttp :// wwwxh products* co m , 

LABTEC: IL SONORO 
DA PROTAGONISTI 

La seconda casa americana nel campo degli 
impianti computer-audio (seconda solo alla 
Sony) rivoluziona il settore con una serie di 
periferiche da 14 watt di indubbio interesse 
destinate al mercato europeo, Quello che finora 
ha sempre lasciato perplessi molti utenti è che, 
per garantire risultati eccellenti, gli altoparlanti 
esterni da affiancare al computer richiedono 
delie dimensioni piuttosto ingombranti te quali, 
unite a tastiera, monitor, mouse, stampanti e 
chi più ne ha piu ne metta, finiscono per 
ingombrare eccessivamente l esigua superficie 
della propria scrivania. Fortunatamente ta Lab- 
tec ha pensato a tutti i comandi necessari; i due 
titoli in questione possano garantire quel reati* 
smo che finora era stato lascialo alla nostra 
sola immaginazione. La novità, però, non si 
esaurisce certo qui: grazie a una particolare 
gestione degli arcade. Spaee-Tedì permette di 
accedere a un menu di salvataggio (Abbando- 
na -Co nlmua- Salvai grazie al quale, allo scade- 
re del tempo dì gioco previsto, il giocatore 
potrà abbandonare, continuare o salvare il 
gioco su un'apposita tessera magnetica opzio- 
nale. Come potrete capire il sistema in se stes- 
so è decisamente interessante, anche se mi 
lascia una perplessità: cosa succederà quando 
col mio casco VR alzerà lo sguardo in DQOM2? 


LA SIMULMONPO VA IN TV 


Assente ormai da parecchi mesi dal panorama 
videoludico per noi più abituate, quello dei video- 
giochi in senso stretto. La bolognese Simulmondo 
non ha comunque abbandonato quella strada che 
prima fra tutte le variegate realtà nazionali ha 
saputo e voluto tenacemente percorrere Per quan- 
to riguarda gli impegni più recenti, (allegra banda 
di Messere Caria si sta infatti dedicando ad attività 
multimediali di varia natura, prevalentemente 
orientate al mondo televisivo Lascio cosi La parola 
al prode redattore che vi riassumerà brevemente t 
van idoli che La vedono protagonista,, 

Max 

Giunge all ultimo minuto una serie di comunicati 
stampa riguardanti te più recenti produzioni Simul- 
mondo: la prima, che probabilmente qualcuno di 
voi avrà già notalo guardando Domenica Sprint, è 
Top Moment/Caldo Virtuale, un sistema di visualiz- 
zazione in grafica tridìmen stona le dei momenti più 
interessanti di una partita dì caldo. Adottato appun- 
to dalla TG5. Cale iovirtuale permette di 'effettuare 
tutta una serie di analisi virtuali precisissime, sia 
con scopo spettacolare sia con [Intento di esamina- 
re azioni e momenti delle partite di particolare inte- 
resse per il pubblico: falli, fuorigioco posizione 
detta patta rispetto al campo e qualunque altra 
curiosità - . Lo stesso comunicato poi segnala come 
('immagine venga elaborata in tempo reale e sia 
possibile ruotarla per osservare La stessa situazio- 
ne da più angolazioni 

La seconda produzione è costituita da II Corpo 
Umano, un Videogioco TV interattivo, educativo e 
divertente che richiama il mitico gioco da tavolo 
"L' atte grò Chirurgo". . . Scopo del gioco è "curare - il 
paziente che si ammala regolarmente, un sistema 
animato a raggi * (oca Lizza la zona del dolore e il 
giocatore da casa deve effettuare il "trapianto - pre- 
mendo il pulsante corrispondente a ir organo/ osso 
da sostituire tra 9 possibilità di cui una sola è quella 
giusta". IL tutto è realizzato (per quanto riguarda la 
grafica) con la usi li o di pacchetti ray- tra ring model- 
lo 3D Studio, Probabilmente io vedremo presto in 



qualche trasmissione televisiva. 

Ancora più inconsueto sembra essere Mosè, primo 
episodio della "Bibbia in videogioco - , realizzata in 
collaborazione con EDB. uno dei più grandi editori 
religiosi italiani, del quale non abbiamo per il 
momento altre notìzie. 

Ma i prodotti non finiscono qui: 
abbiamo infatti anche Calcio 
Mio. un altro progetto compu- 
ter-televisivo relativo al calcio 
che però questa volta prevede 
la partecipazione del pubblico: 
si tratta infatti di un gioco di 
calcetto al quale possono par- 
tecipare otto persone contem- 
poraneamente. da casa e uti- 
lizzando un telefono a toni. 
Galciomio prevede ta possibi- 
lità di effettuare singole partite 
amichevoli o un campionato 
all italiana, net quale ogni 
squadra incontra tutte le altre 
assegnando poi la vittoria alla 
compagine che ha ottenuto il 
maggior numero di punti. 
Aspettatevi di vederlo prima o 
poi su qualche rete televisiva. 




Siccome in questo perìodo i giochi in soggettiva sono quelli 
che vanno per la maggiore, ecco che. zitto zitto, quatto quat- 
to, ne spunta un altro di cui non si sapeva nulla in passato. Si 
tratta di Zone Raiders realizzato dalla Image Space Incorpo- 
rated e distribuito dalla Virgin. 

Per quello che ho potuto vedere è una variante del titolo dei 
Bullfrog, High Detane: sostanzialmente un gioco di corse 
”blastatutto" in soggettiva, con l'unica differenza che è strut- 
turalo a tappe e che vi è una trama di contorno Qualcosa 
tipo Road BUsler ma in prima persona e 'impegnato". 

L'engine non m e sembrato eccelso, quello di High -Oda ne 
m era parso decisamente migliore, soprattutto per quel che 
riguarda l'alta risoluzione Ma non trattandosi detta versione 
definitiva sarà meglio rimandare ogni forma di giudizio al 
mese prossimo, numero in cui. anche in queslo caso, dovreste trovare la recensione completa del prodot- 
to in questione. Tra le varie, da segnalare la possibilità di scegliere tra cinque veicoli differenti e quella di 
giocare in rete.. CYA! 
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La Microfoni m /iene in aiuto di lutti coloro che sono impantanati in 
qualche avventura o che necessitano di consìgli per il gioco preferito 
con questo CD dalla struttura molto semplificata, giunto alia seconda 
edizione. 

Una volta lancialo il programma (che fa tutto da CDi avrete a disposi- 
zione cinque opzioni: la prima vi renderà possibile consultare una 
dette 1 06 soluzioni complete presenti sul CD (prelevate di peso dalle 
BBS e non "garantite‘1. che comprendono alcuni vecchi classici vera- 
mente difficili ca dimenticare (tipo Monkey Island). mentre con la 
seconda potrete consultare dei trucchetti più o meno sporchi per riu- 
scire là dove avete sempre fallito Generalmente questi sono suggeri- 
menti piuttosto owi. ma spulciando per bene qualcosa di utile si riesce a trovare. 

La parte più interessante del programma, secondo me, comincia da qui: La terza opzione vi mette a dispo- 
sizione vari editor lira cui moltissimi per Doom e uno per Civitization) che consentiranno la creazione di 
personaggi e livelli personalizzati e diversi cheat mode (e posizioni di gioco! già salvali. La quarta offre la 
possibilità di vedere alcuni demo Idi cui buona parie giocatole ma nessuno recente!. L ‘ultima opzione. Infi- 
ne. consiste in una Lisia di 47 giochi shareware, alcuni dei quali veramente carini (soprattutto uno scono- 
sciuto chiamato Doom ..) come Epic Pinball e qualche versione shareware di giochi della Apogee Di contro 
molli tìtoli sono appena più che guardatoti, ma che ci volete fare, questo à lo shareware 
Concludendo devo dire che l aspetto più interessante del CD. a dispetto del nome, sta nei vari editor e net 
giochi shareware. Le soluzioni? Cerio, utili, ma in fondo si trovano già sulle riviste. Il CD appare comunque 
realizzato con la dovuta competenza, e L'unico difetto che trovo è che se volete comprarlo solo per cercare 
una soluzione non polrete sapere se questa è o meno sul CD prima di averlo caricato sul vostro computer 
luna lista sulla confezione c è. ma riguarda solo i titoli di maggior richiamo). 
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casa dì software in questione ci ha recentemente spedito un CD 
contenente te loro ultime produzioni; è quindi proprio il caso di 
dire che riceviamo e volentieri pubblichiamo alcune notizie 
riguardanti questa società che ha in catalogo alcuni prodotti che. 
anche se probabilmente non faranno la stona dei videogames. 
comunque paiono essere piuttosto interessanti. 1 titoli in que- 
stione sono suddivisibili in tre diverse categorie per quanto 
riguarda i giochi Arcade, la Tlh LEVEL ci propone Battte Beasi. 

Hot Shot e Arcade America; sotto il profilo dei giochi di strategia 
scopriamo Monthy Python s Complete Wast Of Time, Return To Krondor e G-Nome: infine, nel campo dei 
giochi educativi abbiamo Tuneland, Greai Word Advenlure e The Universe According Virgìl Passiamo ora 
a una breve descrizione dei prodotti in questione Battte Beasi è forse il titolo di punta di questa casa ame- 
ricana. essendo un picchiadum caratterizzato da una grafica fumettosa dallo stile demenziale e divertente 
J fondali animati che ho visto mi sono sembrati egregi, così come lo sono la fluidità dei movimenti, garanti- 
ta da ben 3000 frame interamente realizzati a mano distribuiti su sei personaggi, e il sistema delle mosse, 
veramente umoristico e vario f più di 1000. Se a ciò si aggiungono le 9 locazioni da affrontare, te 4 stanze 
segrete e i power-up nascosti che vi permetteranno di effettuare mosse particolarmente potenti, si capisce 
come questo sìa un titolo da tenere sottocchio, Hot Shot è invece un gioco semplicissimo e intrigante: 
quale Iributo al vecchio Pong dell' Atari 2600. il programma in que- 
stione si propone come una sorta di Arkanoid su 4 dimensioni con 
altrettanti respingenti. Veramente intrigante! Arcade America è inve- 
ce un platform game demenziale che vi vedrà impegnati a viaggiare 
alta ricerca dei vostri parenti dispersi per gii USA in seguito alta 
gigantesca esplosione di dinamite che avevano approntato per farvi 
scendere dal tetto (’). La grafica dell'unico Livello che ho visto mi è 
sembrata mollo piacevole mentre piuttosto divertenti risultano esse- 
re Le semplici sezioni di guida tra una locazione e l'altra. In Monthy 
Pyhton's Complete Waste Of Time vi troverete alle prese con un 
demenziale videogame che vi 
offrirà 27 locazioni con ospiti quali 

maiali volanti, presentatori folti, 

polli flatulenti e quant altro vi 
possa passare per la mente Lo scopo del gioco? Stando a quello che ho 
visto è serri ptiremontp sparare a qualsiasi cosa si muova- una vera per- 
dita di tempo! Return to Krondor. basato sui best-seller dì Raimond fast 
della "Riftwar Saga", vi vedrà vestire i panni tridimensionali del principe 
Arutha impegnato a viaggiare 500 anni nel futuro ne reami di IsLes per 
sconfiggere il mate che minaccia i suoi regni Quanto a G-Nome non c'è 
molto da dire se non che impersonerete un futuristico sceriffo della 
galassia impegnato nella ricerca degli estinti G-Nome: il programma, vi 
porrà nell abitacolo dei mech Walker e garantirà dette sequenze di 
combattimento in 3D La cui realizzazione giudicheremo in sede di 
un'eventuale recensione Quanto ai tre titoli educativi di cui sopra, si tratta dì programmi destinati ai bam- 
bini dai & ai 9 anni il cui scopo è, attraverso musiche, animazioni, numeri e figure, quello di insegnare la 

matematica. Le lingue e le scienze ai teneri frugoletti che si 
avvicinano per La prima volta al computer. 


11 P anorarna non 
f ilm troppo vivace dei giochi per 
Macintosh si arricchisce di un nuovo titolo la Cyberflix ha infatti termi- 
nato Dust (pubblicato dalla BMGi. un avventura non Iroppo movimentata 
ambientata nel vecchio west, tra sparatorie, saloon, gioco d azzardo e 
amenità varie. La grafica è slata realizzata utilizzando lo stile più classi- 
co in voga per questo genere di giochi, e cioè un misto di sequenze ani- 
mate in ray tracing. personaggi digitalizzati e tutto il resto disegnalo a 
mano - uno strano guazzabuglio che probabilmente avrà anche i suoi 
estimatori Grande enfasi è posta sull'aspetto "gioco d azzardo". forse è 
per questo che Max ha notato il gioco e ha commissionato questa Voce 
di corridoio. .. 


Anno 2524 In un'era priva di fiducia, in una 
galassia dove nulla è inviolabile, il terrore ha 
ricominciato a farsi sentire. I Vek, una delle più 
spietate razze di pirati, stanno sferrando un 
attacco su tutti i pianeti per mezzo dei loro 
vascelli intergalattici, tenendo in ostaggio vari 
elementi appartenenti alla Federazione Unita dei 
Rianeti (questa sigla non mi suona del tutto 
nuova.,.) Nessuno è riuscito finora ad opporre 
resistenza. L'unica via di salvezza è Dagger. un 
Leggendario pilota, ormai veterano, entrato nel 
giro dei mercenari; ed è lui che viene ingaggiato 
per combattere e distruggere te scorrerie dei 
pirati 

Questa è rambientazione del nuovo prodotto 
della Microforum che viene presentata nel corso 
di una Lunghissima introduzione ottimamente 
realizzata In sequenze 3D. accompagnate da 
discorsi interamente digitalizzati, Dagger $ Rag e 
è uno dei primi giochi realizzati per Windows '95 
e in grado dì girare anche su Windows 3,1 , ovvia- 
mente con un rendimento nettamente inferiore. 

Il gioco si svolge in due dimensioni, con L'ecce- 
zione delle varie sequenze in 3D che rendono più 
avvincente il tutto. L azione vera e propria si svol- 
ge nello spazio, con una inquadratura dall' a Ito 
che ricorda un po' Banshee: sui lato destro della 
schermala si trova il quadro comandi, piuttosto 
dettagliato, sut quale appare la scelta delle armi 
il radar, fa potenza degli scudi e la velocità. 

Alle soprani a te fasi in cui bisogna cimentarsi nel 
celebre spara e fuggi", si aggiungono i momenti 
tranquilli in cui organizzarsi per poter affrontare 
meglio i nemici. A seconda dei liquidi disponibili 
bisogna effettuare la scelta più opportuna, 
soprattutto per quanto concerne le astronavi e gli 
armamenti. Presso Le varie basi situate sui pia- 
neti alleati è presente, inoltre, un terminale sul 
quale vengono proposte alcune missioni di gra- 
duali difficoltà Una volta fatta richiesta si viene 
ingaggiati, pagati e si ha a disposizione il briefing 
dell'attacco da compiere. 

Nonostante questa ambientazione spaziale futu- 
ristica, è un prodotto che interesserà maggior- 
mente gli amanti di giochi sul genere dì 1942. 
Dagger s Rage richiede però, un hardware piut- 
tosto sostanzioso, e cioè un 486 DX/2 50 MHz 
scheda video Locai bus SVGA. CD-ROM a doppia 
velocità e 8 mega di RAM 
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U seguilo del tanto acclamato Indicar Racing è in 
dirittura d arrivo e vedrà la Luce per La fine di novem- 
bre. il caro Doug, PR delia Virgin, è venuto a Fard 
visita nei nostri uffici la scorsa settimana, portandoci 
un bel po di demo giocabiti di vari prodotti, tra i quali 
anche quello dell atteso seguito targalo Papyrus 
Qualche anticipatone in vista della recensione defi- 
nitiva che. per motivi logistici, verrà redatta sul pros- 
sima numero? Gk. come al solito si tratterà di una 
simulazione davvero completa sotto ogni punto di 
vista. Tutto quello che avete potuto apprezzare (se 
l’avete visto) nel primo Indycar lo ritroverete in code- 
sto seguito^ fedeltà nella ri prò posizione dei circuiti 


(per il momento erano sei. ma se ne prevedono 
motti di piùl. passibilità di settore la macchina 
come più desiderate per migliorarne le presta- 
zioni "on track". chili e chili di opzioni per tutti i 
gusti e, dutcis in fondo. l atta risoluzione di 
Nascer Racing In effetti credo che la do vita 
sostanziale sia questa (senza dimenticare la 
possibilità di giocare in rete), anche se alcune 
chicche de! tipo "si spaccano le sospensioni e 
te ruote se ne vanno allegramente in giro per il 
circuito - danno un tocco di realismo in più. 
Chiaramente ne riparleremo meglio il prossi- 
mo numero, analizzando il prodotto nel detta- 
glio punto per punto... 



SU-27 FLANKER: LA 


Mlik 




nr 




1 1 

«Vi* - f 

Yw 


ti'ir 

: W 



- 


In questo Autunno caratterizzato dall'arrivo dei primi 
giochi per Windows 95 e di un nutrito gruppo di 
simulatori di volo, non poteva mancare la Mindscape 
col suo Su -27 Ranker primo titolo “aereo" dedicato 
interamente alla nuova piattaforma Microsoft. 

Le credenziali che accompagnano questo gioco sono 



interessanti: il gioco ricrea infatti te 
sensazioni che si possono provare 
una volta seduti nell’abitacolo del 
miglior aereo da combattimento 
attualmente esistente. t'Su-27 (codice 
NATO "Ranker"), L aereo, il cui pro- 
getto fu dato in appalto nel Lontano 
1 969 e IL cui prototipo vide La luce per 
La prima volta nel 1979. attraverso 
varie riedizioni è stato via via miglio- 
rato fino a ottenere, tra il 1986 e il 
1 9B8, ben 27 record, tra i quali si 
hanno tutti i primati di ascensione 
(solo 49 secondi per salire a quota 
1 5000 metri) e quello del volo in alla 
quota (T9335mì. Come ultima ciliegina 
sulla torta, al Salane Internazionale 
dell Aeronautica tenutosi nel 1909 a Le 
Bourget (Parigi), il Flanker si esibì per 
la prima volta nella storia dell'aviazio- 


ne nella figura Pugachev's Cobra, 
dove il pilota del caccia, viaggiando 
con questa mostro da 26 tonnellate 
a pochi metri dal suolo a 450 Km/h. 
aumentò l'angolo di attacco di 10G n 
decelerando in pochi secondi a 250 
Km/h e restando sospeso in verti* 
cale spinto unicamente dalla poten- 
za dei motori AI-31F, L’emozione 
provata allora fu enorme, cosi come 
probabilmente lo sarà per voi la 
prima volta che riuscirete a com- 
piere questa evoluzione sul vostro 
computer. Il titolo delta Mindscape 
infatti implementa dei sistemi di 
allenamento interattivi (In elusivi dì 
dimostrazioni di decollo, atterrag- 
gio, utilizzo delle armi e manovre 
acrobatiche), che dovrebbero permettere a chiunque 
di padroneggiare il proprio velivolo come il più spre- 
giudicato dei piloti. Le 'features“ del programma 
però non finiscono qui: Su-27 Flanker, il primo di una 


serie di simulatori sviluppati dalla The Fighlers Col- 
tection", promette infatti affascinanti e dettagliate 
animazioni, scenari suggestivi, un potente (quanto 
immancabile) editor di missioni con interfaccia a 
finestre, l’opportunità di registrare te proprie missio- 
ni che permette al giocatore, in fase di 
replay, di prendere il controllo in qual- 
siasi momento ed esplorare diversi 
scenari, nonché, infine, la possibilità di 
modificare le condizioni climatiche dì 
determinate missioni con lutte Le con- 
seguenze che ne derivano. Interamente 
ambientato in Crimea, il gioco, che non 
utilizza alcun oggetto precariato, 
vanta sotto il profilo tecnico una notevo- 
le cura nel calcolo dei fenomeni aerodi- 
namici. più di 90.000 diversi oggetti pre- 
senti sut suolo e (interessante opzione 
che permette di salvare ogni missione 
in un file liberamente scambiabile con 
tutti coloro che naturalmente possiedo- 
no Su-27 Flanker. Sono infine utilizzabi- 
li i joystick della Thfustmaster e della 
CH Flightstick, 
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Avete sempre pensato che Sid Meier fosse un fesso, ma voi non sapete pro- 
grammare? Beh. ma allora statevene zitti! Ehm. no., volevo dire: bene ora gra- 
zie a Game Maker della Microforum avrete finalmente ( opportunità di dimostra- 
re quanto valete Questo programma infatti vi permetterà di crearvi da soli tutti i 
generi di giochi che vorrete, dagli spara e fuggi 
alle avventure alla 2 e Ida. Quasi un evoluzione su 
PC di titoli come il Seuck o AMOS (che però è un 
linguaggio di programmazione, per cui non cen- 
tra mollo I. 

Sostanzialmente io scopo di questi prodotti è for- 
nire ai non programmatori routine e editor già 
sviluppati, permettendogli di concentrarsi sullo 
storyboard del gioco senza badare troppo ai det- 
tagli tecnici Volendo potrete disegnarvi da soli 
sprìte e Fondali (e comporre La musica), altri- 
menti vi basterà scegliere da quelli forniti a cor- 
redo del gioco 

Ma veniamo alle caratteristiche peculiari di 
Game Maker: i giochi generati sono in VGA a 256 


colori, e il sonoro sviluppato funziona su ogni Soundblaster le compatibili). Le 
scene create possono arrivare a 2000 '2000 pixel, e possono scrollare in ogni 
direzione e con ogni metodo (automatico, a spinta, ecc,). Queste scene te potrete 
riempire con blocchi’ ognuno avente la sua funzione ai fini del gioco (per esem- 
pio possono o meno essere mortali al tocco)* e i personaggi che ci Vivranno" 
dentro potranno avere fino a 200 trame animazione a testa e tutta una serie di 
attributi ndefinibill di volta in volta, 
in prafica L’unico limile lo quasi) è la vostra fan- 
tasia (e la voglia di lavorare) Game Maker offre 
la possibilità di creare molti giochi, ma è bene 
che non vi aspettiate di poter cavare dal cilindro 
un capolavoro (basta vedere gli esempi su CD 
per rendersene conto), perché per quanto bene 
voi lavoriate alta fin fine il frutto della vostra fati- 
ca potrà essere degno al massimo di entrare in 
qualche BBS come shareware Insamma: se 
volete iniziare a creare giochi in maniera non 
troppo impegnativa Game Maker può andare, ma 
sappiate che i Limiti ci sono. Certo, per far vedere 
il vostro gioco agli amici va bene, ma nulla di più. 
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Vi sentite dei geni incompresi? Avete tante buone idee ma non conoscete i segreti della program- 
mazione? Sentite di avere in mente il videogame del fan no? Niente paura: per tutti voi è stato non 
solo creato il programma Klick & Play che vi permette di realizzare numerosi videogame con una 
facilità che tasterebbe imbarazzalo anche un bambino, ma è stato pure indetto il Primo Torneo 
Mondiale organizzato in Italia dalla Software & Co. in collaborazione con tutte te principali riviste 
deL settore. Partecipare è facile: dovrete semplicemente far pervenire alta nostra redazione entro 
la fine di Novembre un vostro lavoro realizzato col software in questione. Oi tutti i programmi rice- 
vuti. selezioneremo i migliori e li proporremo all attenzione della Software & Co. la quale, confron- 
tando questi lavori con quelli segnalatele dalle altre riviste, eleggerà il Campione Italiano di Klick & 
Play. 

Se credete però che te cose finiscano qui vi sbagliate: il lavoro del Campione Italiano entrerà in 
competizione nientemeno che col software realizzato dai vari campioni di ogni sìngola nazione. 

tutto dò al fine di eleggere il primo 



Campione Mondiale di Klick & Play, 
Se già state guardando il vostro 
mappamondo con una strana luce di 
bramosia della vostre pupille, allora 
è meglio che vi mettiate da subito al 
lavoro e che spediate le vostre rea- 
lizzazioni specificando tutti i vostri 
dati a= 

Xeni a Edizioni 

V. Carducci 31 - 20123 Milano 

Non siete ancora sufficiente mente 
allettali? Allora leggetevi i premi in 
patio e poi ditemi cosa ne pensate... 

PREMI 





1° Premio: Il Campione del Mondo 
verrò premiato con un biglietto aereo 
per il giro de! mondo e con 1000 
sterline (circa 2.500.000 Lire) da 
spendere a proprio piacimento. 

2° Premio: Il Campione Italiano vin- 
cerà un soggiorno in Rorida per due 
persone delta durata di una settima- 
na. viaggio compreso. 

3 G Premio: Il Campione di TGM rice- 
verà un abbonamento gratuito alla 
nostra rivista per un anno e un bel- 
lissimo bomber personalizzato Klick 
& Play. 

Come dite? Avete già L acquolina in 
bocca? Beh. come ogni concorso che 
si rispetti, c'è anche un regolamento 
da leggere Eccovelo qui di seguito: 

REGOLAMENTO 

1) Tutti i giochi devono essere delle 
vostre creazioni originali, non deri- 
vanti 

da esempi forniti con Click 4 Play 
o altri prodotti già presenti sul mer- 
cato. 

2) Alta gara non possono partecipare 
dipendenti o collaboratori delle 
società 

distributrici di Click & Play o delle 
società pubblicitarie. 

3) Tutti i programmi creati con Click 
& Play sono soggetti alta licenza 
relativa 

agli usi commerciali, come ripor- 
tato nel manuale dell' utente 

4) Ogni gioco può essere presentato 
a una sola rivista. 

5) Il programma dovrà giungere alla 
nostra redazione entro e non oltre il 

30/11/95. 

6 ) H software realizzato non dovrà 
contenere alcuna caratteristica che 
possa 

violare i diritti di copyright e. natu- 
ralmente. dovrà essere realizzato 
utilizzando Click & Play. 

Beh che state aspettando? Non siete 
ancora al lavoro? 



Ampiamente trattata nel numero precedente. 
I* edizione autunnale dellECTS si è rivelata un 
successo per gli organizzatori, se si considera 
che all esposizione tenutasi nel mese di Settem- 
bre a Londra sono accorsi ben 10593 visitatori 
contro gli 6943 dell’edizione primaverile e gli 
ancor più esigui 6924 dellECTS dell anno scorso. 
Tale successo non è soltanto dovuto a lf incredìbi- 
le espansione del settore quanto al fatto che la 
fiera londinese ha ormai raggiunto un livello di 
fama tale che gli espositori accorrono da tutto ìt 
mondo certi di poter offrire ai loro prodotti 
un'adeguata vetrina. Non è infatti una caso che 
colossi quali Sony. Microsoft. Virgin. Warner 
BMG. Apple ed Acciaino abbiano partecipato 
anch'essi. L autunno 1995 ha rappresentato 
anche il primo appuntamento per il primo ECTS 
Investor s Session. che ha attratto gli interessi 
del mondo finanziario: d'altronde, non è certo 
una novità, la mole dei capitali circolanti attorno 
al mondo del software è ormai ingente. 







Anche se con qualche mese di ritardo, è adesso 
disponibile in tutti i negozi la versione con i sotto- 
titoli in italiano del secondo capitolo delle avven- 
ture di Simon thè Sorcerer (recensito sul numero 
di settembre). Se siete amanti dette avventure 
alla Monkey IsLand, è un appuntamento che non 
potete proprio lasciarvi Fuggire. 

Foto Slmone.liff 
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un'anno fa perché slamo sicuri che nessuno di 
voi io ha mai giocato cavalcando' un vero go- 
kart da competizione (in una serie di testa a 
testa sono previsti un sacco di premi}. E poi. 
ringraziando la Software & Co., la Lago e la 
Escerti, avremo al nostro stand una postazione 
di sicuro effetto che vanterà una riproduzione 
della bitacolo dell FI & con tanto dì joystick 
della Thrustmaster e casco virtuale (quello 
casalingo} per giocare a Mechwarrior IL 
Insomma, se non venite a trovarci vi perderete 
una fetta m anteprima del futuro videoludico. 

Il nostro stand è il C 04 pad. 42 e saremo net 
quartiere fiera di Milano dal 30 Novembre al 4 
Dicembre. 

PENTHOUSE: WALKING 
ON THE WILD SIDE.. 

Tutto quello che avete sempre voluto sapere 
sull'intrigante mondo del sesso net cyberspa- 
zio è ora a vostra portata di mano, grazie 
allullimo prodotto della Penthouse Interactive, 
The Penthouse Guide To Cybersex. Pubblicato 
da una delle più auloreveli fonti al mondo per 
quanto riguarda l'erotismo, il prodotto, dispo- 
nibile sul mercato americano a partire dal 23 
Ottobre a un prezzo indicativo di $30, conterrà 
tutte le informazioni più scottanti det momento. 
Potrete così conoscere quali sono Le BBS da 
contattare per reperire te immagini più provo- 
canti, così come verrete a conoscenza delle 
zone calde di Internet dove trovare t dettagliati 
resoconti delle esperienze sessuali dì coloro 
che partecipano alla "conferente". La guida 
conterrà poi stimolanti informazioni circa i CD- 
ROM prodotti da Playboy, New Machine, PIXI5, 
Vivrd Interactive e, naturalmente, Penthouse 
Interactive. In attesa che il Congresso degli 
Stati Unilj sì pronunci circa la proposta di cen~ 
surare Internet, gli amanti delle sensazioni pic- 
canti troveranno in questo prodotto una indub- 
bia fonie di informazioni di tutto interesse... 

QUANDO IL FALLIMENTO 
NON E’ UN’OPZIONE, 

SI DEVE POTER FARE 
AFFIDAMENTO SUL 
PROPRIO HARDWARE... 

E più o meno questo il messaggio lanciato 
dalla CH Products net presentare la nuova 
serie di joystick e 'throttìa' F-14. chiaramente 
dedicata a tutti gli appassionati di simulazioni 
aeree militari, La casa californiana, che ha 
presentato la sua nuova collezione per (a 
prima volta all edizione autunnale detl ECTS. 
promette infatti una serie di 8 nuove periferi- 
che capaci di soddisfare sostanzialmente tutte 
le fasce di mercato. A partire dal design dei 
joystick realmente utilizzati sui caccia militari 
F-Ì6 Falco n. \ modelli F-!é Righstick, F-ne di 
risolvere il problema con la serie Max-X che 
permette dette prestazioni di tutto rispetto 
avvalendosi della Line Technology, capace di 
spostare masse d'aria superiori a parità di 
dimensione delta cassa di risonanza. Le novità 
però non finiscono certo qui: lutti i nuovi pro- 
dotti della casa di Vancouver permettono di 
avvalersi del sistema Spatlalizer 3D Stereo 
capace o di surclassare per prezzo e risultali 
effettivi concorrenti quali il Q-Sound e TSRS. 
Per chi ancora non avesse capito di cosa stia 
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Stando alla Computer Comforts le 
affinità sono molle, se è vero che con le 
due nuove linee di prodotti, Delikates- 
sen e Mask, le nostre postazioni di lavo- 
ro usciranno dal loro abituale grigiore per animarsi 
delle colorazioni più vivaci. Per quanto riguarda la 
prima, si tratta di un'originalissima collezioni di 
mouse pads dai soggetti più svariali: si passa dalla 
succitata fetta di pane e NuleUa per giungere 
all'anguria. il tutto passando attraverso torte di 
compleanno, cracker e cornetti e cappuccini Quello 
che colpisce particolarmente, olire alla perfetta rea- 
lizzazione di questi gadget, è Ea loro forma: dimenti- 
catevi quindi i classici tappetai dalla forma rettan- 
golare; qui vi troverete a dover muovere la vostra 
periferica entro i frastagliati spazi delimitati dal 
guscio di un'ostrica o entro ì bordi di un irregolare 
uovo alla piastra. Se poi volete personalizzare anche 
la voslra tastiera, la serie dì mascherine decorative per tastiera Mask farà senz'altro al caso vostro. I sog- 
getti? La Computer Comforts accenna a cieli in tramonto, radiche dì noce, prati verdi, banconote e pelli di 
leopardo. Dì si ri bu iti dalla Tucano S.RL., i prodotti in questione saranno disponibili non solo presso i nego- 
zi di computer ma anche nelle librerie, edicole e supermercati I prezzi poi si rivelano decisamente inte- 
ressanti: con una spesa attorno alle 10 .000 lire sarà infatti possibile portare a casa una simpatica nota di 
allegria che rallegrerà senz'altro il vostro computer. 


n 
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RAYMAN ARRIVA SUL PC 



Dopo il successo su Playstation e Saturo, ta Ubi Soft prosegue le avventure della simpatica melanzana 
anche sul PC. Come nelle versioni per console, vi troverete a dover esplorare 6 mondi divertenti e colorati 
per scoprire e liberare tutti gli Electoons imprigionati dal diabolico Mr Dark, Quanto ai dati tecnici, il pro- 
dotto, disponibile da Dicembre in formato CD-ROM. vanterà 
più dì 50 personaggi. 40 diversi brani di accompagnamento e 
200 effetti sonori senza parlare degli oltre 100 passaggi 
segreti e delle venti zone segrete che solo i giocatori più 
esperti riusciranno a trovare 


HO PER IL MONDO 







Quante volte la 
vostra sete di viaggi 
alla volta dì mondi 
sconosciuti e ine- 
splorati si e dovuta 
arrendere per mille 
molivi alla realtà dei 
fatti? Forse troppe, e 
deve essere stato 
pensando a questo 
problema che ha 

afflitto più o meno tutti almeno una volta che l italia- 
na Finson ha preparato per voi una serie di raccolte 
fotografiche su CD-ROM che vi permetterà di 
approfondire le tematiche a voi care stando comoda- 
mente seduti sulla vostra poltrona davanti al PC, Tra 
r titoli attualmente disponibili ricordiamo, sotto il profilo geografico. Egitto. Sudafrica. Zimbabwe e. sotto 
quello etologico. Orsi Bianchì e Orsi Bruni. IL prodotto che ho avuto il piacere di provare è stato 'Appunti di 
viaggio; Orsi Bruni”, titolo che com è chiaro è dedicato a una specie dì animali che ha sempre affascinato 
un po' tutti, IL programma, funzionante sotto Windows, si compone di una serie di immagini consultabili 
sia per argomenti che omogeneamente nella loro completezza Visualizzate all interno di una sorta di rac- 
coglitore. le fotografie, una volta selezionate, saran- 
no accompagnate da dei succinti commenti che vi 
illustreranno i soggetti prescelti. Da sottolineare infi- 
ne che la Finson fornirà ai propri acquirenti un servi- 
zio di assistenza automatico funzionante tutti i giorni 
24 ore su 24, in grado di risolvere lutti i quesiti che 
generalmente afflìggono gli utilizzatori di software 
meno esperti. 








■ Hi--. 


Come alcuni di voi 
sapranno, la Olivetti è 
Stata una delle prime 
case italiane a intra- 
prendere la strada 
della multimedialità, 
settore di importanza 
via via crescente nel 
campo della comuni- 
cazione. Con la crea- 
zione nel 1993 detta 
casa editrice Opera 
Multimedia, la casa di 
Ivrea ha cosi intrapre- 
so una strada per certi versi interessante anche se limitata da un target al 
momento ancora limitato. Dopo averci presentato in questi anni titoli di successo come Gli Uffìzi o II Seicen- 
to e II Settecento {curate queste ultime da Umberto Eco), ecco ora il primo volume di una nuova serie di pro- 
dotti dedicati all'affascinante mondo del mare. Balene e Capodogli. Il primo CD-ROM di questa Enciclopedia 
del Mare vi condurrà nel mondo dei cetacei, i mammiferi marini che da sempre hanno affascinato l'uomo. 
Realizzato con la consulenza dei migliori esperti intemazionali e. soprattutto, in collaborazione col Museo 
Oceanografico di Monaco. il prodotto vanta 800 schede. 1000 immagini, 20 minuti dì immagini video, 1 ora di 
audio e numerose animazioni. Numerosi disegni a corredo dell'opera sono inoltre stati realizzati dallo stes- 
so curatore dell'opera. Maurizio Wurtz. attualmente docente Anatomia Comparata pressa V università di 
Genova nonché Conservatore presso lo stesso Museo Oceanografico dì Monaco. IL titolo è stato diviso in 5 
sezioni; Le Specie, Biologia. Zoogeografia. Interazione Uomo/Cetaceo e I Musei 

Nella prima è contenuta una completa classificazione delle varie specie conosciute di cetacei oltre alla sto- 
ria della loro evoluzione e la descrizione delle specie 
estinte: nella seconda vengono descrìtte le caratteri- 
stiche biologiche generali e specifiche di ognuna delle 
14 razze, nella terza viene spiegata [ attuale distribu- 
zione nel mondo dei questi mammiferi nonché il 
modo nel quale essa si è evoluta nei secoli: nella 
quarta viene trattato il contraddittorio rapporto 
uomo/cetaoei che vede problematiche quali caccia, 
inquinamento e estinzione contrapposte a protezione, 
ricerca scientìfica e Whale Watching: nella quinta infi- 
ne sono infine presentati i musei del mondo che 
costituiscono dei punti fermi per la conoscenza dei 
cetacei. Il prodotto, che sarà disponìbile in Italiano, 
Inglese e Francese, avrà un prezzo dì 99,000 lire e 
sarà acquistabile nelle librerie enei computer-shop. 






Probabilmente non tutti conosceranno la casa succitata: al contrario, è molto più facile che almeno una 
volta abbiate sentito parlare dei giochi da tavolo della MB e della Parker. Le case in questione rappresen- 
tano i due marchi della Divisione giochi in scatola delta Hasbro Italy e ci hanno regalato in questi anni 
prodotti quali Trìvial Pursuit. Pictionary. Taboo. Saltinmemente e Forza 4. Non paghe dei successi ottenuti, 
le due società propongono anche per quest'anno dei nuovi prodotti destinati a costituire un ottima alterna- 
tiva natalizia ai soliti dischi e libri che solitamente si regalano aU'occorrenza. Per i bambini si parte dagli 
originali giochi Topopazzo. Cocco Golf. Karaté Fighters. Fiix e ELefan. per giungere a quelli ispirati alle 
avventure del loro eroi quali Saltar Moon, Power Rangers, VR Troopers e Batman Forever, Per gli adulti 
invece, oltre alle nuove versioni di alcuni “classici" quali Inviai Pursuit Edizione Football {anche in versione 
Travet! e Trivi al Pursuit Edizione deli Anno, sono attese delle novità assolute quali Perù do e Enigma. Il 
primo basato sul rischio e sulla scommessa, non è nientemeno che un gioco a dadi di origine peruviana: il 
secondo, uno sorta dì intrigante battaglia verbale, vedrà di fron- 
te due giocatori impegnali a scoprire un diagramma di parole 
crociate, unite da un tema comune, che si nasconde nella carta 
dell avversario. In chiusura, non va poi dimenticato che il classi- 
co dei classici, Mastermind. è anche per quest'anno riproposto 
in tre versioni: ideato nel 1970 dall’ingegnere rumeno di origine 
polacca Marco Meìrowìtz come sistema per insegnare i processi 
logici al proprio figlio, il celebre gioco di strategìa sari presente 
nelle versioni base. Travet e tridimensionale. 





TOM NEWS 

parlando, specifico che to Spalralrzer 30 è un 
processore capace di ricreare un effetto audio 
surround ufi lizzando due soli altoparlanti anzi- 
ché i soliti 5 cui ci aveva abituati La Dolby. Lun- 
ghi studi effettuati nel nuovo campo della psi- 
coacustica hanno così permesso la realizzazio- 
ne di una tecnologia capace di ricreare due 
casse fantasma' che l'utente sentirà come elle 
sue spalle, il tutto attraverso un processo a tre 
fasi di filtraggio delle onde sonore. Già, vi 
domanderete voi. ma come faccio io che ho 
appena comprato una coppia di casse giusto 
Lattro giorno?*. Non c'è problema: in vostro 
soccorso viene H sistema Imager. sviluppato 
congiuntamente dalla Lab tee e dalla Spattai izer 
Audio Laboratories Ine: si tratta in sostanza di 
un apparecchio che si inserisce comodamente 
tra l'uscita audio della vostra scheda sonora e 
gii altoparlanti, permettendovi quindi di ottene- 
re gli effetti tridimensionali cui accennavo poco 
sopra. Se infine volete esagerare, la casa ame- 
ricana mette a vostra disposizione il subwoofer 
SS -8 da 40 watt capace di risposte dì frequenza 
degne dei più accreditati sistemi home-theater 

KIYEKO E I LADRI DELLA 
NOTTE ARRIVANO SUL MAC 

Visto il positivo riscontro ottenuto da questa 
fiaba interattiva per bambini dai 4 ai ? anni. La 
Obi Soft ha pensato dì convertire questo (itolo 
anche per il Macintosh, il prò dotto, che narra 
le avventore di un piccolo indiano che parte 
alla ricerca dei serpenti che hanno rubato la 
notte, sarà disponibile questo mese a un prez- 
zo indicativo di 69.900 lire, 

FUSIONE TRA 

WARNER INTERACTIVE 

ENTERTAINMENT E 

TIME WARNER INTERACTIVE 

EUROPA 

IlLO Ottobre la Warner Interactive Entertain- 
ment (W1E) che, come tutti sanno, è una dei più 
importanti colossi della comunicazione mon- 
diale. sì è fusa con la Time Warner Interattive 
Europa (TWI}, ta quale non rappresentava altro 
che il ramo dì vendita e distribuzione della TWI 
americana La nuova società, con sede a Lon- 
dra. svilupperà software per PC, Playstation, 
Saturo nonché prodotti di intrattenimento per 
le numerose divisioni detta Time Warner, 
includendo tra queste la Warner Music Group e 
la celebre emittente americana H80 
[ mercati oggetto delle attenzioni di questo colos- 
so, che manterrà il nome di Time Warner Inte- 
ractive, saranno nientemeno che Europa, Ameri- 
ca Latina, Estremo Oriente e Africa: naturalmen- 
te, te reti di vendita e distribuzione resteranno 
quella della vecchia TWI. 11 senso di questa ope- 
razione è da ricercarsi unicamente nel raggiun- 
gimento di migliori economie di scala per quanto 
riguarda marketing, merchandising e lo sviluppo 
del software: i primi prodotti risultalo di questa 
fusione, oltre allarmai noto Frimai Rage. saran- 
no Sensìble World Of Soccer e Z. 
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IN ITALIANO 






Ebbene «1. Con l'uscita di Wing Cemmonder 4, la più famosa saga 
videoludica che la storia ricordi supererà numericamente la famosissima 
trilogia cinematografica (almeno fino all'uscita del nuovi film***)! 


trepida attesa per J ‘arrivo di Wmg 
Commander 4. nuovo episodio della 
sene, che promette di migliorare i 
fasci di questa storica saga, uni di 
quelle che hanno maggiormente 
segnato l'industria dei videogame. 
Wmg Comminder, a partire dalla sua 
prima incarnazione* ha infatti dato 
ravvio a! filone dei giochi con t exture 
applicate su poligoni in ÌD. che oggi 
coprono buona parte del mercato, 
dando con il passare del tempo un 
significativo contributo nel portare 
questo tipo di grafica ai risultaci odier- 
ni, che la rendono distinguibile a fatica 
dalla realtà (ho ancora negli occhi la 
grafica di EF2KXL.)* 

Ma non si è limitato a questo: tutte le 
sequenze animate che trovate inserite 
nei giochi più disparati hanno, a ben 
vedere, origine dal primo, storico tito- 
lo Ongjry Prima è stata la volta delle 
immagini disegnate e poi, in W Cl e 
ovviamente in misura maggiore in que* 


Q VÌ ricordate il numero speciale di TGM 
uscito nello scorso Dicembre? lo si, benis- 
simo (sarà forse perché ce l'ho davanti agli 
occhi in questo istante?). Ricordo che è 
stato uno degli ultimi (il penultimo, per I 1 esattezza) 
che ho semplicemente letto e non contribuito a rea- 
lizzare* e ricordo anche che buona parte di quello 
speciale natalizio era dedicato a una delle software 
house migliori del mondo, vale a dire la Qrigin. 

Oltre a un'accurata descrizione della sede della 
megaditta e a un interessante reportage de! f esclusi- 


L Arrow è un caccia leggero monoposto, già presente In 
Wing Cemmander 3. Qui a quanto pare, verrà utilizzato 
dalle io m ribelli. 


La qualità delie [exture che ricopre le astronavi è ulte- 
dormente aumentala, garantendo un assoluto realismo 
(guardate l'ombreggiatura di questo caccia Arrow!). 




va avventura dt Halloween realizzata da Lord Bntish 
(pardon Richard Garriott), il peno forte era costi- 

tuito dalla recensione del titolo In assoluto più atte- 
so dello scorso Natale, vale a dire Wing Comma ri- 
der ì (che io guardai con un ceno distacco: allora 
avevo solo l'Amiga e tunico Wing Commander che 
avessi mai visto era stato la pessima conversione per 
la macchina Commodore), che si affermò come il 
migliore nella kermesse delle vendite nel periodo di 
festa. 

Ora il mondo, esattamente come un anno fa, è in 



Da qui iniziano tutti I guai. Questo povero pilota della Confe- 
derazione è la prima vittima dell'attacco ribelle che obbligherà 
il colonnello Blair a tornare ancora una volta in azione. 






Le megabatlaglle stellari sono veramente spettacolari 
Qui vediamo lìntrepld {la nostro nave) mentre cerca di 
sottrarsi ai colpi di una corazzata da Ita [[otta avversaria 


collante a queste missioni ci sono, come già detto, 
delle bellissime sequenze animate in cui potrete par- 
lare con i vostri compagni di volo, attingendo pre- 
ziose informazioni sullo sviluppo della stona, e sce- 
gliere il vostro wingman. ossia il gregario che volerà 
con voi Contro il nemico (a proposito, in WC4 
scordatevi i Kilrachi). 

Queste sequenze, teoricamente marginali per il 


gioco, hanno assunto una rilevanza sempre maggiore 
con il passare degli episodi, giungendo non dico a 
superare in importanza il simulatore vero e proprio, 
ma quantomeno ad affiancarlo. Resta il fatto Wing 
Commander 3 e il nascituro 4. anche senza tener 
conto di questi film nel gioco , sono i migliori simu- 
latori di megabattagfie spaziali in circolazione (anche 
se forse WC3 era in effetti inferiore a TIE Fighter), 
Bene, dopo questa (spero) esauriente spiegazione su 
che cosa sia e che cosa rappresenti per il mondo 
videoludico Wing Commander 4. è ora di immer- 
gerci completamente in questo gioco, ultima produ- 
zione diretta da quel genio che risponde al nome di 
Chris Roberti, che sarà quasi certamente in vetta a 
tutte le classifiche di vendita del prossimo Natale 
(ammesso che ci sia abbastanza gente dotata di com- 
puter per farlo girare... date un po’ un'occhiata al 
boitl). 

U trama ha luogo alcuni anni dopo la definitiva 
sconfìtta dei Kllracbi, avvenuta in WC3, Il colonnello 
Christopher Blair (alias Mike Hamilk alias Luke 
Skywalker, alias voi) è oramai in pensione, visto che 
più nessuna minaccia grava sulla Confederazione. O 
almeno cosi pare. Infatti gli esseri umani, una volta 
finito di scannarsi con i famosi gattoni, hanno potuto 
riprendere a scannarsi tra di loro; una furiosa guerra 
civile è scoppiata nelle zone di confine della Confe- 


La presenza femminile ci sarà, ovviamente, anche in 
Wing Commander 4 (e, come si può vedere nel l'imma- 
gine, sarà di ottimo livello...) 


li nostro Hellcat ripreso affiniamo della sua tana, la 
nave tntrepld. In cast come questi li (rame-rate in SVGA 
su un DX2 con scheda PCI è dì 4(5 (rame al secondo 


sto quarto episodio, di spezzoni digitalizzaci inter- 
pretati da autentiche stelle del cinema internaziona- 

Anche io schema di gioco di WC ha segnato 
un'epoca. Si tratta in sostanza di una serie di missio- 
ni non lineari ambientate nello spano {il gioco non è 
altro che un 'semplice' simulatore di battaglie spazia- 
li). Non lineari significa che, a seconda del vostro 
comportamento in ogni singolo combattimento, la 
trama principale prenderà una certa direzione, che 
vi porterà alla vittoria o alla sconfitta finali. A fare da 










La nostra casa in 
Wing Commander 
4 l astronave 
Jnirepid. Non so a 
voi, ma a me 
ricorda non poco 
la Base Bianca di 
Guadami ana 
memoria. 



Cosi, giusto por 
divertimento, ho 
sparato tutti i mis- 
sili del mio (feilcat 
addosso alla Blue* 
pomi mia alleata 
1 danni ci sono 
stati {si vede nel 
display in basso a 
destra), ma nenv 
meno troppi.,. 


iterazione, e indovinate un po' chi viene richiamato 
dalla pensione per risolvere la situazione? Terence 
Dogi, un tenente della Marina Federale, arzillo 
ottantenne che... no, scherzavo (ah ah). Voi, ovvia- 
mente. Anzi, lui. Insorti ma: il colonnello Blair. 

Vi troverete cosi immersi fino al collo in questa 
pericolosa situazione, in cui sarà difficile distinguere 
gli amici dai nemici e sistemare le cose. Ma, come è 
logico, se volete che la Confederazione sopravviva e. 
soprattutto, che prima o poi esca Wing Comman- 
dtr 5, dovrete riuscirci. 







CIAK, 



Una trami intrigante, scritta da sceneggiatori vetera- 
ni di Hollywood. Terry Sorsi e Frank DePalma (già 
autori di WC3). 

Naturalmente la parte più importante del gioco 
resta pur sempre il simulatore di combattimento, 
ma non temete la Ongin» anche qui. ha apportato 
numerose modifiche che, seppur non sostanziai i (in 
fondo vista la qualità di W C3 non ce n'era nemme* 
no bisogno), daranno al gioco un look decisamente 
migliorato e faranno aumentare la sfida offerta. 
Tanto per cominciare sono state ulteriormente 
migliorate le te x tu re che ricoprono tutte le navi 
spaziale pensando che già ie ultime erano franca* 
mente un qualcosa di assurdo, salta subito all'occhio 





Wing Commander 4 he abolito* quasi del 
tutto, le residue differenze che esistevano tra I 
filmati di celluloide e quelli elettronici. La prin- 
cipale di queste era la recitazione davanti al 
famoso Blue S*reen\ cioè il fatto che gli attori 
svolgevano la propria parte immaginandosi un 
ambiente che sarebbe poi stato generato dal 
computer. Bene, in WC4 le cose non stanno 
così: per sette settimane il cast del gioco ha 
recitato negli Ren Mar Studio*, a Hollywood» 
sfruttando 38 set creati appositamente per 
questo film (mi sì passi il termine) sparsi in ben 
4 studi di registrazione. Questo assicura 
Tarn bientaz ione e l'interazione atto ri/ sfon do a 
livelli che prima dt Wing Commander 4 non 
erano neppure ipotizzabili. 

Tanto per chiarire voglio dirvi solo una cosa* 
Per realizzare le riprese del programma sono 
stati spesi oltre nove milioni di dollari (N-O-V- 
E), che valgono più o meno quattordici miliardi 
di lire. No» dico» ri rendiamo conto? 

Su questi set si muovono attori di assoluta 
fama mondiale, gli stessi che hanno già dato 
vita al terzo episodio della saga. Rivedremo 
cosi Maltom McDowell (Tolwyn* il comandante 
delle forze della Confederazione), Tom Wilson 
(Manìac, il pilota un pò*" fuori di testa), John 
Rhys Davies (Paladm, prezioso consigliere del 
protagonista), e, più che ogni altro, il mitico 
Mark Marnili (il Colonnello Blair). 

Entusiasta della sua prima prestazione digitale 
Mark è stato ben felice di tornare a Interpreta* 


Il buon vecchio caccia Melica!, colonna portante delia 
Confederazione contro i Kilrathi. sarà ancora con noi in 
questa nuova, erica avventura. 




Un pensieroso ammiraglio ammira (sarà per questo che 
si chiama cosi?) la Fiotta Stellare dal finestrelle panora- 
mico del suo ufficio. Una scena che riporta alla mente 
immagini mitiche delia trilogia di Guerre Stellari, non 
trovate? 






re Blair nella nuovi 
produzione di Chrìs 
Robert*, tanto più 
che ha affermato che 
ora tutto il lavoro e il 
risultato finale sono 
veramente uguali a 
quelli di un film» visto 
che *i recita, come 
già detto, su set reali, 
non in ambienti vir- 
tuali (se lo dice lui c'è 
da credergli..*). 
Insorti ma: con un 
sìmile cast non c‘è 
dubbio* il film Wing 
Commander 4 
riscuoterà un succes- 
so senza precedenti 
ai botteghini! 


che con WC4 ci troveremo immersi in uiVamb tenta- 
zione spaziale ultrarealistica, anche grazie ai fatto 
che Finterò gioco potrà essere visualizzato in SVGA. 
Ci saranno poi nuove armi e nuovi tipi di missili, 
degli HUD (Head Up Display, quelle simpatiche 
scritte verdi sul monitor che evitano la fatrea di 
dover sempre guardare i comandi in fondo allo 
schermo) completamente rinnovati e molto piu fun- 
zionali ai combattimento, oltre a delle nuove esplo- 
sioni ancora più spettacolari. 

Anche là qualità audio è stata notevolmente mere* 
menta ta: Wing Commander 4 genererà sonoro digi- 
tale. con tutta una serie di nuovi effetti sonori e un 
sacco di brani musicali degni di un megacolossal 
cinematografico. 

L'ultima novità riguarderà i filmati, che ora potranno 
essere proiettati con colore e sonoro stereo a 16 
btc 

Fino a qui arrivano le notizie delia press release 
giunta d'ole reoceano, ma, si sa, nelle press release si 
può scrivere tutto e il contrario di tutto. Fortunata- 
mente per voi insieme ai fogli scritti qui in redazione 
è arrivato anche un CD contenente un demo del 
gioco, consistente in un filmato Introduttivo e in una 
missione di puro blastaggio, che mi ha permesso di 
poter già esprimere alcune considerazioni su tutte 
queste novità annunciate dalla Origin. 

Premesso che in questo demo non erano a disposi- 
zione nuovi veicoli spaziali ma i vecchi (ma sempre 
validi) Hellcat V e Arrow, devo dire che I a qualità 
della grafica ha veramente dell'incredibile. In SVGA è 
come trovarsi veramente in mezzo al Fazione, anche 
se devo dire che forse il cielo stellato che fa da sfon- 
do alle battaglie può essere realizzato un pochino 
meglio (e probabilmente lo sarà). Posso comunque 











testimoniare che ]e nuove armi e le nuove esplosio- 
ni et sono, e fanno il foro bell'effetto, Molto comodo 
è poi il nuovo HUD, forse il migliore che mi sia mai 
capitato di vedere. 

Permette di avere sempre sotto controllo tutta 
l'azione, senza essere mai caotico (sui nuovi cockpìt 
non posso dire niente, visto che non ce n'era nem- 
meno uno). Grande importanza, poi, hanno mante- 
nuto le comunicazioni con i compagni di volo, vitali 
per la riuscita di molte missioni in WC3. 

Anche il metodo di controllo mi è sembrato decisa- 
mente migliorato: il nostro caccia stellare è perfetta- 


Un piccola shuttle da trasporto, appena decollato 
da II' hangar dell'lntrepid, In WG 4 sono presenti molti 
mezzi spaziali, e tutti sono resi in man rara perfetta. 


mente padroneggiabile sia da tastiera che da mouse 
che da joystick. E se il Thrustmaster rimane la scelta 
migliore per la quantità di comandi disponibili diret- 
tamente sullo stick il metodo di controllo più como- 
do. secondo me* si identifica con il mouse. 

Passando alla parte musicale vi comunico che le 
musiche presenti sul CD demo sono qualcosa di 
eccezionale. Proprio quello che ci si aspetta da un 
grande film di fantascienza, e realizzate in maniera 
impeccabile; promettono di contribuire sostanziosa- 
mente a fare di Wing Commander 4 il miglior simu- 
latore spaziale mai realizzato. 


Naturalmente anche il filmato dimostrativo’ svolge 
egregiamente il suo compito: la qualità è veramente 
elevata, almeno pari a quella dei filmati visti poco 
tempo fa in Phantasmagoria (il che è un bel compli- 
mento), Gli scenari, poi. grazie al nuovo metodo 
adottato dalla Origtn, sono i migliori mai visti in un 
videogame (davvero incredibili,,. Leggete il box loro 
dedicato,,,), 

tnsomma: viste le premesse sembra proprio che 
ancora una volta la Origin riuscirà là dove molti altri 
hanno fallito, cioè nella realizzazione del fantomatico 
"film interattivo 11 , Wing Commander 4 . ancora più 
dei suoi predecessori, cl permetterà di rea- 
lizzare uno dei sogni più grandi di ogni 
appassionato dì fantascienza che si rispetti: 
assistere a un grande film, colmo di spetta- 
colari effetti speciali e colpi di scena mozza- 
fiato, avendo la possibilità di influire diretta- 
mente sul destino del protagonista e 
dell 1 intera razza umana (e soprattutto di 
disintegrare centinaia e centinaia di astronavi 
avversarie,.,). 

Se, come me, non vedete l'ora di sapere se 
veramente tutte queste promesse meravi- 
gliose saranno state mantenute non posso 
fare altro che raccomandarvi di aspettare 
fiduciosi uno dei prossimi due numeri di 
TGM, dove troverete quasi certamente la 
recensione del prodotto finito, visto che il 
periodo di lancio comunicato dalla Origin è 
Natale (ah, dal momento che avete ancora 
un po 1 di tempo a disposizione, iniziate a 
mettere via i soldi per l upgrade deila vostra 
macchina, quasi certamente necessario,,.). 

Do vide So/Notr 


Inio ma alle due navi della flotta federale ronzano costantemente 
due Heilcai in missione di sorveglianza. Questa nave non vi ricorda 
quella dei marine di Alien 2? 
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Non esistono “cessate il fuoco’ 
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D estrudi on Derby, che 
trovate recensite in questo 
stesso numero, anche la 
seconda conversione per 
direttissima da Playstation a 
PC sembra destinata a far 
parlare ampiamente di sé. 
Alla Psygnosis sembra Infatti 
che stiano mantenendo la 
parola data: un PC 
wfficientemente pompato, 
mmAnia l'installazione di 
schede 3D hardware, è in 
grado di raggiungere livelli 
qualitativi non troppo 
distanti da quelli dimostrati 
dai primi f sensazionali titoli 


30 






O diamo acuiamo giro deH'uIti- 
mo Gran Premio dì Formula 
3600 della stagione. Damon 
Wiil è ancora m testa con la 
Tdlloms... Ormai il titolo è suo,.. NO! 
Incredibile!!! £* stato centrato In pieno 
da un missile a ricerca automatica lan- 
ciato dalla Smanetton di Schudaker! 
Clamoroso, il ertolo anche quest anno 
va al tedesco! 

Una telecronaca del genere vi suona 
assurda? Beh. provate a riaccendere la 
TV tra un paio di secoli, e vedrete che 
le cose saranno più o meno cosi Tra 


Una delle cose realizzate meglio nel gioco 
è la sensazione di salire e scendere real- 
mente sulle colline texlu rizzate presenti nei 
circuiti. Del siamo all' Interno di l 
complesso industriale. 


i un mega- 


Correre di notte ha sempre un 
lascino particolare, se poi ci 
troviamo a combattere con un 
avversario in mezzo a due all di 
folla urlanti lecci (azione saie al 
massimo 


soprattutto, particolare perché in questo gioco il 
vero obiettivo è fare del MALE agli altri concorrenti 
(credo si sta già capito). Insomma, vedete Wipeout 
come il degno seguito dell'Immortale F-Zero del 
SNE3. se volete: velocità, fantascienza e botte da 
orbi. 


Di fianco alla pista et sono sempre un sacco di cartel' 
Ioni pubblicitari Ma che. alla Psygnosis credono forse 
che nel bel mezzo di una gara troveremo il tempo per 
guardare pure la pubblicità? 


una partita di Speedbalf e la finale del torneo di 
Mortai ICombat, troverete certamente anche un 
gran premio di Formula 3b00 (e che fine avrà mai 
fatto il calcio? Mah.,.), 

Ed è proprio questo avvenimento che potremo 
vivere in prima persona grazie a Wipeout (in pra- 
tica: fateli a pezzi }. conversione di uno dei migliori 
titoli esistenti per Playstation, prodotto dalla 
Sony Interactive per mezzo della Psygnosis che, 
ormai lo sanno tutti, è già da qualche anno di sua 
proprietà. 

In sostanza Wipeout è un gioco di corse piutto- 
sto particolare. Particolare innanzitutto per l veli- 
voli che sì sfidano sulle piste del futuro, che non 
sono dei canonici bolidi su quattro ruote ma delle 
velocissime navette a sostentazione magnetica. 
Particolare anche per la conformazione delle 
piste, ben diverse dal circuito di Imola, Ma, 


Ehi. questo buzzurro sia tentando di superarci! Tsk illu- 
so! Non appena arriveremo In cima alla collina che si 
staglia all orizzonte ce lo Easceremo indietro con un 
salto spettacolare! 
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Come è logico avremo sempre riportale su schermo 
tutte le informazioni essenziali riguardanti il nostro 
mezzo e la gara. L'icona verde in atto ci informa che 
possiamo seminare qualche mina. 


Spettacolare questo ponte, non è vero? Le costruzioni intor- 
no alfe piste sorto veramente molto ben realizzate e creano 
un grande contorno per le nostre esibizioni in pista. 


come una corazzata americana della seconda guerra 
mondiale: c) due, infine, saranno un ragionevole 
compromesso tra velocità e potenza di Fuoco (e 
tutti useranno queste). 

Con il mezzo da voi scelto dovrete poi affrontare la 
concorrenza sui sei circuiti che il gioco vi metterà a 
disposizione, che, come se non bastassero le altre 
"auto", faranno di tutto per mettervi in difficoltà. In 
Wipeout infatti tutte le piste saranno disseminate di 
curve a gomito, paraboliche, awa [lamenti e. soprat- 
tutto. salti (su Playstation sono Ea cosa piu di vertere 


Cerchiamo ora di entrare un po' di più nei dettagli 
di quello che ci offrirà il gioco, Iniziando dai mezzi a 
disposizione. Questi sono otto, tutti diversi uno 
dall'altro: ognuna delle navette di Wipeout ha Infetti 
le proprie specifiche tecniche (raggio di curvatura, 
accelerazione, corazzatura ecc.) e In propria dota- 
zione di armamenti. 

Come al solito starà a voi scegliere quella che vi 
permetterà di esprimervi al meglio. Ciò vuol dire 
che. su otto macchine: a) tre saranno veloci, 
maneggevoli, scattanti, ma fragili come un 
cristallo di Murano: b) tre saranno lente, 
pesanti, indistruttibili e cariche di armi 








Mmmh... Dove cavolo è finita la pista? I circuiti di Wi peoni 
sono veramente impegnativi da affrontare, soprattutto visto 
che bisogna correrci insieme a sette psicopatici assassini 
che non vi vedono di buon occhio,.. 


te). Ognuno di questi sei circuiti sarà ambientato in 
una località diversa, realizzato in maniera super- 
ba in grafica text uri zzata e cosparso della 
classica serie di bonus che. ovvia* 
mente, non poteva certo man- 
care. 

Questi spazieran- 
no dalle soli* 
re cose 


diose forme naturati che creano veramente l'atmo* 
sfera giusta per un gioco di questo genere. 

Una volta annunciato quello che troverete nel gioco 
e arrivato il momento di vedere che cosa potrete 
effettivamente fare. Wipeout prevede le solite 
opzioni di questo genere di giochi: potrete gareggia* 
re per l’intera stagione dì Formula 3600, impegnarvi 
esclusivamente in una gara e, ultimo ma non ultimo, 
gareggiare contro voi stessi, contro il tempo (cosa 
che, alfa fine, si rivela sempre la più divertente in 
tutti i giochi di corsa nell’universo conosciuto). 
Avrete inoltre la possibilità di utilizzare due visuali 
diverse, una dall'Interno del l'abitacolo e una da die- 
tro il vostro mezzo. Fate un po’ voi. 

Sul piino della longevità* stando a quinto dichiarato 
dalla Psygnosis, Wipeout dovrebbe essere anche in 
grado di fornire una sfida abbastanza duratura ai gio- 
catori. visto che grazie a un nuovo sistema da loro 
sviluppato (Dynamit Play Àdjustment) il programma 
varierà la competenza dei vostri avversari in base ai 
risultati che otterrete (in pratica la difficoltà del 
gioco si ietterà automaticamente). 

Passiamo alla tecnica, iniziando dalla colonna sonora. 
Questa sarà composta da musiche 'cattive" veramen- 
te d'effetto; la Sony ha fatto le cose in grande, chia- 
mando a creare la colonna sonora del gioco artisti 
piuttosto rinomati nel campo della Techno, quali 
Orbitai, Leftfield e i Chemical Brothers, Pensate che 
la Sony lane era addirittura, in contemporanea 
con il gioco, un CD con la relativa colon* 
na sonora. 

Ultimo discorso per la grafica 
del programma: 

Wjpeout si pre- 
senta 


corriamo so una pista ghiacciata (ma ri cuscino 
magnetico slitta???} non c'è proprio di che 
stare allegri.., 


(tipo la nitro 
e gli scudi) ad aggeggi 
decisamente più esoti- 
ci, quali f mìssili a ricer- 
ca calorica, J razzi, le 
mine e altre cosine 
molto utili per chiede* 
re strada all'avversario. 
L'ultima cosa degna di 
nota da segnalare 
riguardo ai sei circuiti 
di Wipeout è che 
anche qui. come in tutti 
i giochi dì corsa 
dell'ultima generazione 
che si rispettino, potre- 
te invertire il senso dì 
marcia e percorrere la 
pista al contrario (cosa 
piuttosto inutile* ma 
molto divertente* vi 
assicuro). Voglio segna- 
larvi la bellezza grafica 
delle piste, cosparse di 
incredibili edifici 
futuribili e di 
gran* 


bio vin- 
cente sotto questo 
punto dì vista. Cerco, non cì 
sono tutti ì colori della versione Playstation 
(e vorrei anche vedere), ma il risultato è comunque 
d'effetto. Molto bella, in particolare, la grafica delle 
varie icone presenti nel gioco. So bene che questa 
non è certamente una delle cose importanti in un 
gioco* ma qui è realmente ben fetta, per cui una cita- 
zione se la meritava. 

Sempre in tema dì curiosità, vi segnalo anche come 
l’aspetto grafico di Wipeout sia talmente d’effetto da 
aver ispirato nientepopodimeno che la Metro 
Goldwin Mayer. che ha inserito uno spezzone dedi- 
cato al gioco in un suo nuovo film: "Hacker*” (che, 
se vi interessa* dovrebbe uscire proprio in questi 
giorni). 

Che dire, quindi! Che a quanto pare la Psygnosis ha 
fatto veramente un ottimo lavoro, convertendo al 
meglio delle possibilità dei PC un grande gioco come 
Wipeout, Sembra stia diventando una costante que- 
sta delle megaconversioni da Playstation (basta 
vedere Destruction Derby), e credo proprio che 
ogni videogiocatore munito di PC non possa che 
esserne entusiasta. 

Chiudo con la doverosa esposizione delia configura* 
none che sarà richiesta per fere girare Wipeout. Le 
specifiche minime parlano dì sistemi basati almeno 
su dì un 436DX2/66 con almeno 8 mega di RAM, 
anche se ovviamente per gustarsi il gioco il meglio 
sarà indispensabile un Pentium. 

Per quanto riguarda la parte sonora, fi gioco suppor- 
terà tutte le schede maggiormente diffuse (Sound 
Bla s ter e compatibili). Il tutto dovrebbe essere sugli 
scaffali per la fine di Novembre. 

Davide Solbiatl 
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i nteractive 


Assente illustre della compieta carrellata sull'ECTS che vi abbiamo presentato sul nume- 
ro scorso (a causa di un CD demo arrivato in ritardo), la Sony Interactive può invece van- 
tare un catalogo invernale dì tutto rispetto. Ecco nel dettaglio le principali novità.- 





Partiamo con un nuovo gioco di com- 
battimento ambientato nel Cyberspa- 
zio. In Assault Rigs dovrete prendere il con- 
trollo di un cybermezxo e sfidare degli altri 
hacker all'interno del Net, la rete globale che 
si estende per tutto il pianeta. Gli scontri 
avranno luogo In una specie di "arena ciber- 
netica realizzata in 3D e cosparsa dì bonus di 
ogni genere. Dalle prime fotografie appare 
chiaro che il gioco sarà frenetico» speriamo 
quindi che il divertimento reale risulti essere 
pari a quello che sembra trasparire dalle 
immagini. 

Previsto per i primi mesi del prossimo anno, 
Assault Rrgs offrirà la possibilità di giocare in 
due via collegamento seriale o in otto via 
network. Il computer minimo per farlo gira- 
re sarà un 486DX2J6*. 



ornici 

Se vi piacciono le atmosfere decadenti e fantascientifiche alta 
Biade Runner* tenete d’occhio questo nuovo titolo della Sony-, 
Dopo la misteriosa scomparsa di vostra sorella» vi siete arruolati nella 
polizia sotto falsa identità, con il chiaro intento di venire a capo della 
faccenda; scoprirete cosi, pian piano, il marcio che si nasconde nelle 
istituzioni corrotte della megalopoli del futuro. 


Il gioco offrirà combattimenti aerei in uno spazio urbano perfettamen- 
te ricreato, cosa senza dubbio molto affascinante, e sarà strutturato in 
missioni raccordate da spezzoni renderiziati (piu o meno come nella 
saga di Wing Commander). 

La Sony promette varietà di missioni, grande grafica e un controllo 
intuitivo del proprio mezzo. G Polite arriverà sui nostri monitor all'Inì- 
zio della prossima annata, piu o meno verso febbraio. Restate in ascolto. 




MBASIIE 

Come reagireste VOI se subiste una mutazione a causa dell’inge- 
stione dì un mini poliziotto spaziale cascato nel vostro bicchiere 
di birra con la sua astronave in avaria? Non avete mai considerato l'ipo- 
tesi? Beh» allori giocatevi Parasite, nuova avventura-arcade dalla trama 
quantomeno originale. 

Il gioco sara una specie di Flashback capace di vantare grafica e sonoro 


digitalizzati per oltre trecento schermi di gioco» durante i quali dovrete 
condurre Jack (il protagonista) e il suo "ospite” alla ricerca dei criminali 
spaziati che questi stava inseguendo e, ovviamente, dell'antidoto per 
bloccare (si mutazione del vostro povero corpo. 

Il gioco sembra dunque originale e ben realizzato» per sapere se si rive- 
lerà un buon titolo non vi resta che attendere Febbraio* almeno per la 
versione PC CD-ROH. 
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La Sony si sta proprio dando da fare: per il febbraio del *96 è infatti atteso al varco della 
pubblicatone anche Chronide* of thè Sword, un’avventura grafica che promette dì 
essere poco meno che eccezionale. 

lì gioco, che sarà ambientato nell'universo di Re Arto, risulterà molto fedele al mitico ciclo di 

leggende grazie a tutta una serie di 
accurate ricerche svolte sulle fonti 
originali prima della produzione 


del gioco. v 

Tecnicamente problemi non ce ne - 
dovrebbero esserei la Sony giura 
che la qualità della storia sarà dì 
livello cinematografico, con decine 

di caratteri "realistici" con cut q 

interagire. Il sonoro sarà ovvia* */* 

mente digitalizzato, e la grafica in / / 

SVGA renderizzata offrirà la possi* 
bilìtà di avvalersi di addirittura 

12763 colorì (ovviamente sarà disponibile anche la classica versione a 2S6). 

Se non state più nella pelfe e volete a tutti i costi impersonare Lancillotto o Mago Mer- 
lino durante una battaglia magica con la Fata Morgana, allora Chronicles of thè Sword 
è il gioco che vi farà felici. 


• THE CUT OF LOST CHILDREN 

Ecco un altro titolo davvero molto interessante! The City of Lost Children sarà 
un'av ventura -arcade alla Alone in thè Dark ambientata in un futuro post-industriale e i 
ispirata a un film dal tìtolo omonimo in uscita tra breve (l'autore, Marc "Pelteatessen” Caro, 
ha curato anche la realizzazione del videogame). Il gioco vanta circa 1 00 locazioni renderìzza- 
te in maniera molto efficace e oltre SO personaggi, ovviamente ognuno con la sua bella voce mm * *w ■— 

digitalizzata. krtjM 

La storia narra dì Krank, un -- ti| 
uomo incapace di sognare e «| 

É per questo condannato a un 
invecchiamento precoce. Per 

■ evitare la morte, Krank deve 

allora rapire dei bambini. Voi làé 

impersonate un tizio di [ r ^ 
nome One, e dovrete lottare \ * 
contro Krank per riuscire a 
salvare il suo fratellino, da lui 
/ rapito. Non sarete soli: infat- 

| - rg tì avrete l’aiuto di Miette, , 

una ragazzina a capo di una [ 

j ^ "banda” di orfani. 

^ ^ 4% The City of Lost Children 

! vedrà la luce verso l’estate 

del *96, ovviamente solo per PC CD-ROM. 



Un gioco che purtroppo rispecchierà fedelmente la realtà sarà 
Deadline, che vi porrà a capo di un'unità d'elite anti-terrori- 
smo. 

Voi sarete appunto il comandante, e a voi saranno demandate tutte 
le decisioni che contano: dovrete contrattare con i terroristi, analiz- 
zare attentamente le mappe degli edifici da loro controllati, sceglie- 
re la composizione e l'armamento della squadra d'assalto e, soprat- 
tutto, assicurarvi che alla fin della fiera gli ostaggi ne escano in condi- 
zioni almeno passabili. Gli scontri avranno luogo in urTambientazio- 
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ne in 30 isometrico che ricorda moltissimo quella del bellissimo X- 
COM: Terrò r from thè Deep. 

Il programma, sviluppato dalla Millenium, uscirà nel gennaio del 1 996. 
La cura posta nella realizzazione è fuori dal comune: pensate che per 
rendere il tutto più realistico sono stati contattati degli ex-membri di 
squadre speciali antiterrorismo, e che tutte le armi presenti nel gioco 
rispondono fedelmente alla loro controparte reale, 

Davide SoJbìati 
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IL PERFETTO COMPAGNO 
PER WINDOWS '95 


DI G 5 Ht TIPO, nmtCWOHI OPAUCHI, CIUCHI, imUTIES. 
SCREDI SAVI» DOHINE DI SFONDI ORIGINAI! PER 
WINDOWS DS. DISPONIBILI IH UHA VARIETÀ’ Di 
(ISOlllIIONl IH MODO DA POltS GHINERE IL MIGLIOR 
i miiMf un i/o 

■■■■ Il FlLES MUSICALI. 


L 49.000 , 


■j 


LA PRIMA 


ENCICLOPEDIA 


MULTIMEDIALE 
IN ITALIANO L 249. 

GENIAS/CD-ROM 

PIU Oi S00 IMMAGINI GRAFICHE, 45 JMiKLITI DI VIDEO IK 
MOVIMENTO VISIONABILI IN FULL 5CREIN ED IN FULL MOTION, 
ADATTISSIMA PER SCUOLE MEDIE INFIRIORI I SUPERIORI. 
ARGOMENTI TRATTATI: COLTURA UNIVERSALI MEDICINA, GEOGRAFIA. 
“ STORIA, FILOSOFÌA LETTERATURA. 


FFERTISSIMA L. 269 


! ' 


THE 95 COMPANION + GENIAS 


JVA 

INCLUSA. 


INTERNET' YELLOW PAGE5 

DOS/lN ITALIANO 14000 REFERENZE 
DI TUTTO IL MONDO KEPEKIEE 
L INTOHMAirONE GIUSTA SENZA 
PÈRDERE. TEMPO. 


CD- 


ROM 


WORLD OF MAC 
MAC/ m GRAMMI UTILITÀ PER MAC 


WORLD OF SOUND 

DOS/CD STRACOLMO 01 SUONI f 
MUSICHE 


WORLD OF DOS 

OOS/TtlTTO m L MS-DOS. 


iYoiltl sffl 


EMMANUELLE Of HOLLAND 
EMMANUELLf OF USA/EMMANUELU 
Of PARI 5 / EMMANUE LEI OF GSEECL 


WORLD OF COMMUNICATION 

DOS/TUTTO PER IL MODEM. 




FRESH FOWTS (VoL 1-2) 
AMIGA / DOS /MAC /VASTA RACCOLTA 
DI CARATTERI 

jJqdri*ì a/ 


WORLD OF 
FUGHI SEMUUTORS 

DOS / SIMULATO RI DI VOTO 


STRIKER '95 

DOS /HNO! EDIBILE GIOCO 0J CALCIO 
CHE CATTURA TUTTA UUONE. LE 
EMOZIONI E L ATMOSFERA 01 QUESTO 
SPORT. PIU DE m GIOCATOMI OGNUNO 
CON LE SUE PARTICOLARITÀ 


TOP 100 GAMES VOI. Il 
POR MS-DOS 
DISPONI BSD ANCHE: 

■TOP 200 DOS VOL ITI 
•TOP SD GAMES FQS MS-DOS 
TOP 100 GAMIS A 1 200 
•TOP 100 GAMES CDT7 


OJPTOMAMIA 

AMIGA/ DOS /(LI PARI PER DTP CON 
ALBUM («S PAGINE. 


THI ULTIMATE DOOM 

DOS /UN' ESPERI ENZA AL 01 U DELLA 
IMMAGINAZIONE!» BEH 1 EPISODI DEL 
GIOCO COMPLETAMENTE NUOVI E V 
NUOVI LIVELLI E IN PIU' I EPISODIO 
COMPLETAMENTE INEDITO; 'INF FLESH 
CONSUME!)' 


3 D- ARÉNA 

AMIG A/DOS /OGGETTI PETI I MACINE 
LIGMTWM REAI 3 D. 30 STUDIO 


WORLD OF SPORTS 

DOS /TUTTI GLI SPORTS GIOCHI 
IMMAGINI, DEMO 


TEMPLI E TEATRI IN SICILIA 

DOS /COMPLETA GUIDA MULTIMEDIALE 
PELI' DI 500 IMMAGINI MAPPE E 
ANNOTAZIONI AUDIO TESTUALI 


WORLD OF A NI MAIS 
AMIGA / DDS/MÀC/TUT1T GLI 
ANIMALI DEL MONDO 


WORLD OF WINDOWS 

DOS /PROGRAM VI UTILITIES PER 
WINDOWS 


WORLD OF GAMES 

DOS/RACCOLTA D3 GIOCHI 


TOP 100 WINDOWS VOL. Ili 
DISPONIBILI ANCHE: 

-TOP 50 GAMIS FOR WINDOWS 
•TOP SO GAMIS MAC 
■TOP SO GAMIS VOLI! MAC 
■TOP SD GAMES VOL II m WINDOWS 


WORLD Of COLOUR CLIP ART 
AMIGÀ/DOS/MAC/CLlPAST A COLORI 


WORLD OF INTERNET 

DOS /TU no PER iNTERMfT 


Jr | \- 




CD-ROM DA L. 29.000 IVA INCLUSA 

DOUBLÉ LOVE! 


IAD GIR LSI 


GIRISI GIRISI GIRISI 


FILM A FULL SCREEK 
DISPONIBILI MOLTISSIMI 
ALTRI molli 


STUPENDI 


VIETATI Al MINOR 


Love** 
Affairs ! 








POTION 


LOVE AFFAIRS! 


TOU ARE VIRTÙ ALL Y ARINE! 


rido) 












CD-ROM NEW 




il rir_z : 


3 CD-ROM A L. 59.000 


IVA INCLUSA 



SEX AND PLAY l$(*ii-to«lwiwl 
m SOLO SESSO. MA ANCHE UH GIOCO 
divertente A CUI POTRANNO PARTECIPARE 
A^CHt I VOSTRI* AMICI 


ULTIMATE GAMES 

IN UN CD UNA INFINITA DI GIOCHI DA 
TUTTO IL MONDO. 


SUPER OFFICE 

TUTTO CIO CHI PUÒ' ESSERVI UTILE IN 
UFFICIO 1 MIGUORI PROGRAMMI ESÌSTENTI 
SUL MERCATO PER UN PIU OCULATO 
INVESTIMENTO SOFTWARE. 


SHAREWARE COUIOIOH 

{VdL ] -2-3) 

MIGLIAIA DI PROGRAMMI SHAREWARE 
RACCOLTI IN VOLUMI DA CIRCA 640 Mb DI 
fili COMPRESSI PER CD. 


ONE THOOSÀMD AHD OHE FOHTS 

fV*L 1*2) 

PROPRIO TUTTE LE FOHTS DISPONIBILI SUI 
MERCATO 


KSIOF UTILITIES 

LA PIU COMPLETA RACCOLTA 09 UTlUTltS, 
PER FACILITARE IL VOSTRO LAVORO ( L OR 
GANIZZAZiOME DEI DATI SUL VOSTRO PC. 




V,LE RIMEMBRANZE ?6/C - BIANDRÓNNO (VA)- TSL 0332//68000 - 767270 - FAX 0332/767244 - 768066 - 819044 VDXanFAX 0332/767360 * bbi: 0332/767383 email: Ìnlo&dblin«.if - AMp: www.dbline.il 


WINDOWS GAMES 

UNA VASTA SELEZIONE DI GIOCHI FRUIBILI 
SOTTO WINDOWS 


MORPHFNG 

UN TOOL 'MAGICO' PER ENTRARE NEL 
MONDO DEL D6EGN0 ANIMATO TRASFORMA 
SDOPPIA MODIFICA OUALStASl IMMAGINE, 
UNO STRUMENTO PROFESSIONALE CHE HA 
CONTRIBUITO A DAR VITA A GRANO! FILM 
QUALI 'TAGLI AER0E F £ ‘TEMUNAKM 1 P 


ANIMÀ1S / GJPART (V«L 1-2-3) 

f — rt ip 191 h ip pa fi uri a w m 

LA PIU' VASTA RACCOLTA 01 IMMAGINI. 
OESEGHI DA UTILIZZARE FfR DTP 
PROFESSIONALE, PREVISTI AGGIORNAMENTI. 


MULTIMEDIA SOUND AND ART 
LVeL 1-21 

UN 0) CARICO DL ORARLA SUONI IMMAGINI 
PER CHI MUOVE I PRIMI PASSI NE MONDO DOLA 
MULTIMEDIALITÀ i PER CHI E' UN 
PROFESSI DNlSTA OLTRE 300 FUES MIDI. 100 
IMMAGINI PROFESSIONALI AD ALTA 
RISOLUZIONE. SO VIDEOCLIP*. ÉtC. 


TOP GAMES 

U PIU DIVERTENTE RACCOLTA di GIOCHI 
ESISTENTE Al MONDO. TUTTO SU UN UNNO CD. 


WINDOWS. POTRETE GIOCARE. SCRIVERE I 
VOSTRI TESTI PIU' ELABORATI. DISPORRE DI 
PROGRAMMI DI GRAFICA. RI ORGANI ZZARE I 
VOSTRI DATI GRAZIE A POTENTI UTILITY 


UNDSCAPE AND NATURE 
clipei fV&L 1-2-3) 

LA PIU VASTA RACCOLTA DI IMMAGINI 
DISEGNI DA UTILIZZARE PER IL DT.P 
PROFESSIONALE 
PREVISTI AGGIORNAMENTI 


DESIGN 

OLTRE 100 PROGRAMMI PER CAD. IL 
DISEGNO LA GRAFICA I SUONI IL RENDERING 
IN 30. NEL PIU COMUNI FORMATI 


COMMUNI (ATI OH 

A DISPOSIZIONE LA PIU AMPIA SELEZIONE 
DI PROGRAMMI Di COMUNICAZIONE 
CONSENTI DI ACCEDERE ALLA LISTA DI TUTTE 
LE BBS ITALIANI 


UVONIA IA5K COLLECTION DÌWO 
CONTIENE LE SPECIFICHE DI TUTTI I 
CD-ROM "EKD" PUBBLICATI £ 

DEMO A L 5.000 mmam \CD. 


MASTER PROGRAMMINO 

UNA COLLEZIONI DI APPLICAZIONI ROUTINE. 
UBRERIE CHE COSTITUISCI UH IMPORTANTE 
rumo DI RI FERIMENTO PER CHI VUOLE 
APPRENDERE UH NUOVO LINGUAGGIO 0 
VUOLE AFFINARE LE PROPRIE CONOSCENZE 


EASY 5CH00L 

OVVERO IMPARIAMO DIVERTENDOCI. LA 
MATEMATICA LA GEOGRAFIA HQH SARANNO 
PIU NOIOSI ARGOMENTI DA STUDIARE IL 
VOSTRO AMICO 'EASV SCHOOL' Vi AIUTERÀ 
StNZAMA! ANNOIARVI 













Q Provati dalle mille avversità, lucidi dal sudo- 
re ma lo stesso guardinghi è attenti. ì quat- 
tro avanzavano lentamente lungo lo stretto 
corridoio illuminato debolmente dalia tor- 
cia retta dai barbaro. Dopo qualche passo il gruppo 
giunse in una vasta sala, della quale non riuscivano a 
scorgerne la line per via dei Tose unii spìnta a mala* 
pena indietro dal debole fulgore della fiamma. Avan- 
zando al centro delia starna, notarono diverse chiaz- 
ze piti scure e alcuni profondi graffi nelle rozze 
lastre di pietra che formavano il pavimento. 
Improvvisamente il vecchio mago si fermò, alzò la 
mano e disse: “Fermi! Sento che oramai siamo giunti 
alla meta. Ancora un grande ostacolo st frappone tra 
noi e la riuscita della nostra cerca. Superiamolo e 
avremo la Gemma!" * “Chi cosa ti fa pensare 
d'essere arrivato al punto decisivo, vecchio r, chiese 
il terzo compagno, un uomo aito e snello dal ghigno 
irriverente, coperto da una corta veste scura che 
celava chissà quante armi. "Non abbiate paura. 


Tra le fante trappole che potrete predisporre nell'attesa 
della venuta dei vostri primi ospiti, ci som anche questi 
simpatici pozzi di lava che Beh, sono pieni di lava e 
se qualcuno dovesse cascarci dentro probabilmente si 
farebbe parecchio male. Tutto qui 


Due simpatici maghetti che giocano con dei globi di 
luce In una stanza dal soffitto dall'aspetto inquietante, 


comunque, ri mio Dio ci proteggerà tutti in ogni 
caso” * aggiunse la quarta figura, un massìccio indivi- 
duo quasi completamente coperto da un'armatura 
sulla quale portava una tunica bianca con degli strani 
simboli rossi e che portava appeso alla cintura e ben 
visibile un massiccio martello da guerra. 


A questo punto, risuonò una voce cavernosa: "Ne 
avrete parecchio bisogno* sciocchi m orzai "Un 
gigante, eh?", disse il barbaro sguainando la spada 
corta e tozza fissando la massiccia figura del mostro 
sbucato da If ose unta. "Non ci fai certo paura" - "E 
che ne dite dei miei compagni r, chiese il gigante 
spostandosi di tato e facendo apparire le temibili 
figure di due beholder. "Nulla ci potrà fermare, 
ora!", tuonò la voce del mago mentre un’aura lumi* 




iiùmiif 


Spe sso, perché una storia riesca più interes san t e 
del salito, è necessario trovare un buon punto di 
vista dalla quale raccontarla. Immaginate la 
classica invasione della Terra vista dagli alieni, o 
la quasi più classica sortila degli eroi nell'antro 
misteriosa vista da orchi e troll... 
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0 K, fuori LI np me dell architetto. 


nosa cominciava ad avvolgerlo. "Se ne potrebbe par- 
Fare' 1 , aggiunse il drago a Ne loro spalle subito dopo 
averti Inceneriti tutti e quattro. 

A questo punto, fosse un comune videogioco 
vedremmo II tipico ragazzino prendere a pugni il 
monitor e ricaricare la posizione salvata prima delia 
tragedia, oppure spegnere il tutto con un pugno, 
borbottare qualcosa tipo "non vale, è troppo diffici- 
le" e andare a guardare la TV. Ma questo è un gioco 
della Bulffrog, e da un po’ di tempo a questa pane 
{cioè praticamente da quando la Bullfrog ha aperto) 


La foto della quale vi ho parlato nel testo, Una colonna 
che gena ta sua ombra Notevole, eh? Va bene, lo 
ammetto . Osservate comunque le calzature della crea- 
tura che si sta allontanando: quelle si che sono notévoli 


siamo stati abituati a giochi che 
qualcosa di originale ce l'hanno 
sempre. Nel caso di DUNGEON 
KEEPEft, ultimo prodotto della 
fortunata casa di Peter Moly- 
neaux, la scena di cui sopra 
vedrebbe il ragazzino contento e 
festante per essere riuscito a mas- 
sacrare i quattro miserabili perso* 
naggi con la sua armata di mostri. 
Ebbene si Dungeon Keeper è, 
bene o male, Dungeon Master 
visto "al di là della barricata''. Nel 
futuro classico Bultfrog imperio* 
nerete infatti il cosiddetto "gesto- 
re" dei sotterranei (o se preferite 
dei dungeon). E allora? Ma che 
domande! Cambiando cosi drasti* 


Ma chi è quest energumeno che insegue una palla di 
fuoco? A occhio e croce (più che altro giudicando 
dall aspetto) potremmo inquadrarlo nella categoria del 
barbari, grossi esseri umani quasi privi di cervello asso* 
latamente indistruttibili e totalmente stupidi Ma 
potremmo anche sbagliarci, dato che in Dungeon Kee- 
per ci sono ben 20 tipr di 'eroi" differenti. 


rigorosamente perso e che comunque non diceva 
assolutamente nulla di interessante, cercherà di 
dilungarmi ulteriormente & inutilmente, inventando- 
mi qualche altro particolare. 

Basandomi su quello che mi pare di ricordare del 
mucchi etto di fogli che componevano il cominciato 
stampa, potrei confessarvi che avrete una certa 
libertà per quanto riguarda la creazione del vostro 
antro: oltre a definirne liberamente la mappa potre- 
te decidere di includere ben dodici tipi di stanze 
diverse, come la sala delle torture e Se armerie (da 
tenere piuttosto lontano dagli eroi). Si mormora 
addirittura thè nella confezione definitiva sarà pre- 
sente un fantastico drago gonfiabile di gomma alto 
quindici metri, con luci e suoni e.,. Va bene, non è 
vero, stavo solo improvvisando. Ma cosa vedo! ÌJ 
prode MaJt ha tosto reperito it favoloso press-pack. 
occultato m qualche misterioso recesso del suo buio 


E questo che cos’è? Adesso nei sotterranei ci sono 
anche i soprammobili? E che soprammobili: è grosso 
come un drago. 
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camente la "prospettiva'', lo scopo del gioco (e quin- 
di le modalità d’esecuzione - ma come parlo colto 
oggi, ho ingoiato un "enciclopedia) è radicalmente 
modificato: non dovrete piu saltare buche, menare 
mostri, scovare tesori e risolvere enigmi, ma predi* 
«porre trappole, scatenare orde infernali e m gene* 
rate tentare di fare il mazzo ai poveri stolti che ten- 
teranno di addentrarsi * probabilmente attirati da 
chissà quale miraggio di ricchezza - nel vostro picco- 
lo "tunnel dell'amore" sui generis. Ora, contando 
che Max mi ha commissionato ben quattro pagine su 
questo gioco consegnandomi solamente un po’ di 
foto sbilenche e uno striminzito press-pack, che ho 







osservare in ogni su» parte la vostra creazione e 
controllare le azioni delle creature che si muovono 
I al suo interno: creature che vanno dai sedici mostri 
a vostra disposizione {che a detta dei programmato- 
ri sono in tutto di sedici tipi diversi) ai ben venti tipi 
di “intrusi*' diversi, tutti rigorosamente da eliminare 
nella maniera più cruenta possibile. 

I suddetti sedici “mostri" vanno dal semplice rospo 
I (oserei dire temibilissimo) al drago sputafuoco 
degno del massimo rispetto: ognuno di questi 
abor.„ personaggi ha la sua maniera di comportarsi: 
per esempio, le mosche (che minaccia possano 
porre ce lo stiamo chiedendo da un po') si limite- 
ranno a svolazzare in prossimità delle sorgenti lumi- 
nose, i succitati leviatani si tenteranno nella pugna 




, * 




Il maga vestito di viole 
si diverte a giocherei la- 
re con una sfera di luce 
mentre quello strano 
individuo dalla lucida 
pelle nera e dati aspetto 
non esattamente tran- 
quif lizzarne se ne va i 
fare una passeggiata . 
Non che abbia senso 
tutto ciò, beninteso 


Buongiorno! Un altro 
cavaliere discretamente 
coraggioso si sta dirigen- 
do impavido verso la 
palla di fuoco lanciata da 
uno dei due draghi. Ma 
che cosa sta giungendo 
alle sue spaile? Non sarà 
mica il Cyberiord di 
Dcom? 
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senza esitazione e ì demonietti minori tenteranno di 
svignarsela a ogni minima occasione. A questo 
punto, però, verrebbe da domandarsi una cosa: a 
che serve la grafica poligonale e il light sourcing in 
quello che sembra un po' un Theme Park al contra- 
rlo? Non avrebbero potuto optare per una più sem- 
plice grafica Isometrica* dato che a quanto pare 
dovete solo indicare ai mostri che cosa fare? A 
quanto pare no, dato che tra le varie opzioni previ- 
ste ci sarà anche quella di vestire ■ panni di una delle 
vostre creature: se l'azione automatica non dovesse 
soddisfarvi, avreste sempre la possibilità di imperso- 
nare uno scagnozzo e cominciare ad aggirarvi per il 
sotterraneo, agendo come più vi piace e tendendo 
personalmente agguati agli sfortunati che vi si pare- 











Due temibili draghi stanno per tostare ti cavaliere In 
armatori, "Oh, no, anche stasera carne In scatola" 




Un esempio degli ordini che si possono Impartire a ile 
vostre creature, Mancano solo “fa! una giravolta 1 ' e 
“falla un'altra volta" 


Per quanto riguarda la costruzione del vostro labirinto avre- 
te una discreta possibilità di scelta: in questa foto, il gioca- 
tore sta decidendo (prò basimento con I aiuto di un architet- 
to di grido) la posizione della sua ... Ehm, penso sia una 
stanza, ma no so cosa sia. 


Vi prego, 
refieno “distorsione" 
delle pareti non è voluto 
e non ci sarà nella ver* 
sione definitiva . 


Al momento, la suddetta grafica ha un look un po* 
precario e traballante fif solito Max, guardando le 
foco ha commentato: "secondo me è fa no apposta, 
è bellissimo,,." ma secondo me è un problema prov- 
visorio e * che non si sappia in giro * non mi ti nem- 
meno impazzire), ma siamo riusciti anche a vedere 
delle foto nelle quali le mura non parevano di gelati* 
na. In ogni caso, il già citato effetto di light sourcing 
è fenomenale (del resto ve ne potete rendere conto 
anche voi): ogni personaggio getta la sua ombra, così 
come le varie sezioni delti costruzio- 
ne: in una foto, se non erro, dovrebbe 
essere possibile notare una colonna 
davanti a una sorgente luminosa, che 
crea un piccolo angolo buio. Sempre 
nelle foto poi si può notare una palla 
da fuoco svolazzante (fa foto è un pò" 
statica, ma noi ci mettiamo la fantasia) 
che illumina per bene tutto ciò che ti 
circonda: niente di meglio di una bella 
magia devastante per veder© che cosa 
c'è in fondo al corridoio ("Ehi, secon- 
do te quelli là in fondo che barili 
sono?" "Aspetta che accendo la 
luce.. Oops ho sbagliato incantesi* 
mo..." BLAMM!). Sempre parlando di 
magie, ti Bullfrog ce ne segnala ben 
venti differenti: visto quello che abbia- 
mo avuto modo di provare nei due 
Magic Carpe t, confidiamo nella solita 
pletora di effetto ni speciali e detona- 
zioni u tiravi vati. 

Abbiamo detto tutto? Ovviamente no: 
dato che l'ultima moda in fatto di 
videograchi è l’opzione mutiigjocatore, 
che opzione credete che abbiano inse- 
rito quelli delti Bullfrog? Ma è natura- 
le: h possibilità dì giocare in rete, con 
una persona che impersona il "padro- 
ne di casa" e tutti gfi altri che fanno gli 
'Intrusi" - msomma, una specie dì ses- 
sione di D&D su computer.,. 

Chiudo con fa notizia che l'uscita del 
gioco, inizialmente ANTICIPATA al 
mese prossimo con un comunicato 
scampa che aveva del l'incredibile, è stata 
invece poi rimandata ai primi mesi del 
prossimo anno. Ne riparleremo allora 
MA 
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Mostra Mercato 

ABACUS ’95 

Computer e telematica 
per lo studio, l’hobby, la casa 


Fiera Milano 

30 Novembre - 4 Dicembre 1993 


Per Natale programmate un regalo multime- 
diale: Abacus, punto di riferimento delle mera vi- 
gile elettroniche, quest'anno ss tiene a cavallo del 
primo week-end di Dicembre, proprio nel momen- 
to in cui si decidono gli acquisti natalizi, 

I visitatori di Abacus possono non solo vedere 
e provare, ma anche comprare i prodotti espo- 
sti, cogliendo opportunità e offerte speciali delie 
grandi catene commerciali e dei distributori 
specializzati, che danno vita ad un autentico 
supermarket dell'informatica e delle telecomu- 
nicazioni. 

Tra le novità attese per ia sesta edizione della 
mostra mercato figurano ie ultime opere multi- 
mediali su CD ROM, soluzioni e servizi per In- 
ternet. una vasta gamma di Home Computer, 
Periferiche e Software, in sintesi i prodotti più 
avanzati del momento presentati dai protagoni- 
sti deli informatica e delle telecomunicazioni che 
hanno già confermato la loro partecipazione ad 
Abacus. 

II programma di Abacus '95 comprende numero- 
se iniziative collaterali aperte al pubblico: 

• la prima rassegna multimediale in Italia, "Aba- 
cus Multimedia Show”, che prevede nel corso 
dei 5 giorni della manifestazione, ia proiezione 
di 60 opere su CD ROM in una sala apposita- 
mente attrezzata. Il programma comprende ti- 
toli d'arte e dì cultura, ma anche dì intratteni- 
mento e per il tempo libero. 

• In collaborazione con editori specializzati sono 
previsti campionati di videogiochi, aree per na- 
vigare in Internet e nel cyberspazio, prove di 
abilità e creatività al computer. 

• gli Istituti superiori dì tutta Italia sono invitati a 
partecipare alte 'visite scolastiche” ail informa- 
tica. un'occasione unica per entrare in contatto 
con le nuove tecnologie (prenotazioni all'istitu- 
to IÀRD. tei 02-8692254), 

La manifestazione, ad ingresso gratuito, è in 
programma da giovedì 30 novembre a lunedi 4 
dicembre 1995. presso il padiglione 42 del Quar- 
tiere Fiera, con accesso diretto dalla metropolita- 
na milanese. 




INGRESSO DALLE 9 ALLE 18 DA PORTA MECCANICA (MI) 
Per Informazioni: tei. 02-4800,8619/48, fax 02-4800.8571, 
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ALONE IN THE DARK Ut 

£139.000 CD 

FULL THROTTLE 

£ 89.000 CD. 

CANNQN FODDER II 

£. 69.000 FD. 

DARK FQRCES 

£. 99 000 CD. 

DESCENT 

£. 79.000 CD 

CYCLEMANIA 

£109.000 CD. 

DRAGON LORE 

£ 99.000 CD 

ECSTATICA 

E. 109,000 CD. 

FIFA SOCCER 

£ 99.000 CD 

NBA UVE 

£139.000 CD. 

GUILTY 

£129.000 CD. 

BIOFORGE 

E. 139.000 CD. 

INFERNO 

£.119.000 CD. 

KLIK & PLAY 

£. 74.000 FD. 

MORTAI KOMBAT II 

£. 75.000 FD. 

NHL HOCKEY 95 

£ 99.000 CD. 

NASO ABBACINO 

£. 95.000 CD. 

TIE FIGHTER 

£109 000 FD. 

US NAVY FIGHTERS 

£129.000 CD 

WIN COMMANDER MI 

£.139 000 CD. 

THEME PARK 

£. 99.000 CD. 

SIM CITY 2000 

£. 99.000 CD. 

SIM LIFE 

£ 34.000 FO. 

SIM EARTH 

£. 34 000 FD, 

SPACE QUEST 

£ 99 000 CD 

POWER DRIVE 

£. 72 000 CD 

NOVA STORM 

£. 99.000 CD. 

MAGIC CARPET 

£109.000 CD 

DEDALUS ENCOUNTER 

E.129.000CD. 

7TH QUEST 

£ 44.000 CD 

PIZZA TAICON 

£129.000 CD. 

BASEBALL DUBLE SIDER 

£. 99 000 CD 

ALIEN LEGACY 

£. 99.000 CD. 

5TH FLEET 

£. 99.000 FD. 

ACES OF THE DEEP 

£.109 000 FD 

BATTLE ISLE tl 

£.109.000 CD. 

BC RACERS 

£. 89.000 CD, 

ATARI ACTION PACK 

£. 76.000 CD. 

ARCADE POOL 

£. 56.000 FD 

EARTHSIEGE 

£. 90.000 CD 

SYSTEM SHOCK 

£.109.000 CD. 

FI GRAN PRJX 

£. 69.000 CD 

DI SO WORLD 

£.129.000 CD. 

FIGHTER WING 

£ 99,000 CD 

DOOM II 

£129.000 CD. 

DREAMWEB 

£ 99 000 CD. 

FLIGHT SIMULATOR 5J 

£109.000 CD. 

MONKEY ISLAND 

£ 49.000 CD. 

MONKEY ISLAND 11 

£ 49 000 CD 

M ENZOBERRAZZAN 

£.109.000 CD, 

LOST EDEN 

£119.000 CD. 

MYST 

£. 89.000 CD. 

METAL MARINES 

£. 99.000 FD. 

NOVASTORM 

£119.000 CD. 

INNOCENT 

£ 89.000 CD 

INDIANA JONES FATE 

£ 49.000 CD 

JUNGLE STRIKE 

C. 99/000 CD. 

REUNION 

£. 89.000 CD. 

KING QUEST VII 

£.100.000 CD. 

SPACE ACE 

£119.000 CD 

RISE OF THE 1 RI AD 

£ 109.000 CD. 

IRON HELIX 

£109.000 CD. 


Vasta disponibilità di titoli per; 

AMIGA -CD 32 -CD-I 



Telefonare 



£. 99.000 



Telefonare 



£. 129.000 



Telefonare 



£. 79.000 



£. 1 09.000 



£. 109.000 



£. 129.000 



HARDWARE 


Case Desktop 

e 

110,000 

Case Desktop mutt. 

£ 

232.000 

Case Desktop S!im 

£ 

100,000 

Case Mi ni Tower 

£. 

100,000 

Case Tower 847 

£. 

193 000 

MB 486 Dx4 

£, 

154.000 

MB 486 PCI + 1/0 

£ 

290,000 

MB Pentium PCI VLB 

£. 

418.000 

Cpu 486 Dx4 100 AMD 

£. 

299,000 

Cpu 486 Dx 40 AMD /CYRIX 

£ Tel efemere 

Cpu 486 Dx2 66 AMD /CYRIX 

£ 

136,000 

Cpu 486 Dx2 66 INTEL 

^Telefonare. 

Cpu Pentium 90 INTEL 

£, 

680,000 

HD i GB 


699.000 

HD 850MB 

£ 

599.000 

HD 540MB 

E, 

350,000 

HD 420MB 

^Telefonare, 

SIMM 4MB 72pin 

£, 

290.000 

SIMM 8MB 72pin 

£ 

680.000 

SIMM 16MB 72pin 

£, 

1.000.000 

CD-ROM Duple Speetì 

È. 

180.000 

CD-ROM 4 Speed E IDE 

£. 

399,000 

Monitore 14' 

£. 

420.000 

Monitore 17“ Philips 17 B 

E. 1 .599.000 

Monttors 20" Philips 20 C 

£ 2.499.000 

Mouse Vari iipi a partire da 

£, 

13.900 

Scede Sonore vari tipi da 

£. 

110.000 

SVGA VLB ET 4000 £. 

210 000 


SVGA VLB 5428CYRRUS 

£. 

189.000 

CTRL VLB E-IDE 

£, 

599.000 

CTRL VLB IDE 

£. 

399.000 


PREZZI SPECIALI PER RIVE 



£. 79.000 



Telefonare 


TI.030/3580328 Spedizione in tutta I 
Fax 030/2680060 Italia con corriere 
Hot line per ordini 
24 ore su 24 


R&ftjLA.0lrc. 















BICHE SINTETICHE 


TRASCENDENTI? 




> a voi i tra autori (fello strepitoso Fintisi! - The Web 

(Ma Empire: Grattarti. Ade e Cftamp, 


Q ; 


Hanno renderizxaco l'Impossibile. La bri- colori (vabbè, qui 

l tannica Empire irrompe nel mercato con vogliamo esagera- 

I un nuovo e innovativo gioco di flipper - e a re . .. e poi. di 

questo punto, data la cura prestata ai partì- quanta VRAM 

colar!, penso si possa parlare dì “simulatore” di pin- avremo bisogno?), 

bali - che ben poco ha da spartire con I precedenti Le superfìci c ri- 
prodotti di svariate altre software house (2 lst Cen- mate, specialmen- 

tury in primis). Abbandonata totalmente la rappre- te, raggiungono 

sentanone bìtmap e l'utilizzo di sprite bl dimensiona- l'impensabile in 

IL Pro Pin ball si affida anima e torpo alle superfìci quanto a perielio* 

vettoriali* costituendo il primo esempio in assoluto ne, perfino se 

di flipper treddì, con tutti i vantaggi del caso. Non visuali zzate con la 

aspettatevi piatte e spartane superfìci poligonali, mia misera scheda 

comunque: date un po' uno sguardo alle foto disse- grafica che adden- 

minate qua Intorno ... Pazzesco, gli screenshot dì ta i 256 colori sol- 


Pro Pin ball * The Web scuso 
quanto di piti dettagliato e 
maniacalmente preciso si 
possa vedere su PC. te mas- 
serizie rappresentate assu- 
mono un'apparenza addirit- 
tura più fotorealistica che 
sintetica, con una qualità 
totale che non si scosta di 
molto da quello che siamo 
ormai avvezzi a vedere negli 
effetti spedali televisivi. 

In effetti è stata usata pro- 
prio la stessa attrezzatura, 
ovvero quel l’acc re dita ss ima 
accoppiata Silicon Graphics * 
3D Studio che tanto ha latto 
di spettacolare negli ultimi 
anni della storia del cinema e 
dei videogiochi. Per giungere 
a tali risultati, ogni singola 
superfìcie del tavolo * guide 
metalliche, gomma, superfìci 
cromate e verniciate* legno - 
è stata elaborata in ma mera 
diversa* fatto questo reso 
possibile anche dal supporto 
di risoluzioni inusuali per un 
gioco dei genere, quali fipe- 
r uranica 1024x768 a 32 mila 


Questo nostro voler 
procedere oltre i doti 
esperienziali deriva 
dalla nostra innata 
tendenza 

all'incondizionato e alla 
totalità. In altre parole, 
la nostra ragione, mai 
paga del mondo 
fenomenico, che è il 
campo del condizionato 
e del relativo, è attratta 
verso il regno 
dell'assoluto e verso 
una spiegazione 
omnicomprensiva di ciò 
che esiste. 


tanto m 800x600. Pensate l'esaltazione di vedere 
riflesso il flipper sulla superficie della pallina! Ogni 
oggetto si specchia nella cromatura delia biglia, cosa 
questa calcolata in tempo reale* con effetti fantastici. 
Mi meraviglio di come possa tale mole di dati in gra- 
fica viaggiare a 60 frame al secondo, cosa che invece 
affermano baldanzosamente alla Empire. La press- 
relase non parla di requisiti hardware, ma le foto 
sono impressionanti. .. tremate, possessori di 486’ 
Nel prodotto ultimato sarà poi senz’altro presente 
qualche gustosa animazione, ovviamente nel treddì 
più totale, e anche se Ho potuto vedere solo imma- 
gini statiche, qui siamo di nuovo nel superlativo. 

Ma prestiamo adesso attenzione al gioco in già 
sviscerato a fondo l'aspetto grafico, il supporto car- 
taceo in mio possesso annuncia al grande pubblico 




innovazioni e caratteristiche senza dubbio interes- 
santi, prima fra tutte fa visuale: t programmatori 
hanno optato per un punto di osservazione del 
tavolo in prospettiva di tre quarti dall'alto pratica* 
mente identico a quello di un giocatore (di altezza 
media) alle prese con un vero flipper. Tutto questo, 
anche se a primo acchito potrebbe far pensare a 
spiacevoli sovrapponimeli di oggetti, non fa altro 
che migliorare l'approccio generale ai gioco Un 


semplice paragone: in un pinball a scorrimento verti- 


cale, visto perpendicolarmente al piano di gioco, 
di Plr " " 


quali i grandi rinball Oreams, Pinball Hlusions et 
sìmifia. il giocatore è forzato a tirare un po' a naso, 
cercando di immaginare cosa si trovi dopo 11 bordo 
dello schermo, mentre in Pro Pinball si hanno tutti 
gli elementi de) gioco sorto controllo, e nel caso 
questo non bastasse e possibile lutifi zzo di alcune 
visuali extra, cosa evidentemente resa possibile 
dall'intelaiatura vettoriale del pinball stesso, 

E adesso gioite! La cosa più esaltante di un flipper 
c'é ìl muftiball! E dico, un multiball di ben sei (6!) 
palline contemporaneamente In gioco, tutto questo 


senza minimamente rallentare l'aggiornamento dello 
schermo; in effetti c'é da aggiungere che le modalità 
di gioco (per intènderci, quei particolari momenti in 
cui di solito si guadagna un sacco di punti imbroc- 
cando un determinato bersaglio, limitati tassi di 
tempo accessibili tramite arcane combinazioni di tiri 
particolarmente difficili, o di ingressi in rampe...) 
sono addirittura una dozzina (dai nomi misteriosi ed 
esoterici, tipo Space Station Frenzy, Bike Race Chal- 


lenge. Fast Frenzy e addirit- 
tura Ultimate Showdown), 
più alcuni bonus e bersagli 
nascosti, ma quello che più 
sconvolge è l'implemén ca- 
none di fasi arcade: non si 
era mai visto! In un gioco di 
flipper!!? (Ti correggo: d ha 
provato recentemente la 
Codemasters con Psycho 
Pinball, ndMax). Spero solo 
che siano riusciti a integrare 
e a rendere organico il 
tutto. 

In The Web troverete 
comunque tutti gii elementi 
più classici e forse per que- 
sto ricchi di fascino di un 
pinball, quelli che hanno 
contribuito a renderlo 
intramontabile e inossidabi- 
le presenza di tutte le sale 
giochi dei globo: i soliti fun- 
gheti. i romantici bersagli ni 
con lucette da accendere, 
due epiche rampe sopraele- 
vate. tre eroiche leve con le 
quali preservare la biglia da 
fine prematura, stoici 
magneti, e le altre amenità 


TGm 


mmm ss 


del caso tipo fìonde, 
buchi nel tavolo, 
respingenti potenziati, 
C*è da divertirsi a 
lungo, quindi; anche 
se con un'unica riser- 
va; la presenza di un 
solo tavolo (almeno 
per adesso). Chissà, 
magari a lungo andare 
colpire sempre le 
solite superaci stressa 
un pochino, forse non 
sarebbe male inserire 
diversi tavoli a tema 
(oh. quale origina- 
lità!), sulla falsariga 
dell'ardnoto gioco 
dalla 2 I st Century 
E ncer tai nemen t; 
anche se poi bisogna 
riconoscere che 
ognuno finiva per 
eleggere II suo flipper 
preferito, dedicandosi 
in minima parte agli 
altri. Quindi questa 
unicità non sarà poi 
un male, dipendendo 
esclusivamente dal 
gusti dell'acquirente, 
sempre naturalmente 
che il gioco sia 
all'altezza delle aspet- 
tative. delle foto e del 
sonoro (l'ho visto in 
azione, e posso garan- 
tire personalmente.., 
NdMax), Quest'ulti- 
mo consiste di ben 
venti tracce audio su 
CD di rock ben pom- 
pato. brani a ppos ita- 
ménte incìsi da Bruce 
Foxton e da Jake 
Burns, rispettivamen- 
te balista dei Jam e 
chitarrista degli Stiff 
Little Fingers. bandi 
da noi un po' 
nell'ombra, ma abba- 
stanza note nel Regno 
Unito. Sempre 
nell' ambito del sono- 
ro, altra peculiarità di 
Pro Pinball è la mas- 
sìccia presenza del 
parlato digitalizzato, 
praticamente dei con- 
tìnui commenti e/o 
delucidazioni su quan- 
to combinate nel 
corso di una partita, 
dialoghi campionati da 
attori professionisti. 
L'intero package, 
completo in tutte le 
sue parti, rifinito e 
rifulgente di luce pro- 
pria, dovrebbe essere 
disponibile alle mani 
avide dei videofudi- 
cantl europèi verso l 
primi di dicembre, nel 
formati PC CD-ftom. 
Sony Playstation e 
Sega Satura 
Sfogliate con attenzio- 
ne Te pagine dei pros- 
simi numeri di questa 
nostra rivista, e 
occhio a eventuali 
aggiornamenti su que- 
sto gioco che a mio 
avviso farà a lungo 
parlare di sé. 

Emiliano "Bonjo" 
Nencioni 
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LA ROWAN 
HA FORSE CREATO 
LA PRIMA 

SIMULAZIONE GLOBALE? 


Q Ambientato in un futuro alquanto prossi- 
mo, dove la tensione politica intemazionale 
ha raggiunto dei livelli di guardia alquanto 
allarmanti, Navy Strike vi porrà nei panni 
del CGA (Comandante del Gruppo Aereo) della 
Forza di Reazione Rapida della NATO, org^n Inazio- 
ne che, come si sa, gioca e giocherà un ruolo sem- 
pre importante nel mantenimento dell'ordine politi- 
co e militare del pianeta 

Fin qui - vi direte * nulla di nuovo sotto il sole. 
Potrei allora aggiungere che in NS avrete la possibi* 
lità di pilo&re aerei del calibro deHT22N, dell'FÀ- 1 8 
Hornet o deIJ'AX, così come avrete l'onere e 
l'onore di confrontarvi con MiG 21, MiG 29, MiG 31 
e Su 27. Anche in questo caso, però, I '“piloti" più 
avvezzi potrebbero in effetti storcere il naso' in fin 
dei conti non si tratta di nulla che non sì sia già 
visto. Dove sta allora quella differenza che separa 
l' ultimo prodotto della Rowan da ^agguerrita con- 


vostra missione non si concluda nel momento in cui 
realizzerete il vostro obiettivo, potendovi essere 
allora richiesto, ad esempio sulla via del ritorno, di 
fare una deviazione per abbattere quel ponte che 
l'avversario sta utilizzando per trasportare le prò- 
pne truppe all'attacco delle vostre linee. Le conse- 
guenze della strategia in tempo reale implementata 
nel gioco non finiscono poi certo qui, Ècco allora 
altri casi che potreste trovarvi a dover risolvere: se 
nell'operazione appena conclusa avete assicurato 
alla vostra flotta una scarsa copertura aerea, dovre- 
te probabilmente attendervi un contrattacco nemi- 
co: i velivoli richiedono un certo periodo di tempo 
per essere riparati, motivo per cui non è da esclu- 
dersi che vi ritroviate nel momento cruciale della 
campagna senza neanche un jet da pilotare. In 
aggiunta, ì vostri antagonisti useranno delle tattiche 
di diversione, motivo per cui un attacco a un deter- 
minato obiettivo potrebbe celare ben altri scopi: dò 


Vi piacciono i simulatori 
aerei? Vi appassionano 
i giochi di strategia 
militare? Beh, allora è 
meglio che ternate 
d'occhio quest* ormai 
imminente nuova uscita 
della Empire, dato che 
ha tutte le carte in 
regola per destare 
scalpore... 


ss. , * 


Stale compiendo un avvitamento per restare in coda 
all Su 27 che vi precede: la vostra manovra avrà suc- 
cesso? 


significa che le priorità della vostra missione potreb- 
bero mutare, rendendo quindi necessario che il 
vostro supporto venga rei n dirizzato in un'aJtra zona. 
Da questi particolari si capisce allora quale sia quel 
realismo portato alle estreme conseguenze cui 
accennavo qualche riga sopra. 

Alla Empire però devono aver pensato che ciò non 
fosse abbastanza, se è vero che hanno introdotto 
nella simulazione una libertà d’azione senza prece- 
denti. Ricordatevi infatti che all'interno di questo 
titolo impersonerete nientemeno che il CGA della 
flotta. Di conseguenza, le missioni, oltre che portar- 


correnxa? Ebbene, il divario tra nel grado dì realismo 
ottenuto in questa simulazione che, a mìo avviso, 
supera per profondità e originalità avversari sulla 
caria molto più accreditati. La questione è presto 
detta: riprendendo tl titolo, questo videogame non è 
né un simulatore aereo né un gioco dì strategia, 
bensi entrambi. 

Se ci pensate bene, infatti, nella maggioranza dei "fli- 
ght $im M che finora si sono affollati sui nostri com- 
puter d Si trovava ad affrontare delle campagne sud- 
divise in varie mission: c'era il briefing, la sezione di 
volo vera e propria e, se SÌ sopravviveva, il debrie- 
fing, Tutto questo, evidentemente, rappresenta solo 
una semplificazione della realtà. La guerra risulta 
invece essere un susseguirsi costante di operazioni 
militari, battaglie, vittorie e sconfitte che rendono 
un conflitto armato un qualcosa capace di mutare di 
minuto in minuto. Ebbene, in Navy Strike tutto ciò è 
.co ricreato alla perfezione, facendo si che la situa- 
zione che ias cerne al momento del vostro decollo 
sìa difficilmente la stessa che troverete ad attendervi 
al vostro ritorno. Questo significa che il nemico 
risponderà in tempo reale tanto agli attacchi che voi 
lancerete quanto a quelli che i vostri compagni por- 
teranno a termine da qualche altra parte sul fronte 
“ battaglia. Questo comporta I “eventualità che la 


Nei panni del G6A vi troverete a dover determinare i 
srnooii particolari di ogm missione: ecco una schermata 
con la quale familiarizzerete ben presto. 


v 


1 
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Il cockplt è una 
componente di fon- 
damentale impor- 
tanza in qualsiasi 
simulazione aerea 
come vedete, quello 
di Navy Strike pare 
essere realizzato più 
che discretamente 


Ecco cosa succede 
quando gestite la 
situazione in modo 
avventato In que- 
sto caso siete pas- 
sati all' azione senza 
aver prima atteso 
l’autorizzazione del 
Presidente, 










State 
osservando 
un AX In 
attivili: 
questi aerei 
ste a 11 ti 
risulteran- 
no molto 
utili soprat- 
tutto per le 
missioni 
notturne 


dairincelligenza artificiale dei programma. Chiara- 
mence, cosi facendo, perdereste gran parte delle 
potenzialità offerte dal gioco: per cui. qualora deci* 
deste di passare all'azione, sappiate che non pilote* 
rete un solo velivolo ma. al contrario, avrete la pos- 
sibilità di passare di cockpte m cockptt svariando 
quindi a vostro piacimento su tutti i “punti caldi" del 
fronte offensivo. 

Risulta chiaro quindi come le potenzialità del titolo 
siano eclatanti: in attesa dì recensire il prodotto fini* 
to per vedere se le premesse siano poi state mante- 
nute m fase di realizzazione, credo non guastino 


la qualità della grafica offerta dall angine dai Rowan è. 
come potete rendervi conto, di tutto rispetto,. 


le a termine le dovrete anche pianifi- 
care. Non solo, ma spesso vi trovere- 
te dì fronte a delle situazioni dall'esito 
imprevedibile che avranno serie riper- 
cussioni non solo sulla vostra camera 
ma anche sul contesto politico in ter* 
nazionale. Nelle prime fasi del conflit- 
to i vostri piloti non hanno fa u corizza - 
zaont ad aprire il fuoco per primi. Se 
attaccati, come reagite: rispondete al 
fuoco o vi ritirate e attendete l'auto* 
rizzatone del Presidente? Oppure: un 
Airbus 3t>0 invade il vostro spazio 
aereo e si avvicini pericolosamente 
alla vostra portaerei. Che fate? 
Potrebbe ospitare a bordo dei norma- 
lissimi passeggeri oppure dei terroristi 
suicidi pronti a schiantarsi sul ponte 
detta vostra nave. A voi spetterà la 
delicata scelta se abbattere l'aereo o 
cercare di "dissuaderlo" con ogni 
mezzo prima di passare alle maniere 
forti. 

Se le situazioni particolari che vi tro- 
verete ad affrontare già stuzzicano i 
vostri appetiti, lasciate che aggiunga 
che Navy Strike é giocatile In due 
diverse modalità: potrete sia prendere 
parte alle missioni come pilota di un 
caccia militare, sia starvene comoda- 
mente seduti dietro la vostra scrivania 
a pianificare l'intera campagna militare 
mentre gli aerei vengono gestiti 
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alcune informazioni tecniche circa l'engine che sta 
alla base di Navy Strike. Basato sul medesimo moto- 
re SD di Ove rio rd e Dawn Patrol {e del più recente 
Air Power. NdMax), lultimo titolo delia Rowan pre- 
senterà una grafica in SVGA che gioverà senza dub* 
bio agli aerei e ai fondali ren derizza ti, Rispetto alle 
altre produzioni del team inglese, sono state poi 
aggiunte anche le nuvole le cui sfumature, pensate 
un po', muteranno al variare delle fasi dei giorno nel 
quale ci si trova a combattere. Come se ciò non 
fosse sufficiente, utilizzando il caccia stealth AX ci 
saranno addirittura delle missioni notturne nelle 
quali il pilota, volando nell'oscurità appena rischiara- 
ta dal bagliore della luna, dovrà fare pieno affidamen- 
to unicamente sulla sua strumentazione dì bordo, 
la basi affinché NS sia un titolo che lasci il segno 
all'Interno del panorama delle simulazioni aeree ci 
sono tutte. Non resta altro allora che incrociare le 
dita e sperare che le nostre aspettative diventino 
reatei,. 

Stefano Silvestri 


Ecco a voi in tutto il suo splendore un Airbus 300 chi 
ha appena Invaso li vostro spazio aereo che tare? 
Comunque vada, sappiate che il vostro lui uro verrà 
deciso in pochi minute 


Osservate un altro esempio deila grafica presente in Navy 
Strike: In particolare, questa immagine risulta essere deci- 
samente suggestiva... 


e: 









HEXEN 


SCREAMER 


TOP GUN 


MORTAL ROMBAI 3 


PLAVER 


1.000 Premi 

E’ proprio vero! Da oggi e fino al 31/01 /96 
hai la possibilità di vincere uno dei gio- 
chi da sballo contenuti nella raccolta TOP 
TEN CD Leader (quelli con Babbo 
Natale). Infatti quando acquisti un gioco 
TOP TEN, nella confezione trovi una car- 
tolina; se ti dice che hai vinto potrai sce- 




MANAGER 2 SIM I5U EF 1000 INDYCAR 2 SCUDETTO 


in palio 


gliere ed avere direttamente dal rivendi- 
tore un altro gioco della stessa collana 
TOP TEN! 

In palio, ci sono ben 1 .000 giochi, ma se 
non vinci subito, puoi comunque parte- 
cipare all’estrazione dei premi non di- 
stribuiti. Auguri. 
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Dopo aver 
realizzato un 
picchiaduro 
di 

grandissimo 
rilievo come 
FX Fighter 
degli 
Argonaut 
Software 
(recensito da 
MA e 

accreditato di 
un sonante 
93%) e aver 
proposto a tutti 
gli appassionati di CyberPunk l'interessante Burn 
Cyde, la Philips Media si ripresenta con due nuovi 
titoli di sicuro richiamo: del primo, Alien Osyssey, 
se ne parla qualche pagina più avanti in sede di 
recensione; il secondo, invece, è questo Fighter 
Duel, al quale è dedicata la seguente preview... 


i — 


O fin dagli albori dei tempi é sempre stato 
possibile suddividere i simulatori di volo in 
due grosse categorie: quelli ad ambientano- 
ne moderna» nei quali il giocatore viene 
posto alla giuda di un velivolo dall 'incredibile poten- 
di fuoco e dal l'abbonda me numero di missili a 
ricerca automatica* e quelli ambientati qualche 
decennio fa {e più in generate durante la Prima 
^■lern Mondiale) Pur potendo spesso svariare fra 
discreto numero di modelli differenti* in questa 
seconda categoria di simulazioni, rimane comunque 
invariata una ben precisa caratteristica; h limitatezza 
della potenza di fuoco. Non si hanno cioè a disposi* 
zione missili nessun tipo e per abbattere un nemi- 
co occorre sempre e comunque un'elevata dose di 
abilità ai comandi. Se da una parte quelli contempo- 
ranei moderna vantano quindi un'elevata componen- 
te tattica nella pianificazione delle missioni, che va ad 
aggiungersi ad alcuni elementi arcade durante gli 
scontri» dall'altra se si deve riportare alla base un 


la missione sta per iniziare, i nemici ormai si trovano a 
poca distanza. Potete vedere come il cockpri occupi 
gran parte delia schermata in modo da tenervi sempre 
«dormati su ogni particolare: basta comunque premere 
m tasto per passare alla visuali a pieno schermo 


Ecco un passaggio radente a poca distanza da due aerei 
nemici La pratica* anche a distanze ravvicinate, resta di 
elevata qualità. 


aereo con una rugginosa mitragliatrice come unica 
arma d'offesa, sarà sì importante avere una buona 
Strategia con la quale affrontare ì nemici, ma risul- 
terà ancora più determinante la perizia del pilota 
all'Interno ddl'abitacob 

Personalmente, pur apprezzando molto i simulatori 
prettamente tattici, ricerco sempre una certa 
profondità di gioco durante i combattimenti contro 
gl» aerei avversari. Trovo quindi esaltante mettersi 
sulla scia di un nemico, eseguire delie manovre eva- 
sive se ci Si trova sotto tiro e aspettare il momento 
giusto per scaricare una buona quantità di piombo 
sull'aviazione avversaria. Ed è senza dubbio a questa 
categoria che appartie- 
ne Fighter Duel. 

Il simulatore, sviluppa- 
to dalla Jaegar Softwa- 
re, è ambientato 
durante la Seconda 
Guerra Mondiale nei 






Dopo un abile insegui- 
mento e ima manciata 
dì proiettili sparati con 
precisione, siamo riu- 
sciti ad abbattere un 
aereo nemico, le esplo- 
sioni sono realizzate in 
maniera superbe. 




Una delle tante visuali 
esterne: poco funzio- 
nale, ma permette di 
osservare chiaramen- 
te le vostre evoluzioni 
In cielo. 










cieli sovrastanti un oceano {quale che sia non è 
lasciato intendere) costellato da una moltitudine di 
verdeggianti isolette che cercano di spettare la 
monotonia del paesaggio. La scelta del vostro mezzo 
ricade su uno dei 1 3 aerei messi a disposinone e 
viene lasciata al pilota U possibilità di variare, seppur 
entro certi limiti, alcuni parametri quali velocità, 
potenza del mezzo in ascesa e rapidità della virata* 
Una volta portate a termine queste decisioni preli- 
minari. e dopo aver accettato una delle missioni 
proposte, si è pronti a decollare da una delle piste 
collocate sulle isole (potrebbe comunque capitare* 
al l'inizio di una missione, di ritrovarvi già in volo). 
Durante la prima partita resterete sicuramente affa- 
scinati dal motore grafico che offre una rappresen- 
tazione della realtà decisamente convincente. Il 
mare scorre rapidamente sotto di voi. una grande 
quantità di mezzi nemici riempiono il cielo e. dimi- 
nuendo la vostra altitudine, noterete sulla superfìcie 
del mare tutte le ombre proiettate dal sole Gli 
effetti grafici sono molteplici e tutti di grande impat- 
to' dalle magnifiche esplosioni all'effetto fumo quan- 
do danneggiate un nemico, dalla scia che lasciano le 
navi mentre solcano il mare al traballio del tockpit 



Ci troviamo sul ponte di una portaerei e stiamo per decollare, confidando in un attacco a sorpresa alle fonte nemiche* 


Questa* come anche molte 
delle visuali laterali, sarà 
certamente d'aiuto per 
capire dove siano andati a 
cacciarsi gli aerei avversari 




quando si viene colpiti La 
seconda cosa che ho 
notato provando questa 
versione dimostrativa di 
FD è ìt modo realistico 
con il quale si muove 
l'aereo: non pensate di 
poter eseguire mirabolan- 
ti manovre senza correre 
rìschi, dato che è assai 
facile perdere velocità e 
finire nelle profondità 
dell'abisso sottostante. 
Questo significa che per- 
fino un’azione semplice 
come una virata* richiede 
una certa dose di espe- 
rienza per essere impo- 
stata correttamente. Le prime volte incontrerete 
molte difficoltà nelleseguire determinate manovre: 
se si cerca di aumentare l’altitudine il motore perde 
potenza e si può diventare un facile bersaglio per i 
colpi nemici; d'altra parte volando a bassa quota si 
può essere raggiunti facilmente da aerei nemici che 
scendono in picchiata. 

Tutti ì mezzi in movimento, prime fra tutti le por- 
taerei. sono realizzati superbamente, e anche osser- 
vandoli da vicino fa qualità grafica é molto buona. Al 
giocatore sono offerte molteplici visuali, sia interne 
che esterne* alcune delle quali piuttosto inutili, men- 
tre altre si rendono necessarie per capire ta posizio- 
ne dei nemici e affrontare di conseguenza ta situazio- 
ne. In particolare ci sono due prospettive per osser- 
vare quello che accade davanti al vostro aereo: la 
prima è per 2/3 occupata dalla strumentazione in 
modo da avere sotto controllo tutti i comandi* ma 
basta comunque premere un tasto per passare a 
quella a tutto schermo. Come già accennato, l'engi- 
ne dei Jaegar compie egregiamente il suo lavoro, la 
grafica è sia in atta che in bassa risoluzione (per 
computer meno potenti), e la fluidità del gioco è in 
entrambi ì casi elevata. 

Da segnalare in chiusura anche l'accurata intelligenza 
artificiale dei nemici, la possibilità di giocare via 
modem e. per finire, la configurazione minima che vi 
occorrerà per giocare a FD: un 486 a 33MHz con 
8Mb. 

L'appuncamento è a questo punto fissato per l'immi* 
nente recensione. 

RED 










COMPUTERS 486DX2-DX4 / PENTIUM 75-133 ] 


PC 4 66 : MOTHER BOARD PCI 128KB CACHE EXP 256KB 
fSLOTS: 3 PCI ± 3 ISA + ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE) 
PC PENTIUM MOTHER BOARD PCI 256KB CACHE EXP 1MB 
(SLOTS: 4 PCI ♦ 4 ISA! PER CPU PENT IUM DA 75 MHZ A 1 33 MHz 
CO NFIG UR AZIONE -BASE. ;_CAS£_0 ESKT O F 0 M1N1TQWER 
RAM 4MB ESPANDIBILE A 128 MB/ DRIVE 1.44 MB 
SCHEDA VIDEO SUPERVGA PCI 1MB EXP 2MB 
CONTROLLER PCI / EIDE + MULTI I/O (2 SER 4 1 PA R + t GAME) 
TASTIER A ITALIANA ESTESA A 1Q2 TASTI • MOUSE 


O 0 T£S 00 O SHOW 4 S 6 PX / 7 £/tMM+C 9 


m 


OTHER BOARD VL- BUS 128KB CACHE 
AM 4MB EXP 36MB ! PENTIUM 8MB EXP 40MB 
TRACKBALL DA 25mm 
SCHEDA VIDEO SUPERVGA 1MB VL-BUS 
SCHERMO 9,5“ B/W INTERCAMBIABILE 
DRIVE INTERNO 1,44MB 
HARD DISK 340MB / 540MB 

SCHEDA MUSICALE 8 BIT (COMP. SB) 7 PENTIUM 16 BIT 
2 SLOTS PCMCIA (TIPO II + TIPO III} 


cpu rum 

UP 6 SS 
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VARIAZIONI S ULLA CONFIGURAZIONE BASE 

CASE MULTIMEDIALE / BIGTOWER + too 

RAM AGGIUNTIVA 4MB /12MB + 250/+ 750 

SCHEDA VIDEO PCI CHIP S3 868 / CL 5434 1MB EXP 2MB /2MB + 80 1* 200 
MS DOS 6.22 / WINDOWS PER WORKGOUPS 3.11 + 80 / + 120 

WINDOWS 95 SU DISK 3,5" O SU CD +190 


cpu rum 

\ P 0 S 40 MS 

! UPS 4 0 //S 

4 S 6 PX 0-66 

0.640 

0.040 

4060 * 4-/00 

0.740 

0.940 

P£U 7 /U 6 /- 7 S 

S.S 90 

S .790 

P£//r/ 0 M -90 

S .790 

S .990 

P£//r/VM~t00\ 

S. 99 P 

4./ 90 


t- 


TUTTI I PREZZI SONO X 1.000 ESCLUSA IV A 19% 


1 


M 0 U/ 70 PS 

- 14" LR MPRI1 (1024x768 NI - 0.28 Dot Pitch) 

- 15" LR MPRII - DIGITALE / OSD 

440 

S90 

(1280x1024 NI - 0,28 DP) ON SCREEN DISPLAY 
-17" LR MPRII - DIGITALE /OSD 

f./90 

(1280x1024 NI - 0.26 DP) ON SCREEN DISPLAY 



SIMM - CPU 

5 m 1MB /4MB [30 CONTATI]) 75 /250 

SIMM 4MB / BMB / 16MB (72 CONTATTI! 250/ 490 /SSO 
SIMM 4MB / 8MB 72 CONTATTI EOO RAM 320/640 

CPU INTEL 48603(2-66 / 48603(4 100 MHZ 190/290 

CPU PENTIUM INTEL 75/ 90 39O/S90 

CPU PENTIUM INTfL 100/120 64Q/990 

CPU PENTIUM INTE 133 MHZ Lì 90 


MOTHM BOfMDS 

* MS PCI DX2/DX4 PRIDE CHRQNOS 290 

AWARD BIOS PLUG & PLAY (UPG FLASH BIOS) 

256KB CACHE EXP 512MB .' SLOTS: 3 PCI 4 4 ISA 

(RAM EXP 64MB - 4 SLOTS 72 PIN) PLUG & PLAY 

CTRL PCI i ODE 2SER 16550 + 1PAR SPP ( ECP/ EPP 

- CPU PENTIUM 75-133MNZ 340 

AWARD BIOS PLUG & PLAY (UPG FLASH BIOS) 

CHIPSET SIS ■ 256KB CACHE EXP 1MB 
SLOTS; 4 PCI + 4 ISA (RAM EXP 120MB ■ 4 SLOTS 72 PINI 
CTRL PCI / EIDE 2SER 16550 + 1 PAR SPP f ECP / EPP (MB 
CPU PENTIUM 75* 166MHz 440 

AWAHD BIOS PLUG 4 PLAY (UPG FLASH BIOS) 

CHIPSET iNTEL TRrrON ■ 256KB CACHE EXP 512KB 
SLOTS; 4 PCS + 4 ISA (RAM EXP 129MB - 4 SLOTS A 72 PIN) 

CTRL PCI t EIDE 2SÉH 16550 + 1 PAR SPP / ECP/ EPP (MB 38) 

CPU PENTIUM 75-200MHz PRfDE CHRONOS 4S0 
AWARD BIOS PLUG & PLAY (UPG FLASH BIOS) 

CHIPSET INTEL TRITON * 256KB CACHE EXP 512KB 
SLOTS:3 PCI + 5 ISA [RAM EXP 128WIB - 4x72 PIN EDO RAM) 

CTRL PCI / EIDE 2SEH 16550 + 1 PAR SPP / ECP/ EPP (MB 03) * 

* MOTHER BOARO INTEL ZAPPA / ENDEAVOUR W 


3iì 


HMD ÙfSXS 3,S~ € /D€ 
540MB MAX TOR / I8M / SEAGATE 
540MB WESTERN DIGITAL 
635MB CONNER/SEAGATE 
850MB CONNER/SEAGATE 
850MB WESTERN DIGITAL 
1.28GÌ CONNER/SEAGATE 
1.2GB WESTERN DIGITAL/ 1.6GB WD 
2,5" 200MB WD /210MB SEAGATE 
2,5" HITACHI 340MB/ 540MB 




290 
320 
340 
390 
420 
490 
520/640 
340 
340 / 540 


SCUC0C V/DfO 

CIBBUS 10CK 5422/5424 ISA 1M8/0AK 087 ISA IMI 120/150 
CIRBU& LOGIC 542) VL-BUS 1MB EKP ?MS / 2M8 1 70/290 

CIRflUS LOGIC 5434 PCI IMS EXP 2MB/2MB 190/310 

ATI MACH-64 VL-BUS 1MB EXP2MB/2MB 290/410 

S3 788 VIDEO PCI IMS EXP 2MB /2MB 190/310 

ATI MACH-64 PCI 1 MB EXP 2IM8/2MI 290/410 

ESPANSIONE MEMORIA VIDEO 1 MI DRAM 1 20 

MATROX MGA MILLENNIUM 2MB WRAM EXP 8MB 640 

MATROX MGA MILLENNIUM 4MB WRAM EXP BMB 920 

MATROX MGA MILLENNIUM EXP 2MB 360 

MATROX MGA MILLENNIUM EXP 4MI 670 

MATROX MGA MILLENNIUM EXP 6MI 940 

0/001000 SrCSLTS (U.S.0.) 

DS 64 VIDEO PCI 1MB DRAM EXP 2MB (S3 VISION 868) 290 

DS 64 VIDEO PCI 2MB VRAM EXP 4MB (53 VISION 968) 490 

KIT ESPANSIONE 2M8 VRAM PER DS64 VIDEO 340 



14400 V. 42 bis 
28800 V. 34 


28800 V. 34 ESTERNO 
1 4400 V. 42 bit PCMCIA 
28800 V. 34 PCMCIA 


6fODC/H/P0X 

14400 V. 42 bis INTERNO 
14400 V. 42 bis ESTERNO 
ESTERNO + VIDEOTEL 
INTERNO 



m/mmntomu 

ss ti i u tesi (emtmo/ 

smtmm* mnm fumi/m/ì 

HKfTTAHHTl Hi fin 9 Mff 
COMISPtmm 10 T9TTA iTMUA. 


0/0/7/160 - SC0NNC0 

TAVOLETTA ACECAD 1 2"x 1 T\ CURSORE E STILO 
TAVOLETTA ACECAD 18"x12"+ CURSORE E STILO 

0 A 00 V SC00MC0 msr(f( 

_W-, BKW 64 IONI (256 SOFTWARE) 400dpi + OCR 

toni - aoodpi + ocr 

-7 B&W 256 TONI 4D0dpi + OCR FORTI FUU1ELA 

B&W 256 TONI - 403dpi + OCR PCMCIA 

COLORE- 16 MILIONI 24 BIT 4 D 0 dpi + OCR 
COLORE - 16 MILIONI 24 BIT BDDdpl + OCR 
COLORE - 16 MILIONI 24 BIT 400 dpi + OCR porta pamuila 
COLORE - 16 MILIONI 24 BIT 400 dpi + OCR pukia 
00007 SC0MMC0 lÓG/rCCti 
_ 5 CANMAN 32 (BKW + OCR) WINDOWS 
fo,- SCANMAN 256 IB&W + OCR) WINDOWS 
fc. . SCANMAN COLOR 16.7 Milioni di Colori 
IH» SCANMAN EASYTOUCH (ESW PORTA PARALLELA) 
SC0NNC0 MUSW1 04 (16. 7 M/i C) 
600 - 1 200 dpi- 24 bit 
600 - 1 200 dpl - 30 bit ilNCLf PASS 
1 200-24 OOdpi • 24 bit 
1 200 - 2400 dpi t/s t SLIDE KIT 
800 - 1 600 dpi - 30 bit SLNGLi PASS 
1 200-24 OOdpi - 30 bit SINGLE PASS 
1 2 00 - 2400 dpi • 30 bit SINGLE PASS * SLIH KIT 



290 

S20 

99 

149 

270 

340 

190 

270 

390 

470 

170 

240 

490 

290 

690 

790 

890 

1.290 

890 

1.390 

1.690 


0000 D/S0S C0N70OUC0S 

CTRL VL-BUS/EIDE PROMISE 2300 + 16CSS0 1)0 

ORL PCI/EIDE PRIDE MULTI 1/0 +1ÓC550 90 

CTRL PCI/F-5C5I 2 NXT92 140 

CTRL ISA/F-SCSI 2 ADAPTEC AHA 1 542 CP OEM 370 

CTRL PCI/F-SCSI 2 ADAPTEC AHA 2940 OEM 390 

MINI 5CSI PLUS ADAPTEC (PAR ALLEI T0 SCSI) 190 

SLIM SCSI ADAPTEC (PCMCIA T0 F-SCSI 2) 350 

ST0C0MC0S /Al. 0. 

HP COLORADO JUMBO 340MB/700MB 240/370 

TRUST IOMEGA TAPE 700MB 370 

M.O. FUJITSU 230MB 3,5” SCSI - 30ms« 840 







tòlti fòli 

14" ADI PROVISTA !024x 7éflx0,28 NI IH 
14" ADI MICftOSCAH 3V DIGIT 1024* 768x0,28 NILI 
15 ADI MICROSCAN 4V DIGIT 1280x1 024*0,28 NI 18 
17" ADI MICROSCAN SEP DIGIT 12801102470.28 NI IR 
17 ADI MICROSCAN SAP DIGIT 1280*1024*0,26 NI LR 
20' SAMPO 1280*1024*0,31 NI LR 


1 


MEC 


ES 


SONY 


NEC XVI 4 
NEC XVI 5 
NEOCE1S 
NEC XVI 7 
NEC XII 7 
NECXPI7 
NEC XI2I 
NECXP21 


1024* 768*0 28 
1024* 768*0,28 
1024* 760*0,2B 
1024* 768*0,28 
1024* 768*0 28 
1780x3024x0.28 
1280x1024x0,28 
3600x1280x0,28 


SONY CPtHSSFl 
SONY CP0-I7SFI 
SONY GDM-175E1 
SONY GDM-20SE1 
SONY GDM/20SH 


1280x0,25 

1280*0.25 

1600 * 0,25 

1600 * 0,30 

1400x0,25 


440 

490 

620 

1.140 

1.270 
1.790 

SSO 

720 

1.070 

U40 

1.690 

2.190 

3.290 

4.270 

850 

1.740 

2.290 
1790 
4.490 


a> som 

ami: DIZIONARIO OLLA LINGUA ITALIANA (WIN) 4 170 

Ut DIVINA COMMEDIA (COMPIETA] / 1 VANGELI K Q 240/ 100 
INFERNO/ PURGATORIO/ PARADISO 90 

SULLE PIANETI E DINTORNI / IL MONDO DEGLI ANIMALI 60/SO 

VIAGGI NEL MONDO / CIHEHQÉLOPEDIA 7 / IIALIAN DESIGN 50/130/90 
ODISSEA/ 1 EGITTO OH FARAONI 90/70 

OPERA MULT1NUDCA: ITALIA / IL BEL PAESE (IQUftlHGl 130/40 

I GRANDI ARTISTI DEL 900 /ENCICLOPEDIA IL SEICENTO 100/350 

SS GIOCHI PER WINDOWS / HOMO SAPIENS 35/110 

SAFARI / IL BALLERINO [JQVAHDTTI] 90/90 

MICROSOFT : CINEMAN1A 95/DlNOSAORS / B00K5HELF 94 110/119/129 

ARI GAILÈRY / ENtASTA 1995 / AHCIFKT LAHDS 119/210/119 

DANGEROOS CREATORE 119 

GOLF WINDOWS CD / GOLE CHAMPIONSKIP 109/59 

BEETHOVEN / wm /STRAUSS / STMY1H5KY / MOZART 1 C0 129/139 

VARI : TEMPRA ACCESS [PHOTO CD3/THE CLIP ART WÀREHOUSE 19/47 
DINOSAUR ADVENTURE / LILIIMATE CÓLLECTIOH I / Il 69/47/59 

GIGA GAMES / SPACE £ ASTRONOMI [WALNUT CREEK) 47/47 

TDO MAIIY ÌYPEEONTS (CHESTXEID/DEATHSTAR ARCADE BATTLES 47/47 
WINDOWS 50 GAMES / MIDI & WM WORKSHOP 47/47 

TOP 10] SHAREWARE PROGRAMS / 14000 PR0GRAMS 23/47 

FRACTAL REHZY 47 

IVUCROFORUM : THE COMPLETE WIN SET/ POWER UTILITIES 47/47 

THE WORLD 0F COMPUTER SOFTWARE (YOL 1, % 3, 4] I (0 47 

THE EDUCATIONAL DISK / 1HE PKOGRAMMER DISK 47/47 

SUPER ARCADE GAMES / GAME PACK II / G.0.R.G. 47/47/59 

THE SEKIEST W0MÉN 0N CO /THE SOUND OF MULTIMEDIA 47/59 

DESIGNER FOHTS FOR WINDOWS + 400 fOHIS S9 

TRWIA CO IN ITALIANO /MUSIC GAME 59/59 

VAJt! : DANTE PC TALK / IA UBBIA fmm IWIÌ5F 77/76/19 

(PROMESSI SPOSI /CO MILLEF0TO 125/39 

ELVIS OH CO /THE BEATLES: A HARD DAT' S NIGHT 47/49 

WHÀT A WATCH (INS ITALIANO) 44 

WDIASHARE fD A VÒL 1 A VOL IDJ I CO 19 

CD SUFERGÀMES (DÀ YOL 1 A VOL 3] 3 CO 1 9 

CD PER JUHALTÌ : DREAM GIRL /THE CD BROTH EU X RATEO) 49/47 

CD ADUIT (DA YOL 1 A VOL. 53 ICO 19 

TYPO SHAKE (UTILITY DI STAMPA + FONITI 19 

KONS £ FOHTS 19 

CPOPMeS 

Jlh G0ES1J2CD) / ÀDVAMTAGE TENNIS 55/106 

ALONE IN THE DARK 3/BlOFORGE 129/139 

CREATI TOUR OWN GAMES (MICROfORUM) 70 

CRITICAL PAIH/CYBER RACE/ CYBEftWAR (4 CD) 49/49/149 

DARK FORCE5/ DARK5EED (OEM) 110/49 

DAY OF THE TENIACIi/ DtKENT / DOGM II 49^1/79 

DRACMA IN LONDON/ DREAM WEB 89/99 

DRAGONA LAI*/ DUNE (IH ITALIANO] SS/SS 

ESTATICA/ FLIGHT UHLIMITED M9/109 

GABRIEL KNIGHT (OEM) / HI OOANE / HELL 49/179/59 

INFERNO/ IRON ASSALILI / IRON HELIX (OEM) 1 29/1 06/49 

INSEC ADVENTURE (IN ITALIANO] 106 

KIHO S QUEST VI 116 

KUK 8 PLAY1CIEA2JONE VIDEO &HJOII] CO / 3,5* 90/90 

LITTLE BIG ADVENTURE / LINXWORLD5 1 49/89 

LOST EDEN/ LOS! IN TIME 1 8 2/OUTPOS! 106/89/49 

MÀD OOG MAC CR££ Il (OEM) /MAGIC CARPET 49/149 

MEDA RACE {OEM]/ MICROCOSM/ MYST (OEM) 39/1 49/79 

MORTAL KOMBAT II SU DISK 3.5* 70 

MORTAL ROMBAI II . RISE OF THE ROBOIS 104 

NASCA* RACING / NBA LIVE 9S 13S/I2S 

NOOROPOLIS/NOVASÌORM 149/119 

REBEL ASSALILI / RETURN TO iWm OF THE TRIAD 1 «I/4MO 
Sii £ MAX HIT THE ROAO (ITALIANO) 129 

SIM CITY 2000/ 5UP5TREÀM 5000 49/89 

SPACE ACE 69 

STRIP POKER PRO /SUPERKARTS 80/115 

TLMPAIION : COLLEZIONE 4 TITOLI SU 4 CD 119 

m QUESTUANO OF FATE UNOS OF IDRE INDICAR RACING 
THE USI DVHASTY/THEME PARK \y/m 

UfO /VtRTUA CHBS 104/107 
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WINDOWS 95 


WINDOWS 95 DISK 

379 

WINDOWS 95 EDU DISK 

259 

WINDOWS 95 AGGIORNAMENTO DISK / CD 

189 

WINDOWS 95 AGGIORNAMENTO EDU DISK 

165 

WORKS PER WIN 95 ÀGG. DISK 

95 

WORKS PER WIN 95 DISK / CD 

189 

WORD PER WIN 95 AGG. DISK 

249 

WORD PER WIN 95 EDU DISK 

319 

WORD PER WIN 95 DISK 

590 

EXCEL PER WIN 95 AGG. DISK 

249 

EXCEL PER WIN 95 EDU DISK 

319 

EXCEL PER WIN 95 DISK 

590 

POWER POINT PER WIN 95 AGG. DISK 

249 

POWER POINT PER WIN 95 EDU DISK 

319 

POWER POINT PER WIN 95 DISK 

590 

SCHEDULE + PER WIN 95 DISK 

179 

OFFICE PER WIN 95 AGO. DISK / CD 

539 

OFFICE PER WIN 95 EDU DISK /CD 

469 

OFFICE PER WIN 95 CU. DISK /CD 

709 

OFFICE PER WIN 95 DISK / CD 

919 


SOFTWARE 


COREL COREL DRAW 3 ITA CD /DISK + CD 

130/190 

COREL DRAW 4 ITA CD /AGG. CD 

270/240 

COREL DRAW 4 ITA (DISK+CD) 

340 

COREL DRAW 5 ITA (CD) 

920 

COREL DRAW 5 ITA AGG DA CD3 (CD) 

820 

COREL DRAW 5 ITA AGG DA CD4 (CD) 

390 

COREL VENTURA 4.2 ITA 

220 

COREL PHOTO PAINT 5 PLUS ITA CD 

140 

COREL SCSI 2.0 / COREL SCSI NETWORK 

190/790 

COREL GALLERT/COREL ART SHOW 4 / 5 

70/60 

COREL ART SHOW 2 . 3 + 4 + 5 

130 

COREL POWER PACK 

140 

COREL FLOW 2.0 WIN ITA (DISK+CD) 

140 

COREL CD CREATOR 

370 

MICROSOFT: 


WORD PER WINDOWS V 6 ITA 

620 

EXCEL PER WINDOWS V 5 ITA 

620 

WORKS PER WINDOWS V 3 ITA 

240 

PUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA 

175 

PUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA AGG 

140 

PUBLISHER PER WINDOWS DESIGN PACK 3 

100 

OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA 

970! 

OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA AGG 

620! 

OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 ITA 

L140 

OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 ITA AGG 

7 70 

FLIGHT SIMULATOR 5.1 CD/DISK 3,5" 

75 

SCENERY : PARIS /NEW YORK /JAPAN 1 

59/69/40 

LAS VEGAS (BAO) 3,5"/CD 

84/93 

ITALY (VIRTUALI SOFTWARE) 

93 

ETC. ETC 




CX 100 -9A 80C ZOOtps 

EPSON 


LX300 96 BOC 220fj» 
LX3D0f KIT COLME 
LO 100 24A 8DC ltì?ips 
LQ 1 SOC Z4A &0C 1 SOtps COLORE 
LQ3G0 24A 80C 200cpì 
LQ300 + KIT COLORE 
STYLUS 800+ SOC 165[ps360dpl 
STYLUS 1000 I36tmp3ó0dpi 
STYLUS COLOR BflC 2fXkpt 72M^ 

STYLUS COLOR PRO 
STYLUS COLOR PRO XL - A3 

\m> li-J^ NIC P2Q 74A I0C 1 92tps 
IlICVp NEC P3Q 24A 136 C !92qw 
NEC SUPER SCRIPT 610 PLUS LASER 300dpj 6ppm 
NEC SUPERSCRIPT 660 - USER 6D0dpi * óppm 
NEC SUPERSCRIPT 660i USER 600dpi 6 PP m 2M& 
NEC SUPERSCRIPT COLOR 3000 SUBLIMAZIONI 
HP Di 340 6OOx600£tpÉ 240tpi 
HPOJ 600600x600^240^ 


H inf Wtf >T 1 
PACtC 


HIT COLORE PER HP DJ 340 / HP DJ 600 
HP Di 660C òCKh&QOdpi 4«m< 

HP DJ 550C iOOxòOOam dpom 
NP LASERJET 51 IMO 30Od p i 
HP U SP 2MB iOOdpi Èjjprr* 

HP LÌ SMP 6MB 600dpl 6ppm POSTSCRIPT 

HP U 4 PUiS 2MB 60Od P il2 PP m 

HP U 4M PLUS 2UB ÒOfldpl 1 ?ppm POSTSCRIPT 

HP U 4V 4MBA3/A4 ÉOOdp. 1 6 P( htì 

HP U 4MV 12M& A3/A4 600d P É léppm POSTSCRIPT 

HP U 4Si MX 1 0MB 600dpì Mp P m POSTSCRIPl 


300 

350 

440 

390 

490 

540 

630 

590 

1.090 

8/0 

1.290 

2.290 

310 

540 

690 

990 

1.290 
1.790 

540 

590 

75 

940 

1.090 

1.090 
1.870 
2.270 
2.970 
3.950 
4.120 

5.090 
7.920 


SCM€£>€ SONO/ti 

V SOUND BLASTER 1 6 VIBRA W\ h VAIOE IDE 

SOUND BLASTH 16 MULTI CO / + ASP 
■ SOUNDBLASTER 16 SCSI-2 
* SOUND BLASTER AM 32 VALLTE /+ ASP 

SOUND EX PERI DE LUXE 16 30 {MULTI CD) 

SOUND EX PERI DE LUXE WAVE 32 + SW CUBASI LITE 
MIDI KIT 

MIDI BLASTER / WAVE BLASTER 

SCHEDA AUDIO RADIO fM 


ÙfSM TOP WDPO 

VIDEO SP1G0T (NO MS VIDEO X WINDOWS) 

VIDEO BLASTER SÉ 100 
VIDEO BLASTER RT300 

VIDEO BLASTER MP-4D0 [MPEG FULL SCREENJ 

AVER 2000 PRO Ó4K COLOR + SW {SCHEDA DSCITALIZZAIRICE) 
AVER 1000 PRO 64K COLOR (GENLOCK) / FADE IN OUT 
CREAT IVE TV C ODER (VGA 10 PAL/SVHS] ESTERNO 
AVERMI (VGA 10 PAL/5VHS CONVERTER) ESTERNO 
MOVIE MACHINI/M0V1I MACHINE PRO 
MOVIE MACH INE MPEG 
MOVIE MACHINE li 
SCHEDA FPS/60 

OPZIONE M PEG PER MOVIE MACHINE II 

TRUST PC TV HOME VIDEO CARD / TELETEXT MODULI 

TRUST HOME CINEMA MODULI 

TRUST GAME VIEWER (CONVERTITORE VGA PAD 

TRUST VIDEO MASTER MPEG PLAYER 

r&smat msiCM/ must* 

HOME MUSIC MAKER (+ CAVO + CUSASE LITE) 
PROFESSIONAL MUSIC MAKER (+ CAVO + CU BASE LÌTI} 

CASS€ PMPl/f lepre r/wsr; 

SOUNDWAVE 40 (15W) 

/ SOUNDWAVE 30 (25W) 

B y SOUNDWAVE 20 (2SW] 

-4* I SOUNDWAVE 10Ì80W) 

— ‘ > SOUNDWAVE 2 40 1240 W) 

DlilVeCD'POM 

MITSUMI FX400 4X ATAPI KIT ^ 

SONY CDU/55E 2X ATAPI 

SONY CDU-55S SCSI-2 (360 KB/sec 220ms) 

SONY CDU 76 E 4X ATAPI 
SONY CDU 76 S 4X SCSI-2 
PANASONIC "CREATIVE" 581 J 4X ATAPI 
NEC CDR 272 4X ATAPI [600 KB/ac -240m^) 

NEC 6XÌ / CDR-5Q2 INTERNO (900 Kfi/set 145 m«c) 
NEC 6Xe /CDR -602 ESTERNO (900 KB/set 145 msec) 
KIT SCSI NEC 3,2 MB/wc / KIT PARALLEU/SCSI NEC 

Hirmir/MeDmi 

SOUND BLASTER CD T6 STARTER KIT 

{SOUND BLASTER 16 + DRIVE CD 11 + ALTOPARLANTI 4 2 CDJ 
SOUND BUSTER DISCOVERYCD 16 VAIUE 
(SOUND BLASTER 16 f DRIVE CD il + ALTO PARLANTI + 4 CD) 

JUT SOUND BUSTER HOME 4X 
(SOUNO BLASTER 16 ASP + DRIVE CD 4X + ALT + ì I SW (0) 
GAME BUSTER CD 16 
[5BlótDRIY[ CD 2X+ALT+J0V5TECK+BCD) 

DISCOVERY EZ-16 
(SBÌ6+0RIVE CO 2K ESTERNO^ ALT+ SCO ] 


150/170 
2 20/29 D 
270 
35D/520 

140 

240 

80 

340/340 

75 

140 

470 

740 

570 

690 

1240/640 

370 

240 

540/890 

890 

1240 

1240 

670 

420/60 

290 

210 

450 

220 

340 

40 

50 

60 

100 

140 

320 

170 

240 

320 

390 

290 

320 

790 

990 

140/240 

320 

370 

790 

540 

740 
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"DIO a base: abbiamo 
inquadrato il bersaglio" 
... "Foxl!" ... BOOOM! 
... "Base, qui DID: 
bersaglio distrutto. 
Ripeto: FALCON 3.0 
distrutto" ... 



La forma delJ'EuroFiphter potrebbe ricordare, a qualcu- 
no, quella dei vari Mirage francesi Non lasciamoci trar- 
re in inganno: l'EFA è proprio un’altra cosa, bastano 
dieci secondi di pilotaggio per accorgersene 



Premendo SHfFT^FZ si entra in questa utilissima visua- 
le, in cui lo sguardo del pilota segue sempre II bersaglio 
selezionato. Le informazioni principali sono ugualmente 
disponibili grazie al mini-HUD integrato nel casco 


O Ebbene si, vi ho subito svelato che EF 2 G 00 
è la nuova pietra di paragone per tutti i 
simulatori di volo, ma canto il bollino 'Top 
Score' lo avevate già visto, quindi.,, Venia- 
mo piuttosto al sodo, visto che di carne al fuoco ce 
nè molta. 

EF 2000 . per i pochi che ancora non lo sapessero, è 
filloma produzione delia DID, la Digital Imago Desi- 
gn, casa di software inglese che si è affermata, nel 


Una delle mie immagini pre- 
ferite nel blu profondo 
dell’atmosfera ad alta quota 
ecco le evoluzioni deil'EFA 
contro i difessi del sole Mi 
chiedo solo tome si potrà 
migliorare una grafica del 
genere 


Attivando la modalità atterraggio deli HUD potremo scendere comodamente (o quasi) sulla 
pista destinataci seguendo questa utilissima sene di 'canceflf che disegneranno per noi la 
traiettoria ideale 




Nel corso di una 
missione di attacco 
al suolo sì ù stato 
assegnato come 
obiettivo questo 
ponte, Non c'è che 
dire, è fatto vera- 
mente bene. Quasi 

3 uasi mi dispiace 
I struggerlo 
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Sfavo volando iranquillo sulla Norvegia quando ecco 
die alla mia sinistra è spuntato questo Irordo, profonda 
ferita azzurra incastonata fra le verdi colline scandinave. 
Perche non farci una capatina, mi sono detto’? 


rET* 




Una vista del eockpit Come si può vedere, abbiamo 
appena agganciato un aereo. Volendo potremmo spa- 
rare ma visto Che si tratta di un velivolo neutrale facen- 
dolo potremmo combinare dei guai mooolto grossi. 


cono degii anni, come una delle migliori nd campo 
delle simulazioni (con prodotti come F29 Reta fiatar 
e TFX) e che ora. con questo nuovo gioco, punta 
direttamente a essere la migliore in assoluto. 

Il programma permette di volare sul nuovo gioiello 
dell’industria aeronautica europea. l’Euro Fighicr 
Aircraft conosciuto dagli amici come IF1000 (c’è un 
bel box a lui dedicato, qui intorno). 

Si vola tu un solo aereo, dunque, ma non pensate 
che questa sia una limitazione: EF2000 non è uno dei 



* +r 



"Bombe giù! A bassissima quota a con J'aerofrano 
esteso il nostro EF20QC ha appena sgancialo il suo cari- 
co di distruzione sul bersaglio di turno, una sfortunata 
zona portuale nemica 


Volare sopra le nuvole è uno spettacolo Qui, in particolare, vediamo una stretta virata di una CAP (pattugliai 
composta da due EuroFighter (che ci mostrane tutto il toro impressionante carico bellico). 



solici simulatoli in cui sono presenti una ventina di 
missioni precalcolate (finite le quali non vi resa che 
l'ediior). ma un completo simulatore militare in 
grado di generare conflitti diversi da paruta a parti- 
ta* sempre rispondenti a severissimi criteri di atti- 
nenza con la realtà. Tutte le campagne avranno 
luogo nella penisola scandinava, ricreata fedelmente 
su CD con l'aiuto di autentiche mappe militari (sono 
qualcosa come 4.000.000 di chilometri quadrati!). La 
Situazione ti proietta in un ipotetico futuro, in cui 
una Russia caduta in mano ai nazionalisti è cornata a 
essere minacciosa e conflitti regionali scoppiano un 
po’ ovunque. Voi siete un pilota NATO, dislocato in 
queste fredde terre nordiche dove vi aspetteranno 
missioni lunghe e impegnative. 

Per sapere come funziona questo sofisticato warga- 
me vi rimando al box apposito: io qui ribadisco la 
precisione maniacale con cui tutti ì dettagli di questo 
scenario (neanche troppo ipotetico, purtroppo) 
sono stati tenuti in considerazione. 


■ 


La sequenza di eiezione è mollo ben realizzata. Ora il seg- 
giolino eiettabile, grazie ai suoi razzi, porterà il pilota a 
distanza di sicurezza dall aereo, dopodiché sì aprirà il para* 
cadute 
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Un box dedicato al manuale? Certo: come gli 
appassionati sapranno, infatti, il manuale è una 
parte importante di ogni simulatore di volo che si rispetti. E ovviamente la DIO, visto che ha 
stracciato la concorrenza nella parte digitale, non poteva certo perdere il confronto cartaceo. 

Il manuale di EF2Q0O è sicuramente uno dei piu completi che mi sia mai capitato di vedere, 
coprendo esausti vamen te ogni aspetto del programma (e non solo). 

A tutti gli argomenti sono dedicate ampie sezioni: si comincia, ovviamente, con la storia dell'Euro- 
Fighter narrata da Ned Fìrth* un ex ufficiale RAF responsabile del settore marketing del!*EF2000, 
Spicca poi un capitolo che contiene le basi del volo, giusto per entrare net vivo detrazione, e ri 
sono quindi le classiche sezioni destinate a spiegare nei dettagli tutti * meccanismi più segreti 
dell'aereo e quelle che spiegano come e perché tonnellate dì metallo riescono a stare per aria* 
Non potevano certo mancare, per finire, gli schedari dei mezzi e delle armi presenti net gioco 
(molto ben fatti) e le piantine degli aeroporti militari, insomma, queste 300 pagine tutte in italiano 
più che un manuale sono uri libro sulPEF20GO* che vale quasi da solo l'acquisto del prodotto. 
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Prima della partenza di tjn im portante missione possiamo 
ammirare un imponente schieramento di aerei NATO. Tra 
poco Tornado, m* F22 e, ovviamente. EF2GOO si afte* 
ranno in volo con un assordante frastuono 
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I rifornimenti aerei 
sono una delle cose 
più complicate di 
tutta la simulazione 
Per imparare a effet- 


L 'avversa rio peggi ore che vi possa capitare in EF2000 è 
senza ombra di dubbio II SU-27 Fìanker. Se vorrete avere la 
meglio contro un simile mostro dovrete riuscire a sfruttare 
ai meglio il vostro Eurof ighter. 


A questo punto vi starete chiedendo come farete a 
sopravvivere alle violentissime battaglie che vi stan- 
no aspettando nei cieli del nord: niente paura, la 
NATO non manda certo I suoi uomini alto sbaraglio. 
Prima di giocare una campagna, infatti, potrete sce- 
gliere di svolgere tutta una serie di missioni singole 
che vi permetteranno, con relativa calma* di ambien- 
tarvi all'Interno dell'abitacolo de) vostro EF20GG 
nonché di impratichirvi con le manovre base del 
volo e con fuso della sterminata serie di armi a 
vostra disposizione. 

Volendo, potrete anche decidere di andarvene tran- 
quillamente a zonzo per i cidi scandinavi, con 
l'opzione Free Flight, per ammirare le centinaia di 
meraviglie naturali che vi Si trovano: una delle cose 
migliori del gioco (volate all 'interno di un fiordo e 
poi mi saprete dire se ho ragione o meno...). 

A questo punto una parte dei lettori sari scoraggia- 
ta: tutto troppo complicato per loro. Errore! Quei 
genica della DID, infatti* hanno pensato anche a 
voi, che chiedete solo di sparare in sanca pace. 

In E FIGGO è presente, proprio per questo, una terza 
opzione principale (oltre a "Campa ign" e "Simula- 
tor"): Quick Combat. Questa, in pratica* non è altro 
che un intrigante spara e fuggi, ovviamente ultra sofi- 
sticato, con tanto di livelli di difficoltà e punteggio. 


Una volta posate a terra le rude è buona cosa dispiega- 
re questo paracadute, che abbrevia notevolmente fa lun- 
ghezza della corsa d arresto (per I casi d'emergenza c'è 
pure un gancio siile portaerei). 
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tuarli in maniera cor- 
retta dovrete sudare 
sangue (comunque 
potrete sempre 
lasciarli fare ai com- 
puter...). 


Lo Jas 39 Gripen è un 
nuovo aereo di produzione 
svedese. Come concezione 
è abbastanza simile 
airEF2000 (è anche lui 
canard), ma come presta* 
zìoni non c'è paragone. 
Comunque la Svezia I neu- 
trale, per cui non dovreste 
avere problemi con luì. 











FULMINE D’ACCIAIO 


Okay, di acciaio nelTEFlOOO ce n*é ben poco, ma lasciamo stara* 
Vediamo ora di fare un breve tour gui 
ingresso in servìzio, è veramente interessante* 


n 0 o 

(dato nella stona di questo aereo che, ancora prima de! suo 

*■!£■ vmw «■■ jvi tifivi v •■•il ■aifcmc ... «trattante. 

Il progetto Euroflgnter è partito nelTormai lontano 1983* dalla necessità dì Italia, Gran Bretagna, 


Spagna, Francia e Inghilterra di rimpiazzare la prima linea dì difesa aerea* ormai obsoleta (picco* 
la riflessione: giusto pochi giorni fa ero In quel di Cameri quando mi sono visto passare sopra la 
testa tre FHJ4A5A. e ho pensato che ormai quegli aerei li facciamo volare soltanto noi italiani... 
speriamo che TEFA arrivi In frettai). 

Prima delHnlzIo della fase progettuale, avvenuto nel 1986, la Francia usci dal cartello, preferendo 
far tutto da sola (e realizzando il Rafale). 

Da allora a questa data il programma* tra mille difficoltà, ha proseguito il suo cammino (anche se 
la data di entrata in servizio e slittata sempre più In là), passando attraverso l'aereo-labor 


aratorio 


l data il programma* tra mille difficoltà, ha proseguito U su 
in servizio e slittata sempre più in là) t passando attravers 
mmo prototipo dell'EFlOOD, avvenuto il XI Marzo del 1 994 
Lti-zuuu tara un aeroplano completamente nuovo. Basti pensare che quando venne progettato 
molti del sistemi d'arma che utilizzerà la versione finale non erano nemmeno stati Ideati, Questo 
perché TEFA non può accontentarsi di riunire h se il meglio deiroggi, ma deve proiettarsi nel 
futuro. Il suo periodo operativo previsto, infatti, andrà dal I0QQ al 20 J5 (in Italia li terremo fino al 
2100..,)* per cui si troverà ad affrontare avversari che oggi nemmeno esistono. 

Attualmente la principale minaccia che incombe sul progetto è il continuo calo di ordinazioni 
reso necessario dai sempre più disastrati bilanci statali delle nazioni europee. 

Ma non disperiamo: pensiamo Invece a quando, tra una decina d'anni, andremo a vedere una 
manifestazione aerea con la nostra ragazza (o nostra moglie) e, al passaggio delTEFlOOO, le dire* 
mo con noncuranza: "Ah, rEuroFIghter... Sa!* io cl ho votato, su quello,,. 



In IF2QOO non ci sono, ovviamente. solo aerei, Navi, 
mezzi terrestri e costruzioni di vario genere sono ricrea* 
ti perfettamente nei gioco. Dui assistiamo a un passag* 
gio a bassa quota su due fregate delia NATO 


In questa modalità di gioco inizierete già in volo, 
pronti ai combattimento, e dovrete completare 12 
livelli dì complessità crescente prima di passare al 
successivo grado di difficoltà (ce ne sono tre), 

I punti II otterrete in base agli aerei e ai bersagli che 
colpirete: colpite un M1G-2I e non otterrete niente* 
abbattete un 5U-27 e \ punti fioccheranno. 

Una volta parlato di questa che, tutto sommato, 
resta un'opzione minore, è ora di trattare Targo* 
mento più importante, EF200Q è un simulatore 
aereo, no? Beh, allora, riesce o meno a creare Tillu* 
sione di trovarsi a bordo di un caccia militare? 

U risposta è si* assolutamente sì. Il modello di volo 
creato per l EuroFighter è stato studiato con la col- 
laborazione dei responsabili del velivolo reale, ed è 
stato testato da piloti professionisti Questo garanti- 
sce che il vostro jet si comporterà in modo molto 
sìmile aJTpriginale (tanto vicino quanto consente il 
segreto militare, e non sto scherzando). 

Naturalmente anche il modello dì volo degli altri aerei 
è fedele a quello reale, per cui non abbiate dubbi: 


Non fatevi ingannare dal colore del cielo: questa foto 
non è stata scattata di notte, il fatto è che. come nel 
mondo reale, a una quota dì 58500 piedi il cielo è nero 
(dato che si è sopra agli strati densi dell atmosfera). 




In EF200Q c'è persino la Luna! Questìmmagine la ritrae 
sopra raddormentata città di Oslo (addormentata? 
aspettate che esegua un paio di passaggi radenti a velo- 
cità supersonica, e poi vediamo chi dorme ancora,..). 


qualsiasi cosa vediate sullo schermo è possibile anche 
nella realtà. Come non parlare per esempio del fanta- 
stico volo In formazione con i vostri gregari, del reali- 
smo anche nel rol (aggio e nelle procedure d'emergen- 
za in caso d’incidente? L unico difetto visìbile è che se 
sparate un missile la mano disegnata del pilota non sì 
muove sullo stick dì comando... Fate un po' voi... 

Una cosa molto importante, che nessun altro si mu* 
latore ha curato come EF2000, è Tabi Irti degli appe- 
na nominati gregari, cioè dei piloti che voleranno 
con voi nelle varie missioni, che sono dotati di una 
1A veramente molto ben congegnata: ogni ordine 
che impartirete sarà sempre eseguito ai meglio. 
Insomma, niente fessi in questo gioco (mi ricordo la 
bionda F*hoenix In Strike Com mandar: bellissima, ma 
che negata!)! Pensate che molte volte i piloti con- 
trollati dai computer finiranno per volare meglio di 
voi (ciò vale anche per gli avversari, purtroppo!). 



A mezzanotte, tutti gli EuroRghter escono per abballa- 
re quelli che credono di essere migliori di loro,,,' Libero 
adattamento per commento a questa fantastica immagi- 
ne che conferma la strepitosa qualità delia grafica. 


Ctii tra voi lettori ha già provato a viaggiare in aereo può 
cogl iare al volo la straordinaria somiglianza tra questo 
paesaggio simulato e quello che si può vedere dai fine- 
strini di un qualsiasi aeromobile 













Esaurito il discorso sulle opzioni di gioco e sul simu- 
latore in se* è arrivato il momento di parlare degli 
aspetti tecnici* che ho lasciato per ultimi per dare la 
dovuta rilevanza ai primi che, in fondo, sono quelli 


Dopo una missione notturna vittoriosa come resistere 
alla tentazione di effettuare un passaggio a volo radente 
sul nostro aeroporto* illuminato come un albero di 
filatale? Mi ricordo che in Top Gun questo mandava ine- 
viabilmente in bestia i comandanti. 








Gli aeroporti di notte sono uno spettacolo, con tutte le luci 
della pista accese Qui vediamo il nostro aereo e quello del 
nostro gregario che attendono i'ok dalla torre di controllo 
per un decollo in formazione. 


Grazie al Virtual Cocfcpit possiamo controllare i tre 
MfO (display mutttf unzione) senza perdere di vista il 
voto, fra sinistra a destra; radar ana-ana, mappa della 
zona, schermo dei comandi dei l'auto pilota 




il realismo dei detta- 
gli di EF2Q0D è 
assolutamente tota- 
le. Proprio come 
nella realtà, per 
esempio, gli aerei 
atterrano e decolla- 
no con tutti 1 fari 
accesi (questo, per 
chi non Eo avesse 
capito, è un decol* 

lo). 


“US PAIO DI MAVERICK 
E SEI ETTI DI AIM-132, GRAZIE...- 


Benvenuti ainpermarfcet deli 1 EFIDGD! Devo subito dirvi* pero, che data 
h vastità del magazzino cl limiteremo a un veloce giretto nel reparto 
“■riMrii"... 

A1M-9M SlDÉWIDER: diciamoci la verità, chi non rie ha mai sparato uno 
in vita sua? 11 Sidewlnder (progettato alla fine degli anni '40) è infatti il 
decano dei missili aria-aria, e la sua ultima versione, la M appunto, è riu- 
scita ad approdare anche suirEF2l)GQ. E 1 dotata, come la precedente L* 
della possibilità di agganciare il bersaglio da qualsiasi angolazione, e 
porta una testata esplosiva a frammentazione del peso di 1 1 ,4kg.E' in 
grado di accelerare fino a mach 2.5 in meno di due secondi* Sull'EFlOQO 
il Sidewinder è un missile a corto raggio di importanza secondaria. 
AIM-132 ASRAÀM; l'Advanced Short Range Air to Air Missile 
(ÀSRAAM) è un missile a corto raggio di nuova generazione, il cui svi- 
luppo è iniziato in pratica in contemporanea a quello deirEF2QG0, il 
sistema di puntamento è a Immagini infrarosse, incredibilmente sofisti- 
cato e difficile da ingannare. 

L'ASRAAM può compiere virate strettissime, impensabili per qualsiasi 
aereo (fino a 3GGI), e questo lo rende un avversario molto difficile da 
eludere una volta che si è stati agganciati. La sua velocità raggiunge 
Mach 4. 


ÀIM-120 AMRAAM: frutto di un programma iniziato nel 1975 per rim- 
piazzare il mitico missile Sp Arrow, ne ha migliorato praticamente tutte 
le prestazioni: l'AMRAAM è pfu manovrabile, più veloce, più resistente 
alle contromisure elettroniche e con un raggio d'azione più vasto (fino a 
50 chilometri)* Questa meraviglia della tecnologia ha un radar proprio, 
che libera l'aereo lanciatore dalla necessita di "illuminare” Il bersaglio 
con il radar di bordo dopo II lancio del missile* 1' l'arma principale a 
bordo di un EF20Q0, 

S-225 LRAAM: Di tutto, dì più: è II missile dei futuro (il suo sviluppo è 
iniziato nel 1991). L'S-225 è un missile a lungo raggio (raggiunge i 100 
chilometri) con elevate caratteristiche stealth che lo rendono molto dif- 
ficile da rilevare da parte del bersaglio. 

Questo tra l'altro rende anche difficilmente localizzabile il vostro aereo, 
facendone in tutto e per tutto l'arma perfetta* L'unico punto negativo 
dell *$-22 5 è che costa tremendamente, per cui saranno molto poche le 
missioni in cui l'EFlOGO ne sarà dotato. 

BK-27mm CANNGNr non poteva certo mancare il cannoncino! Questo 
È stato sviluppato dalla Mauser, ed è lo stesso che dal 1979 viene monta- 
to sui velivoli Panavla Tornado. 5ull'EF20Q0 è montato un cannone sin- 
golo, situato alla radice dell'ala. Il BK-27 spara proiettili altamente 
esplosivi, che sono in grado di farsi valere anche in attacchi al suolo. 

La scorta di munizioni è di 1760 pezzi (la frequenza è 1 700 al minuto), e 
il raggio utile nel combattimento aereo è limitato ai due chilometri* 


4 timi nnuEinins: 
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CHE BELLA LA CAMPAGNA! 


Non si tratta ovviamente della campagna con 
campi di grano, bovini e suini, ma di quella gene- 
rata da WARGEM, il sofisticato gestore di guer* 
re sviluppato dalla DID e incluso in EF2000. 
Questo sistema, che permette ai giocatore di 
concentrarsi sul suo ruolo dì pilota lasciando al 
computer 'l'incarico dì gestire tutti gli eventi di 
portata più ampia, funziona su vari "strati** in 
modo da controllare un'area pari a quattro 
milioni di chilometri quadrati. Il piu alto di que- 
sti è quello che muove le forze in campo a livello 
di capi di stato e stati maggiori, decidendo in che 
modo evolverà la guerra. II secondo livello ti 
occupa di gestire l’intero parco mezzi utilizzato 
da entrambe le parti (inclusi Ì piloti), richiaman- 
do airoccorrenza te forze di riserva. Il terzo è quello principale, nel senso che è quello che genera 
le missioni che voi giocherete. Queste sono curate in ogni dettaglio, dai rifornimenti alle difese 
dei bersagli, per garantire sempre il massimo realismo. L'ultimo livello, per finire, è quello a cui è 
demandato il compito dì decidere l'esito delle battaglie (non solo della vostra), per cielo, per 
mare e per terra, grazie a una serie senza fine di regole complicatissime (come aJ solito l’ultimo 
della scala gerarchica è quello che fa più faticat- 



ili EF20OO e possi tu re ruotare a proprio piacimento la 
testa de! pilota Qui, per esempio stiamo dando 
un'occhiata al nostro compagno di I orinazione da sopra 
la nostra semiala destra 



Questa visuale (che mi ricorda 
l'immagine di caricamento di 
F18 Intefceptor" su Amiga) è 
sensazionale. Qui siamo 
all'imboccatura di uno dei fiordi 
più profondi delta Scandinavia 
(ricordo che ogni cosa presente 
nel gioco rispecchia fedelmente 
la realtà) 


che coricano. Prima di Iniziare 
una piccola premessa: grafica e 
sonoro sono I migliori mai 
visti fino a oggi in un simulato- 
re di volo (meglio anche di Fli- 
ght Unlimiced). 

Cominciamo dal secondo: 

EF2OO0, vanta diverse voci 
d igi ratizzate, un sacco di effetti 
sonori e una inquietante musichetta che crea la giu- 
sta atmosfera (se vorrete potrete escluderla o sosti- 
tuirla con un CD della vostra collezione), ma 
soprattutto un eccezionale motore dì (et digitalizza* 
to, I due reattori dell’EuroFighter sono semplice- 
mente sublimi, una delizia per gli appassionati. 

La grafica, se possibile, è persino migliore. In ÉF2QQ0 
potrete svolgere missioni in pieno giorno, al tra* 
monto o dì notte, con il sereno o con le nuvofe. 
State pur certi di una cosa: in ognuna dì queste con- 
dizioni la grafica In 1D ««urinato (con Gourad 
Shading) ricreerà perfettamente l'ambiente reale (in 
SVGA!). 

I colori, le testure, le routine di movimento. Tutto 

coilabora alla creazione di 

un ambientazione reale. Sia 

■I vostro aereo che tutti 

ciò che io circonda (nel 

gioco ci sono una vernina 

di aerei diversi e centinaia 

tra navi, m exz- corazzati ed 


edifici) sembrano veri. Le nuvole (votarci attraverso 
è chioccante*), le montagne. Il mare: r panorami 
mozzafiato offerti dal gioco hanno dello stupefacen- 
te (un unico appunto: dove sono le stelle nei voli 
notturni?). 

Ma la cosa migliore è l'effetto foschia che si crea in 
lontananza, veramente un tocco da maestro. Viene 
da chiedersi come sarà possibile fare di meglio. Un 
sacco di complimenti alla DID (comunque più di 
queste parole valgono le foto pubblicate e il fatto 
che ho passato due giorni a selezionare le più belle, 
scegliendo tra oltre 300 immagini). 

Ah, come se non bastasse potrete visualizzare tutte 
queste meraviglie da un numero sterminato di visua- 
li (credo siano una ventina}, per di più tutte ruota bili 
e zoomabìlk a piacimento. 

Prima di concludere, una veloce nota sui controlli di 
gioco. I comandi da tastièra sono una marea (sfiore- 
ranno almeno il centinaio), ma sono tutto sommato 
facili da gestire. Nel l'abitacolo, poi, per controllare 




gli schermi multifunzione potrete utilizzare diretta- 
mente il mouse, rendendo II tutto molto più sempli- 
ce. C'è poi un'utilissima funzione di avanzamento del 
tempo, che vi permetterà (se vorrete) di vivere solo 
Te fasi calde di una missione (che altrimenti potrebbe 
durare ore). E' poi ovvio che giocare con un Thrust- 
mascer è il massimo, se poi avete anche il controllo 
della manetta^ Non ce n*è per nessuno (peccato 
comunque manchi un opzione per utilizzare un 
casco VR)* Ultimo accenno per la possibilità di gio- 
care m rete, molto interessante ma. in Italia almeno, 
ancora scarsamente praticabile. Ma si tratta di una 
sola questione di tempo,,, 

Davide Solbiati 


Foxl IV Abbiamo appena 
lancialo un bel missili™, che 
ora viaggia veloce, preciso e 
letale imo ai bersaglio Ne 1 
frattempo noi potremo dedi- 
carci a luti altra faccenda (ah, 
che belio il tire n Torget’). 


Una delle cose più belle da lare in EF2QQ0 è volare in 
mezzo agli iceberg che galleggiano vicino al cìrcolo 
Il i 


i paesaggio e stupendo, se ci aggiungi; 
anche una bassa coltre di nubi (come in foto) diventa 


polare 
anche 
imperdibile 



La fine del mondo. Ho 

sempre amato lo 
simulazioni dì volo, 
da Fi 9 su C64 a Pah 
ccm 3.0. passando 
per Fi 6, Combat 
Phot e Bomber su Amiga. Bene, quasi mi dispiace 
dirlo ma E F 2000 vale tutte queste messe assieme, e 
pure qualcosa di piu. 

Perché dico questo? Semplice, perchè per la prima 
volta si ha Lasso luta sensazione di realismo che si è 
sempre cercata in questo genere di giochi: volare 
sull'EuroFighter è esattamente come farlo nella 
realtà, tanto che mi chiedo se sarebbe cosi difficile 
per un provetto pilota simulato passare sull'aereo 
reale (discorsi sul fisico a parte, ovvio). 

Pensate che potremo ricreare tutta una missione, dal 
folleggio da II' hangar atta pista prima del decotto al 


parcheggio dopo (atterraggio. 
Realismo ol 


oltre ogni limite, dunque. Per chi vuole. 
Già. perchè un altro grandissimo pregio di EF200O è 
che chiunque potrà volare al livello di simulazione 
desiderato. Sei un maniaco? Beccati dieci minuti di 
folleggio! Ti piace simulare, ma senza esagerare? 
Premi il tasto, e sei allineato sulla pista di decollo. Di 
tasto ne vuoi uno solo (il 'firt 1 )? Seleziona Quich 
Combat, e buon divertimento. Onore ai DID. hanno 
pensato a tutto. 

Se a questi pregi fondamentali aggiungiamo un miei - 
ligentissimo wargame in grado di aumentare airinfi- 
mto la longevità del prodotto e una grafica e un sono- 
ro che, francamente, non pensavo sarebbero stati 
mai possibili in un simulatore da casa (anche la gra- 
fica VGA è notevole, con fé dovute distanze) possia- 
mo facilmente capire che da oggi quando si vorrà 
parlare di simulatori di volo sarà solo uno il titolo da 
citare per molto, molto tempo. 

Questo. 

(PS. per il voto della versione VGA togliete pure 
due-tre punti). 


HARDWARE 

Ma EF2QO0 girerà sul vostro computer? Se avete 
qualcosa di inferiore a un 4U6DX2'66 con 8MB di 
RAM la risposta è no, Con questa configurazione 
infatti il gioco girerà tranquillamente, ma in bassa 
risoluzione Ce logicamente la grafica ci perderà un 
sacco). 

H sistema raccomandato per godersi liner edibile 
alta risoluzione è un Pentium 90 con 18 maga di 
FtAM, una scheda video PCI e un CD-ROM a qua- 
drupla velocità. 

Tutte le schede sonore più diffuse sono supporta- 
te. Raccomandato, infine, i' utilizzo di un joystick 
Thrustmaster (o similare). 
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no una delle entro il 31/01/96 verranno estratti h 
IDYSSEY seguenti premi: 
on e spe- 1 Mini HI-FI Philips FW 46 — 

m 1 Radioregistratore con CD P mlBffcZ 8057 

Media" 1 Videogioco FX Fighter + CjjWWad 
7 Giubbotti Bum Cyde (Bonnrerji 
ervenute L» li\ m 


Rispondi esattame 
due domande rigu 

e BURN CYCLE ohe trovi sffl 


discilo debitame njfpffnp iia 
Concorso "Gioca $$ 


Concorso "Gioca ewn 
CP. 11099-20124 

Tra tutte le rispo 






PflTJTUO^— 




1 Come si chiama il bar in cui 
Sol Cutter gioca alla roulette psichica in Burn Cyde? 


2- Come si chiama il capo del villaggio in Alien Odyssey? 


XENIA EDIZIONI PRESENTA 


Gioca è (linci 


Nome 

Cognome 


Dove acquisti i CD Rom? 

1 Negozio Audio/ Vìdeo 

! Negozio di software 

Gran de magazzino 


□Per corrispondenza 
□computer shop 
□Altro 


Via 


Quanti titoli CD-Rom possiedi? 


Città 

Cap Prov. 

Tel. 


Di quale categoria? 
□videogiochi 
□ Dizionario/ Enciclopedia 
[ ^Bambini 


□Didattica 
□ Hobby /Cultura 
□Altro 


Sesso 

□m 

□f 

Età 

Quali titoli vorresti che Philips Media sviluppasse per te? 

Stato civile: 

EH Celibe 

□ Nubile 

□ coniugato □Figli 



Philips Media 



PHILIPS 


A ut. Min. Rich, 










Tornano pii Argonaut, senza naturalmente 

gli autori dimenticare la trilogia 

dell'impressionante di Alone In The 

(graficamente Dark... 

s'intende) Creature Girate quindi pagina 

Shock e del recente per gustarvene la 
FX Fighter, uno dei recensione completa, 

picchiaduro più ma non prima al aver 

entusiasmanti mai dato uno sguardo qui 

realizzati su PC. Il sulla sinistra per il 
titolo che ci viene regolamentaceli un 

proposto in codesti concorso che IpM ha 
tempi di vendemmia è organizzato far 
invece un collaborazione con la 

action/arcade che Philips Media. Buona 

ruttura fortuna a tutti! 

a In 
fatica. 


appre 


ioforge e 




Dopo l'efficace introduzione, vi ritroverete nel livello 

della foresta. Le analogie con la mitica sequenza de il 
Ritorno dello Jedì sono evidenti. In questa sezione che 
a livello di struttura ricorda parecchio, come detto nella 
recensione, l vari Operati on Wolf e compagnia betta, 
dovrete fare particolarmente attenzione a più elementi e 
non solo sparare a lutto quello ette si muove, 








Soprattutto nel primo livello vi capiterà piuttosto spesso di 
fare dei voli di parecchi metri e le sorprese, di certo, non si 
faranno attendere Che ne dite di questo bel cucciolo di 
lucertolone, in basso a sinistra? 


A volte la scelta delle inquadrature non è II 
massimo della felicitò, soprattutto quando biso- 
gna far fuoco sui dei nemici grossi come delle 
Form lette. Tuttavia c'è anche ria dire che questa 
in particolare dà un'Idea esplicita di come sia 
strutturato l'ambiente (dove sono le uscite e 
cosi via). 


Questa immagine invece è tratta dal secondo livello alla 
“Qperation Woir. Il terzo in loto. Stavolta, anziché a 
bordo di una specie di moto-jet, siete all'interno di una 
mini-astronave vera e propria e lambientazione è locata 
dentro una miniera. 


Riprendendo quando già detto in fase di introduzio- 
ne, Alien Odyssey si presenta come un nuovo espo- 
nente del filone alia Alone in thè Dark; anche se 
forse varrebbe là pena spendere due paroline in piu, 
dato che a questo tipo di struttura se ne va a imple- 
mentare un'altra: quella alta "Operalion Wotf inse- 
gna'* o "Creature Shock ripropone" che dir si voglia, 
il tutto condito da una quantità impressionante di 
sequenze animate. Suggerirei, a ogni modo, di 
cominciare dalla trama, contorno o forse solida 
baie di questo video-ludico prodotto.,, mi sembra 
d'essere un cavaliere medievale: saranno i funghi 
allucinogeni o l'influsso dei Maestri che oramai si 
sono involati per terre lontane e misteriose? 

Lo slogan di Alien Gdyssey dice: "La Terra non ha 
bisogno di un nuovo eroe, Betan certamente si". Se 
non ci credete, date uno sguardo alle pubblicità in 
giro. 

Allora, vediamo di capirci qualcosa, 
dato che in fase di preview non sì 
parlava di nessun Betan. In effetti non 
è colpa dello Svanoni (XAM). ma di 
quelli della Argonauti che all'ultimo 
hanno deciso di cambiare il nome del 
pianeta dove si svolge la vicenda, da 
Yuma a Betan, per l'appunto. Oh, ora 
la situazione migliora decisamente. 
Per il resto più o meno la storia è la 
stessa. Refresh: vestite i panni di un 
tizio dì nome Psaph Abai, in ricogni- 
zione per conto del Consiglio Supre- 
mo proprio nella zona dei corpo 
celeste appena citato. Subito una sco- 
perta eccezionale: c'è la vita, intesa 
come esseri animali e non solo vege- 
tali. Purtroppo per voi, però, perdete 
il controllo della navicella che stavate 
pilotando. Una tempesta magnetica? 
No. qualcuno n qualcosa vi ha bombarda ro. bersa- 
gliato, Lise rato.,, mettetela come più vi piace, e poi. 
per questo, c'è T introduzione. A proposito, come al 
solito* sarà la medesima a rendervi partecipe degli 
eventi e a narrarvi il perché e il percome della situa- 
zione, Dunque, sta di fatto che vi siete schiantati al 
suolo nei pressi di una foresta, ma. come ogni eroe 
che si rispetti, non potete certo morire prima che il 
gioco, film, fumetto o libro che sia, inizi. E cosi, 
come per miracolo, solo la vostra navetta è saltata 
per aria, mentre voi ne siete usciti incolumi, o quasi. 
Un essere umanoide (sembra una sorta di gattone 
troppo cresciuto) vi trova e* facendo sfoggio di qual- 
strano potere, vi dona di nuovo la vita... faccia- 
coscienza. o be'», vi risveglia. Ma proprio in 
momento sopraggiungono dalla vicina cittadina 
ntinelle robot su dei motosprinter. Che 
caso* saranno gli stessi che vi hanno abbattuto? 
Chissà, potrebbe essere, ma non voglio togliervi la 
suspance con così largo antìcipo (don't worry, sono 
ì funghi allucinogeni). Gaan. il gettone, ne fa fuori un 
paio, recupera le corrispettive moto -jet e ve ne 
dona una per abilitarvi alla fuga. Ma il destino beffar- 
do vuole che siano in arrivo altre decine e decine di 
sentinelle, cosicché dovrete non solo scappare attra- 
verso la foresta già citata* ma dovrete anche veder- 
veta con tutti questi rompiscatole e i loro stramale- 










dettissimi motosprìnter, Non so 
perché, ma mi ricorda tanto (a 
scena di un film parecchio famoso 
Che il designer di questo gioco si 
sia ispirato a lì Ritorno dello Jedif 
Sarà, ma il pathos raggiunto in que- 
sto primo livello di gioco è proprio 
quello dell’ultimo capitolo della 
prima trilogia di film dedicati alla 
saga di Guerre Stellari* ami te 
similitudini sono pure troppe, I 
robot bianchi (meno male che ce 
ne sono anche di colore viola), 
per esempio, assomigliano agli 
Storni Troopers di Dardi Vader., 
Scusate la digressione. Come 
detto, questo della foresta è anche 
il primo livello di gioco. La sua 
struttura è alfa Opera tion Wolf, 
ossia vt muovete con una visuale 
in soggettiva a bordo del moto-jet 
in un fondale precalcolato, mentre 
con l'ausilio di un mirino dovrete 


Malto spessa avrete a che lare con 
del terminali alleni Decodificare N 
foro linguaggio non sarà molto dlffh 
die, ma sicuramente non ci riuscirete 
immediatamente. Questi torneranno 
utili per aprire porte, altivare cenge* 
giti, eccetera eccetera Ma anche qui, 
talvolta, avrete accesso negato' 
neiruUHzzarli. Starà a voi capire 
come tare... 


v. 




Il gioco e pieno di sequenze animate che subentreranno 
ogni qual volta combinerete qualcosa d'importante nel 
gioco, o quanto meno che vada a influire sulla risolu- 
zione del livello, Qui, per esempio, sono appena riuscito 
a far saltare si generatore che faceva funzionare le ven* 
tote nel primo livello freddi Queste ultime in particola* 
re. molto spesso si riveleranno letali... risucchiandovi. 


Siamo quasi alla fine del Communications Bunker Leve!. In questa stanza c'è 
da recuperare una peculiare cartuccia (carfrìdge) che vi servirà per poter 
decodificare (accesso di svariati Ingressi altrimenti negati, Solo che qui 
dovrete porre pascolar mente attenzione ai sistemi di fo foce i tuie: dei laser 
sono pronti a farvi arrosto non appena li sfiorerete. 


a cosa potrà mai servire fa mano di DAK (la razza aliena) 
appena raccolta? Ad avere l'accesso ad alcuni terminali? Voi 
cne dite . 


fare fuoco contro i nemici. Ma non solo: dovrete 
inoltre sparare, prima che vi raggiungano procurare 
dovi dell'estremo dolore fisico, a delle specie dì 
bombe a maro che gli stessi vi tenteranno addosso, 
nonché prestare anche particolare attenzione a non 
foracchiare il vostro compagno, il povero Gaan 
(altrimenti fine del live ilo), che ogni tanto vi spun- 
terà davanti nel tentativo di aiutarvi, ma che alla fin 
fine si rivelerà essere solo un ulteriore ostacolo. 
Infine, ultima cosa da dire su questo livello, per le 
situazioni più critiche (tre o quattro bombe aite 
volta) potrete sempre contare su una riserva estre- 
mamente limitata d’energia che vi permetterà di atti* 
vare degli scudi, le cui funzioni mi sembra inutile 
andare a precisare. In questa prova di riflessi notere- 
te anche come, magistralmente, a mio parere, siano 
state inserite una tonnellata e mezzo di animazioni 
d’interludio che non spezzano affatto il ritmo di 
gioco, anzi lo esaltano al punto giusto, aumentando- 
ne la spettacolarità e il feeling. 





Facciamo quindi un repentino balzo direttamente al 
terzo livello di gioco. Palerò “precalcolato”. Questa 
volta siete a bordo di una navetta e all'Interno di una 
miniera. Le analogie col primo livello sono ovvia* 
mente molte, ma una precisazione va sicuramente 
fatta: per evitare certi ostacoli, potrete e dovrete 
ruotare su voi stessi con l'ausilio di due tasti (on che 
keyboard) e di una guida posta al centro dello scher- 
mo che nel segnalarvi il ina libera muterà di colore, 
da arancione a verde. 

Torniamo invece al secondo livello di gioco, ricor* 
dando che tutto quello che viene detto qui a Ir ve! lo 
di struttura vale anche per il quarto e ultimo. Si 
tratta certamente di una delle sezioni più vaste del 
gioco, potendo vantare oltre centoventi locazioni 

( in due) per un totale di circa settanta ore di gioco 
non male). L'engine, come detto, è alla AITO, con 
le solite inquadrature "astruse” (tradotto in terre- 
stre; assurde e spettacolari al contempo), e alcune 
diversità nel design del personaggio principale. Inol- 
tre, non esiste un inventario vero e proprio. Tutto 
quello che raccogliete viene visualizzato nella parte 
alta dello schermo e vi assicuro che non è molto: al 
massimo, e credo di avere per lo meno raggiunto i 
tre/quarti del gioco* sono riuscito ad avere tre 
mani di DAK (alieno) e cinque cartucce audio per 
la decodifica di alcune porte ad attivazione sonora. 
Il loro funzionamento è poi praticamente automati- 
co: solo per i codici audio dovrete prestare un po' 
più d'attenzione, riproducendo grane alle cartucce 
di cui sopra il suono richiesto dalla porta in que* 
stione. 

In compenso, i movimenti a vostra disposizione 
sono ben più di quelli visti nei vari AITÒ e com- 
pany, Psaph difatti può camminare, correre, saltare* 
spostarsi a gambero, ac cucciarsi, spostarsi accovac- 
ciato in avanti e alHndietro. rotolare alla T.). 
Hooker. sparare (ha sempre e solo la stessa arma, 
di cui tuttavia ne può aumentare la potenza di 
fuoco nel corso dell'avventura) e interagire col fon- 


Questo, come dire, è "er capoccia de Gaan', il vostro alleato in questa vicenda 
L'immagine è tratta sempre dalla sequenza di line secondo l vello e ai boss avete 
appena riferito del rapimento di Gaan... A voi Spetterà il compito di andarlo a 
recuperare, nella tana del cattivo 


Siamo proprio alla fine di quello che potremmo considerare 
il secondo Uvei lo di gioco e che, in effetti, non è altro che li 
primo in freddi, ossia il Communications Bunker Leve!, 
Questimmaqìne in particolare potrebbe trarre decisamente 
in inganno, riportando alla mente giochi del calibro di Ooom 
e compagnia. Invece è solo una mini-sezione in soggettiva 
(ma proprio mini), in cui non dovrete far altro che cercare di 
seccare" quella "cosa" che vi sta venendo addosso. 


Altra immagine tratta da una delle 
numerosissime sequenze animate 
Siete appena riusciti a scappare dal 
Communications Bunker, dopo ore e 
ore di sudata fatica Purtroppo però, 
Gaan è stato rapito dai DAK ... 



Un'altra spettacolare inquadratura vista 
da ire/quartl dall'ano. Bulla sinistra un 
sistema tipo funicolare* sta trasportan- 
do deirlti da qualche parie. Seguendola 
vi ritroverete davanti a una delle sezioni 
più difficili del gioco. Parola di scout. 






R EHI EU) 


Un accennò anche per gli ascensori. Sono ovunque. * 
più svariale dimensioni e utilità,., Mmh. sembra quasi lo I 
slogan per degli articoli da sexy shop. Ok, lasciamo perde- 
re. Le inquadrature sono comunque davvero molto sugge- 
stive 


Se non fosse stato 

per la qualità delle 
tentare applicate al 
personaggio princi- 
pale. saie!' stato pro- 
penso a battezzare 
questo lavoro, targato Àrgonaut. Alone In The Space. 
Ma siccome non è un prodotto Integra mes a sfrutta 
delle tecnologie già viste in Creature Shock e FX- 
Fighter, atteniamoci al suo nome reale a cerchiamo 
di valutarlo il più obiettivamente possibile. 

Dopo un'attenta analisi lo si può certamente definire 
un prodotto di buona fattura, strutturato in modo 
molto interessante, ma che sembra risentire della 
sindrome "qualche accorgimento in piu non avrebbe 
certo guastato E adesso vi spiego subito la motiva- 
zioni,,, Qualcuno, laggiù nei meandri della Àrgonaut 
Software, deve aver scritto una sceneggiatura per 
realizzare un arcade adventure che potesse combat- 
tere ad armi pari con i vari Bioforge, AITO, o il recen- 
tissimo Fede To Black. Conclusa con indubbia perizia 
tale gestazione, la patata bollente deve essere poi 
passata ai programmatori, ì quali, dopo averci riflettu- 
to un po', devono aver optato per lo sfruttamento del 


versatile B-Render, già a loro disposizione, in aggiun- 
ta all angine poligonale dei personaggi di FX-Fighri 
anziché magari sfruttare o sviluppare un freddi fasi 


lo alla Doom o uno reale sullo stile dei Looking 
Già ss. Se da una parte (impegno nello sviluppo della 
trama e conseguente mente nel design dei livelli c'è e 
si vede (giocare a Alien Odyssey difètti risulta essere 
un piacere), dall'altra alcune scelte sono decisamen- 
te discutibili. Il riferimento vale soprattutto per le 
sezioni con i fondali p reca (colati (primo e terzo livel- 
lo). nei quali il metodo di decompressione utilizzato 
non è niente di strabiliante. Con ogni probabilità si 
tratta dello stesso dì Creature Shock (sarebbe assur- 
do pensa ria diversamente, anche se la sensazione 
avuta allora era in effetti paradossalmente superiore), 
ma il risultato finale rasenta in certi passaggi 
l'approssimativo. Sì cambia decisamente pagina per 
le sezioni freddi; fa libertà d azione offerta da questo 
modello di angine mi è sempre andata a genio e sono 
convinto che proprio questo tipo di motore vada ora- 
mai considerato uno standard, come il già citato 3D 
alla Doom o come un platform game con le visuale 
laterale e lo scroi ling orizzontale. Poi, sicuramente, 
sono da segnalare alcune implementazioni a livello di 
animazione del nostro personaggio, che contribui- 
scono significativamente a rendere più vario questo 
prodotto, tutto questo senza dimenticare l'ingegno- 
sità e la vastità dei livelli, la qualità audio (ottima 
direi), a soprattutto l ambientazione grafica “caverno- 
sa" e decisamente ben riuscita. 

Un titolo che quindi ci sentiamo di consigliare senza 
troppe riserve, con particolare riferimento a tutti gli 
amanti di Bioforge e affini... 


dala. A cale proposito una precisazione va fatta sui 
terminali: connettendovi a questi potrete aprire 
pòrte e cancellate» attivare dispositivi elettronici 
ponti, ascensori e qua nt altro questi due livelli in 
particolare vi potranno offrire. i puzzle da risolvere 
saranno i più diversi e la vostra vita sarà quasi sem- 
pre in pericolo. Vi pare possibile che oltre ai DAK 
e ai robot ausiliari si debbano mettere in mezzo 
anche le ventole dei sistemi d'aerazione, le pozze 
d’acido, i crateri di lava, le presse, etc.f Vi assicuro 
che non sarà facile capire sempre al momento giu- 
sto cosa fare e cosa non fare, anche se molto lo si 
intuirà a tempo debito. 

La trama» poi, offre sempre dei risvolti interessanti, 
questo grazie alle già citate sequenze animate 
d'intermezzo. Per esempio? I DAK una volta faceva- 


no parte della stessa comunità di quella cui appartisi 
ne Gaan. ma poi si sono rivoltati. Perché? E se vi 
dicessi che a un cerco punto del gioco vi scoprite 
telepate? Che Gaan viene rapito dai DAK e che a 
voi spetterà ii compito di andarlo a salvare? É potrei 
andare avanti ancora per molto... 

TOBOR 


Siamo nel secondo e ultimo livello freddi Abbastanza 
avanti direi, g non vi sto a precisare le peripezie die ho 
dovuto affrontare per riuscire ad arrivare fin qui Quelle 
amenità appiccicate sul soffitto sembrerebbero uova 
d'alieno, chissà se In camicia sono buone come quelle 
di gallina. Scherzavo! Una parolina va spesa per la 
struttura dei livelli, davvero complessa. Ve ne accorge- 
rete giocandoci. 


L'impatto grafi- 
co di tutte le 
sezioni In freddi 
è davvero note- 
vole Ogni tre 
per due ci ritro- 
veremo dì fron- 
te effetti pia- 
sma. esplosioni, 
eruzioni... 
Insamma, un 
po’ tutte quelle 
schifezze che da 
sempre caratte- 
rizzano mondi e 
basi aliene 


HARDWARE 



La configurazione minima richiesta, non ci sareb- 
be nemmeno bisogno di precisarlo, è un 488 
DX/ 2 a 06 MHz. con 8 Me gè byte di RAM. GD- 
Rom b doppia velociti (300 Kb/sec dì transfer ra- 
ta) e una decina di mega su Hard Disk tei può? Il 
mio comp è diventato il minimo indispensabile,..). 
Per apprezzarlo appieno e ridurre al minimo il ca- 
ricamento fra una sequenza e qualcos'altro (ulte- 
riore sequenza □ sezione arcade) vi consigliamo 
un DX/4 a 1 00 Mhz affiancato da un CD a qua- 
drupla velocità. 
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TERZA P OTENZA ECON OMICA MONDIALE 

t 


Nei settori Immobiliare, Finanza, Borsa e Trasporti, causa misteriosa scomparsa 
del propietario del gruppo Dwight Owen Barnes 


CERCA 

CANDIDATI ALLA PRESIDENZA 


SI RICHIEDE 


Decisa motivazione, spietate capacità di gestione economica, implacabili doti di 
aita finanza, eccesso di cupidigia e di ambizione, megalomania per prendere le 
redini del gruppo come Presidente, operando a Parigi, Londra, Tokyo, Berlino, 
Amsterdam, Mosca, contro gli avversari più pericolosi. 


OFFRIAMO 



Un divertimento assicurato, emozioni e sfide mozzafiato su CD-Rom. 


IN ITALIANO! 




Il controllo di un gruppo 
come l'A4 accende la 
cupidigia. Dovrete quindi 
battervi e dimostrare 
in modo inequivocabile 
di essere i degni successori 
di Dwight Owen Barnes, 
interpretato dairattore 
James Coburn. 


CD-ROM Versi q n : 
486 DX 33 recommended 


James | 
Coburn | 
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□ Quante volte vi è capitato 
di guidare la vostra mac- 
china e» dopo aver indilo- 
dato per evitare un inci- 
dente col pirata della strada di 
turno, aver pensato: “ah. se potessi 
andargli addosso e disintegrargli la 
riancata.., '7 Se non sbaglio, chiun- 
que abbia mai condotto un qualsiasi 
automezzo prima o poi viene colto 
da tati istinti vandalici: ebbene, a 
tutti voi, automobilisti repressi e 
frustrati» la Psygnosis ha deciso di 
dedicare uno dei prodotti più origi- 
nali di questa stagione: Destructìon 
Derby, eccellente conversione per 
PC del famoso gioco che tanto suc- 
cesso sta riscuotendo anche su 
Sony Playstation, 

Cornei più attenti di voi sapranno, 
la casa inglese che cl ha regalato 
tanti capolavori soprattutto ai 
tempi d'oro dell’Amiga è stata 
ormai rilevata completamente dalla 
Sony, la quale sembra addirittura 
aver deciso di estinguere compieta- 
mente il glorioso marchio della 
civetta. Nell'attesa di doverci tro- 
vare qui su queste pagme a recitare 
l'elogio funebre definitivo» cogliamo 
l'attimo e ci godiamo questo parti- 
colarissimo videogame che, come il 
titolo lascia intuire, vi calerà nel 
mondo delle corse sotto una pro- 
spettiva del tutto particolare. Già, 
perché è dai tempi di Formula t 
Grand Prix che siamo abituati a 
dover pilotare delicatissimi bolidi 
capaci di lasciarci a piedi per il solo 
torto di aver affrontato una curva 
con eccessiva allegria: contro que- 
sto genere di programmi, ecco 
ergersi Destruction Derby, dove il 
fine ultimo è riuscire ad arrivare 
interi alla fine della corsa dopo 
aver causato la maggior entità pos- 
sibile di danni alle vetture concor- 
renti. 




di dire I' 


ultima parola... 


Stiamo percorrendo uno dei circuiti più massa- 
crami dell'intera stagione: Cross Over. Qui gli 
incroci non hanno i semafori e poesia Immagi- 
ne ve ne illustra le consegue me. 


Ecco una bella mossa da marpione: Il concor- 
rente in terza posizione vi slava precedendo di 
mezzo giro ma voi lo avete centrato In pieno 
all'incrocio e adesso lo costringete a rifarsi 
parte del circuito. Olle mi voi se questo non 
significa essere degli strateghi.. 


Vi siete appena inversa ti in mezzo 
alla strada giusto per dare un po' di 
spettacolo: tra poco, i pezzi di car- 
rozzeria che voleranno in aria saran- 
no motti.. 





Scordatevi quindi cambi da 
mettere a punto* alettoni 
da regolare e pneumatici 
da selezionare in base alla 
toro mescola: qui le gare 
non $ì vincono tagliando 
per primi il traguardo, 
bensì distruggendo k con- 
correnti a suon di sportel- 
late e frontali. Tutto som- 
mato, l'intero prodotto è 
riassumiti le in questa con- 
siderazione: maggiori sono 
i danni che riuscite a inflig- 
gere ai vostri antagonisti, 
maggiori sono i punti che si 

conquistano, Più punti gua- 
dagnate, più sono le possi- 
bilità che si hanno di salire 
di divisione in divisione, 
consci del fatto che più si 
avanza in classifica, più le 
gare saranno dure e i con- 
correnti sleali. Anche se l 
bolidi sui quali sfrec cerere 
lungo I numerosi percorsi 
che compongono il gioco 
altro non sono che le 
famose stock car america- 
ne, la struttura di questo 


Stiamo usando la pro- 
spettiva semi -ravvici nata 
e ci stiamo concedendo 
una pausa di qualche 
istante: giusto il tempo 
per scattare una foto e 
ammirare la spettacolarità 
delia grafica. Osservate i 
danni alla carrozzerìa, la 
definizione delie decora- 
zioni e il dettaglio dei ton- 
da!! Ma non e beilo tutto 
ciò? 


State incalzando il vostro diretto avversano: inutile dire 
che entro breve saranno dolori per tutti. . 


Siamo ottavi 
in classifica e 
all orizzonte 
vediamo che 
il concorrente 
in terza posi- 
zione non è 
poi troppo 
lontano: che 
lare? Beh, 
cominciamo 
coi chiudere 
contro U 
muretto il 
nostro diretto 
inseguitore... 


Dunque, innanzitutto è doverosa una premessa: come ho già accennato durante la 
recensione, gli stessi circuiti presentano diversi tracciati a seconda detta divisione 
netta quale si compete. Considerate quindi questo box come un aiuto per superare 
la quarta divisione: dalla terza in poi, diciamo che dovreste avere ormai l'esperienza 
necessaria per eavarvela da soli.*. 


NEXT RACE 


SPEEDWAY 

Questo è il primo circuito che avrete modo di 
affrontare. Non è molto diffìcile ricordarsi 
com'è strutturato, dato che è un ovale: il pro- 
blema sarà piuttosto cercare di non restare 
imbottigliati nei giganteschi incidenti che ogni 
tanto coinvolgono 4 o S macchine per volta, 
Rischiereste di perdere importanti posizioni In 
classifica,,. 


OCEAN DRIVE 

In questo livello la difficoltà è rappresentata 
dalla tortuosità del percorso e dalla curva a 
sinistra a MIO* netta quale perderete senza 
dubbio quakhe componente detta vostra car- 
rozzeria. Attenzione però, perché superato 
questo ostacolo ci sarà un'altra curva a destra 
a 90* seguita immediatamente da una stret- 
toia* Non aspettatevi una passeggiata*.. 


CROSS OVER 

Qui il discorso si complica: vi troverete a 
gareggiare in una pista a forma di fi, coi risul- 
tati che potete immaginare ogni volta che 
affrontate un incrocio: a differenza del traccia- 
to precedente, tt problema non sarà cercare di 
fare punti ma piuttosto sopravvivere fino alia 
fine della competizione... 


NEXT RACE 


CACTUS CREEK 

Vi è piaciuto CROSSOVER? Bene, perchè qui 
di incroci ne avrete addirittura due! 
Abbandonate ogni velleità tattica e sgranate tt 
rosario ogni volta che iniziate un nuovo giro di 
pista: ne avrete bisogno,,* 


THE BOWL 

Ecco a voi l'ultimo livello dì Destructìon 
Derby, probabilmente quello che meglio 
incarna lo spirito del gioco. Qui non dovrete 
compiere giri di pista né tagliare alcun tra- 
guardo, Calati all'interno di una gigantesca 
circonferenza, il vostro unico obiettivo sarà 
totalizzare il maggior numero di punti possibi- 
le, devastando, frantumando e demolendo la 
macchine avversarie* In questa sezione alla 
“tutti contro tutti", la partenza vi vedrà schiz- 
zare contemporaneamente verso il centro 
della pista per il frontale più colossale che la 
storia ricordi. Da quel momento in poi, stara 
tutto al vostro spinto di soprawhrenza.,* 


CITY HEAT 

Ecco un circuito piuttosto rilassante: 
I 1 ambientazione notturna è indubbiamente 
piacevole e il tracciato non è poi cosi osti- 
co. Le uniche difficoltà consistono nel saper 
prendere le curve in piena senza toccare i 
freni (per non perdere importanti posizioni 
in classifica) e nel superare una doppia 
strettoia che sembra messa lì apposta per 
distruggere le fiancate del vostro bolide.,. 








Eccoci impegnati nel circuito The Bowl: il punteggi finora 
attenuto nonché i resti accartocciati delie macchine dei con* 
:orremì indicano che avete fatto una bella strage... 


Siamo al City Htat: anche in Questo caso, tra la definizione 
dei fondali e a icone chicche estetiche (vedi ad esempio 1 
cartelloni pubblicitari), il risultato grafico è spettacolare.. 


videogame mi ricorda tanto il mitico e mai abba- 
stanza lodato Stunt Car Kacer, Anche In quel 
caso partivate dall'ultima serie del campionato e 
anche in quella circostanza vi dovevate fare avanti 
giocando sporco e colpendo duro. Togliete le 
visionarie piste di Geof! Crammond e sostituitele 
con dei piu normali circuiti automobilistici, e 
avrete Descruction Derby. Detto ciò. credo che 
ormai un'idea del prodotto ve la nate fatta: sicco- 
me però mi piace fare le cose per bene, vi spie- 


Ecco il miglior modo di fare 
punti: centrare la fiancala del 
vostro concorrente e fargli 
compiere un giro di 360 gradi 
in Questo caso, la scritta di 
congratulazioni è d 'obbligo... 


gheró dettagliatamente cosa 
accadrà una volta che vi trove- 
rete di fronte alla schermata 
delle opzioni. 

Per prima cosa, terminata 
l'introduzione, vi troverete di 
fronte a un menu che vi per- 
metterà di selezionare le varia- 
bili dei programma (dettaglio 


Un altro esempio dell'eccezionale 
grafica presente in Pestruction 
Derby: notale la qualità della decora- 
zione che abbellisce il bolide del con- 
corrente i 7 Nel frattempo, una sotti- 
le striscia di fumo pare uscire 
dall'abitacolo 


grafico, sistema di controllo, etc.), il 
livello di difficoltà (Rookie, Amateur e 
Smoothie) e infine il tipo di competizio- 
ne alfa quale partecipare. Si può infatti 
giocare z Destructron Derfcy in quattro 
differenti modalità: WRECKIISN 

RACfNG* STOCK CAR RACING. 
DESTRUCTION DERRT e infine TIME 
TFUALS. Nel primo caso per vincere la 
classifica dovrete non solo riuscire a 
tagliare per primi il traguardo ma anche 
a infliggere il maggior numero di danni 
possibile ai vostri concorrenti: nel 
secondo invece si giocherà pulito, 
venendo premiata la propria abilità di 
guida e non essendo considerati I punti 
derivanti dagli eventuali incidenti che | 
possono occorrere durante la gara. 
L'opposto avviene selezionando la terza I 
voce della lista: qui infatti lordine finale | 
degii arrivi non conta, gareggiando sem- 
pre nel circuito The Bowl. L'unica cosa I 
Importante è fare male ai propri avver- 
sari e cercare di essere gli ultimi ad 
abbandonare Parerla" Qualora selezio- 
naste invece l'ultima opzione, tom'è 
facile intuire dal nome, vi troverete in 
una pista deserta pronti a gareggiare 
contro voi stessi e il tempo. 


■■■I 







Ecco uno dei circuiti più suggestivi deila stagione inte- 
ramente scavato nella roccia. Cactus Creek vi farà cor- 
rete sotto gigantesca archi dt pietra mentre un tramon- 
to rosso fuoco vi farà scendere qualche romantica lacri- 
ma sotto la visiera del casco. , 


Personalmente ritengo che il divertimento maggiore 
lo si provi disputando una stagione Wreckin Racing. 
in quanto cosi facendo la commistione era tecnica e 
brutalità di gioco risulta essere estremamente bilan- 
ciata. Comunque sia. il videogame non finisce una 
volta che avrete completato le è corse che caratte- 
rizzano la vostra stagione motorìstica; sappiate infat- 
ti che in DD esistono 4 divisioni alle quali è possibile 
accedere solamente vincendo il proprio campionato. 
Mentre allora valutate l'effettiva longevità del prò* 
gramrna, lasciate che vi spieghi brevemente come il 
gjoco Si presenterà ai vostri occhi: per prima cosa va 
specificato che questo capolavoro dei Refiections 
(Shadow Of The Beasi vi dice mente?) vi permette 
di utilizzare tre visuali; la prima è esterna daltàho, la 
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Anche sa siamo primi in 
classifica, i punti finora 
guadagnati sono un po' 
pochi: meglio inaiare col 
rifare qualche fiancata ai 
primo cn e capita.., 


Stiamo gareggiando da soli 
contro il tempo: di tutte le 
modalità di gioco, questa è 
forse la meno divertente, anche 
se va detto che a vi fornirà la 
possibilità di impratichirvi coi 6 
Circuiti nei quali si articola la 
stagione sportiva di OD. 


seconda è sempre esterna ma più vicina al veicolo e 
precisamente poco dietro i suoi scarichi, mentre la 
terza vi porrà in soggettiva all'interno dell'abitacolo. 
La telecamera comunque, nel caso delle due vedute 
esterne, non sarà fissa ma si muoverà intorno al vei- 
colo a seconda delle manovre da voi compiute: si 
avvicinerà e si allontanerà a seconda che freniate o 
acceleriate, mentre qualora invertiste il senso di 
marcia ruoterà intorno alla vostra macchina. Qua- 
lunque sia fa visuale prescelta, lo schermo sarà 
caratterizzato da quattro indicatori: partendo dal 
vertice in alto a sinistra e procedendo in senso ora- 
no, avrete dei display che indicheranno i punti otte- 
nuti dagli scontri con le altre vetture, il numero di 
giri percorsi, i danni subiti dal vostro bolide nonché 
la vostra posizione In classifica. 


"Ne resterà uno solài*, recitava Chri- 
stopher Lamben in Highlander in Destruc* 
tion Derby È più o meno la stessa cosa, 
soprattutto quando vi trovate a gareggiare 
nel circuito The Bowl Come vedete, siamo 
rimasti in due Ah, date un'occhiata anche 
al punteggio che ho ottenuto: vi sfido a far 
meglio... 


Detto questo, risponderò a una 
domanda che probabilmente assillerà 
molti di voi: qual è il vero scopo di 
Destruction Derby? Come si vince? 
Molto semplice. Dovrete riuscire a coi» 
pire la altre macchine nei loro punti 
Stratègici: evitate impatti frontali che, danneggiando 
più voi che loro, compromettono il vostro radiatore 
(vitale per poter proseguire fa gara), la direzionalità 
del vostro bolide e. soprattutto, danno pochi punti. | 
Non provate neanche a percorrere il circuito al 
contrario: fareste senz'altro moki punti ma durere- 
ste anche poco. Quello che conca è riuscire i far 
‘'girare" il più possibile gli avversari: una toc tati na di 
tre quarti nel posteriore del vostro concorrente, 
magari mentre siete in curva, dovrebbe essere suffi- 
ciente. Se poi riuscirete a farli compiere un giro di 
ìéO gradi, oltre a godervi una scritta di congratula- 
zioni, guadagnerete anche ben IO punti Detto que- 
sto, non mi resta altro da fare che concludere la 
descrizione del programma rinviandovi al box di 
commento,., 

Stefano Silvestri 


HARDWARE 

[ Purtroppo la Psygnosis nel fornirci Destruction 
Derby non ci he dato alcune indicazione circa 
J hardware richiesto per poter godere di quest' ultimo 
capolavoro dei Reftectiong. A occhio posso dirvi che 
con tutti i dettagli flettati il massimo, il gioco è piut- 
tosto se atteso sul mio 0X4 lOQMHz con B MB di 
| RAM, motivo por cui ritengo che rinunciando a qual- 
| che particolare grafico il programma possa funziona- 
re almeno su un DX2 66MHz II programma è stato 
| comunque tostato anche sul Pentium 90 della reda- 
zione: con questo processore e 1 6 MB di RAM il gio- 
co ha invece fornito risultati spettacolari. Ed è con ri- 


ferimento a questa configurazione, tale da rendere 
veramente risibili le differenze con la vere ione por 
Playstation, che abbiamo pensato di premiare D- 
Derby col Top Score. 

Por quanto riguarda l'altro hardware richiesto, il CD* 
Rom dev'essere almeno un 2x mentre la scheda gra- 
fica. vista la mole di lavoro a lei riservata, dev'essere 
capace di fornire prestazioni decisamente convin- 
centi, Quanto alle schede audio, oltre alfe ormai con- 
suete Creative Labs e compatibili, i modelli suppor- 
tati sono rispettivamente Roland RAP-ìQ. Media 
Vision Pro Àudio Spectrum o compatibili, Gravi s 
Ultrasound, New Media Corporation WaveJammer, 
Ensoniq SoundScape e E SS Technology ES668. 


Devo dire che 

dopo aver visto il 
programma in 
questione girare 
su Playstation, 
nutrivo una qual- 
che perplessità circa le effettive possibilità del 
PC di riproporre sui nostri schermi quella grafica 
e quella gfocabllità che rappresentano le caratte- 
ristiche vincenti di questo prodotto. Ebbene, mi 
sbagliavo Destruction Derby non solo è uno dei 
prodotti più divertenti che abbia recensita di 
recente ma per giunta può vantare una realizza- 
zione tecnica di tutto rispetto. Al di là infatti della 
presentazione del programma che si rivela esse- 
re poco più che discreta, quello che stupisce di 

3 u e sta produzione della Psygnosis è la qualità 
elio grafica e del sonoro. Sotto il primo aspetto, 
credo sia mettere subito in chiaro una cosa: la 
levatura delle immagini non è identica a quella 
garantita dal Playstation, tant'è che la palette di 
colori utilizzata in questa conversione è indubbia- 
mente meno varia dì quella impiegata originaria- 
mente, Non solo, ma le vetture che popoleranno i 
circuiti sono questa volta 1 S anziché 20. Ciono- 
nostante, come avrete modo di osservare dalle 
immagini a corredo di questo articolo, il dettaglio 
grafico raggiunto dai Refiections è a dir poco 
strabiliente- le vetture sono particolareggiate e le 
decorazioni sulle fiancate, le scritte sui pneuma- 
tici in movimento e le rifrazioni del sole sulle car- 
rozzeria conferiscono quel tocco di classe in più 
che garantisce di diritto una valutazione entusia- 
stica circa l'aspetto estetico del prodotto. Come 
se ciò non bastasse, è encomiabile anche la qua- 
lità delle torture che ricoprono le piste e che for- 
mano * fondali del gioco, con l'unico difetto che 
l'aggiornamento dei muretti non è esente da 
difetti quando la vettura si avvicina eccessiva- 
mente al bordi della pista. 

Passando invece a commentare l'audio, c'è solo 
da fare un plauso ai programmatori: l'accompa- 
gnamento delle vostre evoluzioni motoristiche è 
dì tendenza", rappresentando un campionario 
delle musiche techno e jungle attualmente in 
voga in Inghilterra. Esse inoltre vengono eseguite 
direttamente da CD. il che comporta una qualità 
audio che altri prodotti concorrenti non potranno 
fere a meno di invidiare. Gli effetti sonori sono 
altrettanto curati: se il rumore del motore, dei 
pneumatici e dalle carrozzerìe che si sfasciano vi 
caleranno immediatamente nell'atmosfera del 
gioco, estremamente appassionanti risulteranno 
anche il commento dello speaker, gli insulti che 
vi lanceranno gli altri piloti, nonché il boato della 
folla che accompagnerà ogni incidente che 
avverrà durante la competizione. 

Come se ciò non bastasse, il team inglese ha 
pensato bene di fare di Destruction Derby un 
mostro di gìocahilita, rendendo estremamente 
facile e intuitivo il controllo del proprio veicolo 
che pud sostanzialmente compiere qualsiasi evo- 
luzione passi per la vostra testa, compresi i testa- 
coda controllati (molto utili quando volete cam- 
biare la direzione di marcia). L'unico motivo per 
cui questo parametro non raggiunge la valutazio- 
ne massima è che, oltre alla gestione degli incro- 
ci di cui sopra, il gioco su un computer di fascia 
medio-alta (come mi ostino a ritenere II mio DX4 
TOOMHz con 8 MB di RAM) non gira fluidamente, 
rendendo non immediata la padronanza del pro- 
prio mezzo. Un giudizio entusiastico merita inve- 
ce la longevità del prodotto Le 4 divisioni entro 
cui competere (ognuna coi suoi 6 diversi circuiti) 
già di per sé rappresentano una sfida impegnati- 
va: se a ciò sì aggiungono le altrettante modalità 
di gioco sopra enunciate e i 3 possìbili livelli di 
difficoltà, si capisce che DD è un titolo che può 
essere Finito e ricominciato un sufficiente numero 
di volte. Concludendo quindi questo oceanico 
commento, non posso far altro che raccomanda- 
re indiscriminatamente questo videogame a tutti 
coloro che amano le produzioni automobilistiche, 
siano esse simulazioni o arcade. Per gli altri inve- 
ce. questa potrebbe essere l'occasione buona 
per avvicinarsi al divertente mondo delle quattro 
ruote. 
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1E AVVENTURE PIÙ NUOVE ED APPASSIONANTI 


MAGIC CARPET™2 

CD-ROM PC IN ITALIANO 

Dalla Bulli rag® ['appassionante seguito di Magie Carpet™, malto più veloce e con nuove 
creature e incantesimi . Il monda ho ritrovato la pace dopo che l'equilibrio è stata ristabilito 
e che tutte le creature sano state esiliate ol Netherworlds. Ma quando il buio scende sopra la 
città vi accorgerete che uno forza più maligno di prima è ancoro in agguato e che il vostro 
destina è segato, nel tentativo di conquistare la potenza di Master Demon. 


FADE TO BLACK™ 

CD-ROM PC IN ITAUANO 
Il seguitò di Flashback™ dalla Delphine Software, V avventuro dì Con rad che si s volge Ito la 
luna, uno stazione spaziale, un incrociatore Morph, Plutone e lo Terra. Durante il suo ritorno 
a cosa viene intercettato e catturata dalla razza alieno Morph, Dovrà fuggire e contattare la 
resistenza di Mandragore, evitanda trappole, risolvendo enigmi e annientando ì nemici. 

Sei mega-livelli da esplorare e molle diramazioni. 

©1995 Ddphins Software 


0 1995 Butlfrog Production* Ltd, 



THE NEED FOR SPEED™ 

CD-ROM PC IN ITAUANO 

L" incredi bile successo per 3DO© ora anche per CD. 
Allo guido delle vetture più prestigiose (tra cui 
Ferrari® 512TA, Lamborghini® Diablo VT e 
Porsche® 91 ! Correrà} che toccano velocità superso- 


niche, percorrerete strade di un realismo stupefocen- 
te e fantastici scenari, misurandovi, oì limite delle 
vostre passibilità, con vari tipi di ostacoli. 

Quattro modalità di gioco tra cui il duello via modem. 

© 1 995 Electronic Art* Ud, All righi reserved. 


NELLE EDIZIONI CD-ROM IN ITALIANO 
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Il vecchio successo 
dello E A si presente 
tirato e lucido 
per uno nuovo, 
appassionante 
annata calcistica. 
Riuscirà, questo 
volta, a fare le 
scarpe (da calcio) 
a tutti? 


Italia-Bras fe. 0-0. Partita appena iniziata, quando Saggio si presenta 
palla al piede al limite delFarea. Come finirà? Compratevi FIFA 96 e lo 
scoprirete 


O Ci sono maree di giochi di calcio. 

Decine, centinaia. E, tra questi, 
ce ne sono alcuni che sono vera- 
mente mitici. Goal e Sensibfe 
World of Soccer (appena uscito in versio- 
ne FC)> tanto per fare i nomi dei migliori. 

Eppure, da sempre, è mancato all'appello 
un grande titolo, degno di stare alfa pari 
con i due sopra citati, che permettesse dì 
giocare in un ambiente tridimensionale. Ci 
hanno provato in tanti, nessuno c e riusci- 
to. 3D Soccer, Strìker, Striker '95. Sierra 
Soccer, lo stesso FIFA Soccer, Chi c’è 
andato più vicino, chi meno, ma nessuno 
ha centrato l’obiettivo (nemmeno la 
decantata versione 3 DO di FIFA, in cui si 
sono dimenticati una cosuccia chiamata 
giocatili tà...). 

Ora, in un colpo solo, arrivano sul merca- 
to due prodotti che dovrebbero colmare 
ta lacuna. Uno è Attua Soccer, e ne parla 
Stefano Silvestri in questo stesso numero, 
l'altro è (credo si sfa capito) FIFA Soccer 
96. ultima uscita delta fantastica serie 
sportiva della EA (come non citare gioco- 
ni del calibro di NHL Hockey e NBA 
Uve?). 

E si vede subito che FIFA 96 è della famiglia, non 
appena finita fa spettacolare introduzione. La prima 
cosa che possiamo ammirare, infatti, è la curatissima 
schermata principale, da dove potremo accedere a 
tutta la solita marea di opzioni che caratterizza ogni 
titolo di questa grande software house. 


Per comodità recensoria, ho pensato di dividere 
queste opzioni in tre categorie: quelle dì carattere 
generale, quelle riguardami le squadre e quelle che 
agiscono sui giocatori. 

Partiamo dalle prime: FIFA 96 offre le solite opzioni 
di questo genere di giochi. Potrete scegliere fa squa- 
dra che vorrete {da dodici nazioni, sono più di 200 e 


l play off (non potevano mancare In un picco EA) per- 
metto no di simulare una coppa partendo dai quarti di 
finale... Un po' pochino... 


contengono tutte i giocatori reali, aggiornati alfa 
scorsa stagione), fa lingua (italiano incluso), tutti i 
parametri riguardanti fa partita (lunghezza, livello di 
simulazione ecc.) e il tipo di competizione a cui par- 
tecipare (campionato, torneo o, classica americana- 
ta, play off). Da segnalare fa possibilità di allenarvi m 
un qualsiasi settore dei gioco. 

Venendo alle squadre potrete variarne afcuni aspetti 
fondamentali, quali fa formazione iniziale, fa disposi- 
zione In campo, la strategia e la copertura del 
campo da parte dei vari reparti. Il tutto si colloca a 
un livello di simulazione non eccessivamente 
approfondito (non si possono dare direttive ai sin- 
goli giocatori), ma sufficiente a dare un'impronta 
diversa alle varie squadre, e questo è probabilmente 
proprio quello che intendevano ottenere i program- 
matori. Chiudiamo il discorso sulle opzioni parlando 
di quelle che riguardano i calciatori: potrete gestirli a 
vostro piacimento, fino a chiamarli a far parte di una 
squadra dì vostra creazione. Non potrete però edi- 
tarne i nomi, cosa a mio parere veramente negativa. 
Per ultima segnalo fa possibilità di giocare con il 
nome del giocatore con fa palla evidenziato, con II 
numero o con nessuno di questi (in fondo c'è fa 
telecronaca.,.). 

Una volta che vi siete sistemati come meglio credete 
con le opzioni è ora di prendere posto a IH n temo 
della nuova meraviglia EA: il Virtual Stadium di FIFA 
96. un nuovo motore grafico in grado di trasforma- 
re un semplice gioco di calcio in una riproduzione 
perfetta di un match visto in TV 
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No. l'Attacco Totale non è 
una mossa segreta di Dra- 
gon Ball. E semplicemente 


una delle strategie dì gioco 
tifano ni bili oer le squadre di 


disponibili per le squadre di 
FIFA '96 




Caio, roccioso difensore dal 
Gremio. evita un'entrata di un 
giocatore del Paris Saint Ger- 
main Questa vista per quanto 
bella, è inutilizzabile durante il 
gioco. 











Prima rii approfondire voglio dirvi che c'è la possibi- 
lità di vedere il tutto o io VGA (spettacolare) o ìn 
SVGA (... non Ci sono più parole. ) 

La cosa che salta Immediatamente a ir occhio, non 
appena inizia la partita» e il numero di visuali disponi- 
bili, Il campo è in 30 texiu rinato e in gourad sha- 
ding (e perfettamente dimensionato), e ognuno 
potrà scegliersi la vista che più gli è congeniale (sep- 
pure con alcune limitazioni). In realtà le viste funzio- 
nali al gioco sono solo due o tre, mentre le altre 
servono più per scenografìa che altro (soprattutto 
durante gli accurati replay). Comunque il semplice 
facto di poter scegliere se giocare con vista alla Sen- 
sale Soccer (più da vi tino) , laterale o a tre quarti 
(stile II primo FIFA) è un'Innovazione importante, e 
una comodità non indifferente. 

Ma torniamo alia grafica' il terreno di gioco ha vari 
tipi di fondo, tutti tremendamente realistici. Gli stadi 
(ce ne sono parecchi) sono semplicemente fantastici, 
ukradefmib e colmi di folla osannante i suoi beniami- 
ni. Ogni particolare grafico è curato» anche se le 
imprecisioni cì sono. A bordocampo, per esempio, 
mancano le panchine, e i colori delle varie squadre 
non sempre sono precisi (il Milan grigio rosso dove- 
vo ancora vederlo .»). 

Venendo ai giocatori c'é da dire subito che. soprat- 


II portiere se la prende con i difensori: Gabriel Omar 
Bai i stuta (inginocchiato) ha appena spedito la boccia in 
fondo alla rete 




Tekc gioco 
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Visto che scrivo alla vigilia 
de! derby non poteva 
mancare una fotografia 
heneaugurante (la partila 
! ha fatta ir computer ed è 
finita 2-0..,), 


Come si può agevolmente 
constatare anche la grafi- 
ca in semplice VGA da 
parecchi punti a quasi 
tutti i titoli concorrenti... 




per te urla degli allenatori). Se 
giocherete con le nazionali it 
pubblico urlerà addirittura il 
nome delle squadre, ma la cosa 
più beila che sentirete in FIFA 
96 è un'accurata telecronaca 
dell'intero incontro. Proprio 
cosi: non sono impazzito, per 
tuta la durata dei match John 
Morso n (noto telecronista ingle- 
se) commenterà ogni fase di 
gioco, e non in modo pseudo- 
casuale o privo di senso: i nomi 
dei giocatori, il punteggio, le 
azioni pericolose... Tutto sarà 
esattamente come se vi trovaste 
in poltrona a guardare una vera 
partita (In inglese» però), Pensate 
che il buon John giungerà a espri- 
mere giudizi su come giocano le 
squadre... assolutamente fantasti- 
co»*. 


Ogni fase di gioco sembra vera 
guardale questa luto, non vi sembra 
che Schupp (Bayern) stia davvero 
pensando se passare o dribblare? 


La grafica degli stadi è spettacolare Forse Tunica cosa poco curata è il 
cielo, monocolore Qui siamo a Porto Alegre, per la cronaca. 


tutto in SVGA» sembrano veri. Tra- 
lasciando if discorso delle animazioni, 
per le quali c'è addirittura un box 
dedicato, va detto che gli unici, mar- 
ginali difetti che ho trovato sono che 
i giocatori non si sporcano mai, nem- 
meno dopo venti scivolate, e che 
alcune caratteristiche fisiche non cor- 
rispondo (Paganìn biondo?). 

Non appena vi sarete ripresi dallo 
shock dovuto alla vista della grafica 
riceverete un altro duro colpo: il 
vostro cerebro capterà il sonoro del 
gioco. Dopo una menzione d'onore 
per le musiche delle schermate di 
opzioni (bellissime! c'è anche il rapì) 
vediamo di approfondire quello che 
si sente sul campo. Gli effetti sonori 
sono sconvolgenti: Ogni rumore pre- 
sente su di un campo da calcio lo 











E ORA, IN DIRETTA DAL SANTIAGO RERNABEU... 







) La prima cosa che 
voglio metter e In 
chiaro è che FIFA 
Soccer 96 è vera- 
mente un grande 
gioco, Non esente da difetti, ma senza dubbio un 
grandissimo gioco. 

Come penso si sia capito dalla recensione sotto M 
piano tecnico è praticamente impossibile trovare 
qualcosa che non va, ci sono solo alcune piccole 
ìmprecisroni Iper il sonoro non ci sono nemmeno 
quelle), Insomma. sotto questo punto di vista FIFA 
96 è il miglior gioco calcistico di ogni tempo 
M discorso giocata lite, come già detto, è leggermente 
diverso. Non siamo ancora a livelli assoluti, è neces- 
sario un prabcantato piuttosto lungo prima di control- 
lare appieno la propria squadra (e non si arriva mai ai 
livelli di Goal e SWOSl. Ma probabilmente questo 
era inevitabile, vista (ambientazione in un sistema 
tridimensionale. 

Mancano invece, a mio parere, alcuni elementi che 
avrebbero fatto di FIFA '96 un gioco storico. A parte I 
vari Campionati, per esempio, non si può fare molto: ì 
tornei sono piuttosto monotoni e non esistono le 
Coppa. Anche con le nazionali non si possono fare 
cose come Mondiali o Europei. 

Ultimi difetti che davo citare sono l'assenza delle 
rose aggiornate a questa stagione (forse che il gioco 
avrebbe dovuto chiamarsi FIFA '95?). l'impossibilità 
di inserire ì nomi di nuovi giocatori e fa già citata 
scarsa precisione nei colori dalle maglie. 

Per concludere raccomando vivamente FIFA Soccer 
96 a tutti i calci orna ni del pianeta tho escluso qual- 
cuno?). Prima che esca un gioco di calcio in 3D 
migliore di questo ne passerà di tempo (un anno, par 
FIFA '97?)l 

HARDWARE 

Por giocare a FIFA '96 in VGA il minimo richiesto è 
I un 4 8 60 X' 50, con scheda video VESA SVGA 
[640*460. £56 cui.): pur te SVGA è neutra sarru un 
Pentium tanche se la velocità dipende molto dal tipo 
dì visuale utilizzata). Il gioco può essere giocato inte- 
ramente da CD oppure installato in parte su HD (con 
due scelte, una da 4 e l'altra da 22 mega). Indispen- 
sabili 8 maga di RAM e un lettore CD a doppia velo- 
I cìtà. Tutte le schede sonore più diffuse (Soundbla- 
ster, Gravi $ e Windows compatibili) sono pienamen- 
te supportate. 
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GD0OU Mareo 
DeiVeccmo ha 
appena superalo 
Sena Rossi con 
una formidabile 
inzuccata in tuffo 
dopo un cross 
mitUmetrico... Ah 
fosse davvero 
cosi,, 


Fabinho ne ha com- 
binata un’allra delle 
sue. Autogol. Che 
volete, quando vede 
una porta spalanca- 
ta fui non resiste, al 
fiuto del gol non si 
comanda.. 


Davide Solbìati 


Mentre l'ultimo difensore cerca di fermare in tackle io 
scatenalo attaccante avversario il portiere si prepara 
anche i movimenti degli uomini senza palla sono ecce- 
zionali 


Vedendo quello che accadrà sui vostri 
monitor non crederete ai vostri occhi: 
tackle, colpi di testa, cannonate, parate, 
rinvìi... tutto come nella realtà. £ diffìcile 
trovare qualcosa che non funziona nelle 
animazioni di FIFA 96 (ma io l'ho fatto* se 
si guarda un replay si vede benissimo che 
la palla parte dopo il calcio del giocatore!}. 

In FIFA '96 ogni azione di gioco è assoluta- 
mente reale: basta vedere il portiere che si 
dispera dopo i gol, I giocatori attoniti e la 
squadra die ha segnato che festeggia nei 
modi più assurdi per amare questo gioco, 
per non parlare poi della ghiotta opportu- 
nità dì fare un intervento da codice penale 
sul centravanti della squadra che tanto 
odiate (e vederlo poi rotolare a terra in 
preda a un dolore pazzesco.,.}! Descritto a parole non rende, ma dal vivo è proprio superlativo. 
Questo risultato è stato ottenuto grazie alla tecnica adottata per creare le animazioni: dei veri 
calciatori sono stati ripresi in azione! ottenendo i movimenti base: su questi scheletri' digitali 

sono stati poi costruiti i giocatori di FIFA 96 (le foto 
qui a fianco illustrano sommariamente II processo). 
— — __ - - Dopo tutto questo lavoro otteniamo quello che tra- 

spare dalle varie immagini di questo articolo: assolu- 
to realismo. Certo, bisogna dire che, anche In SVGA, 
nelle schermate molto ravvicinate 1 giocatori sono 
composti da pixelioni stile Duplo (un Lego per bam- 
bini pìccoli, molto più grosso), ma basta allargare un 
po' la visuale per ottenere risultati stupefacenti. 

Ma dove accidenti vogliono arrivare i videogiochi? 
"'MODELLO ! .PCX" e “M0DELL02.PCX" 


Tutto meraviglioso, quindi... ma ora passiamo alle 
cose serie: in un campo in 3D sì riesce a giocare 
come si vuole, o sì è costretti a cercare inutilmente 
dì catturare la dannaci palla mentre il computer si 
divrne (come più o meno succedeva fino a oggi?)! 
La risposta propende in maniera considerevole per 


la prima ipotesi. 

Per quanto impadronirsi alla perfezione del sistema 
di comando non sia particolarmente comodo la 
disponibilità delle diverse visuali assicura che, prima 
O poi. troverete il metodo che fa per vor Anche la 
costruzione delle azioni in campo è abbastanza age- 
vole, le partite non degenerino in una serie di lanci 
lunghi o di dribbling ubriacanti. Dei tre metodi di 
controllo possibili il più comodo è senza dubbo ii 
joystick, seguito dalla tastiera. Ultimo il 
mouse, veramente difficile da padroneg- 
giare. 

fnsomma, anche se a mio parere la EA 
non ha ancora raggiunto le vette di gio- 
catali tà assoluta dei due giochi nominati 
a inizio recensione (Goal e SWOS, per i 
deboli di memorii} è riuscita a creare la 
terza forza, appena di un filo inferiore 
(spettacolanà a parte. s f intende). Gioca- 
re è veramente molto divertente, e i 
valori in campo non sono affatto casuali: 
l'intelligenza artificiale del gioco vi impe- 
gnerà a fondo (pensate, a titolo esplica- 
tivo, che ogni giocatore di FIFA 96 rea- 
girà in maniera diversa al vari schemi 
che lo costringerete ad applicare). 
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Lo hanno chiamato 
Actua Soccer ma 
potevano 
chiamarlo 
tranquillamente 
Vlrtua Soccer: è il 
videogame del 
calcio più vicino 
alla realtà che 
abbia mai visto... 







L'attaccante por- 
toghese sta avan- 
zando nell'area 
brasiliana: notate 
l'incredibile reali- 
smo della 
sequenza... 


O La stagione calcistica sui nostri schermi 
non è iniziata a Settembre* come il Cam- 
pionato. ma adesso, a Novembre. E' infatti 
in questo mese che sono arrivati tre pro- 
dotti. tutti rigorosamente in concorrenza tra loro. 


I giocatori brasilia- 
ni si stanno schie- 
rando in area per 
un calcio d angolo: 
notate la stupefa- 
cente qualità della 
grafica, a partire 
dai giocatori per 
finire alla copertu- 
ra delle tribune, 
passando per il 
dettaglio degli 
spalti e il maxi- 
schermo che 
proietta le immagi- 
ni della partita... 


Tra le vane visuali selezionabili, 
quella dall'alto è indubbiamente 
la meno utile: l'area dì gioco 
visualizzata è troppo scarsa e 
risulta difficile condurre 
un'azione di gioco con razioci- 
nio. 


Ecco uno del tanti menù delle opzio- 
ni in questo caso siamo nel Match 


Setup, dove possiamo regolare I 
parametri di maggior Interesse 
Osservate la possibilità di scegliere 
l'arbitro e quella di all tvare/d cattiva- 
re il fuorigioco 


nouc 


BUE 


capaci di dare una sferzata 
all'altrimenti sonnecchiarne 
mondo delle simulazioni calci- 
stiche. Mi riferisco a titoli 
come Sensible World Of Soc- 
cer. Fifa Soccer 96 e. da ulti* 
ma, questo Actua Soccer che 
in attesa di una piena recensio- 
ne del capolavoro della Elec- 
tronic Art si attesta a mio avvi- 
so nell'Olimpo dei giochi dedi* 
cari al mondo del pallone.. 
Come mai tanto entusiasmo da 
parte mia* vi domanderete? 
Beh* intanto presumo che 
abbiate già visto le immagini 
che accompagnano questo ser- 
vizio; in secondo luogo, passan- 
do all'analisi del prodotto vero 
e proprio, si pud notare come 
questi sia stato realizzato in 
modo impeccabile sotto quasi 
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I nomi di tutti i giocatori presenti in Adua Soccer sono 
rigorosamente reali: è un vero piacere sentire lo speaker 
commentare una partita! 


tutti f punti di Vista, Ma procediamo con ordine: 
dopo la breve mero* cì si trova di fronte al menu 
delie opzioni. Già da questo momento st capisce 
che c'è qualcosa di straordinario: in un riquadro in 
alto a sinistra dello schermo infatti, mentre decidia- 
mo cosa fare, la nostra attenzione verrà sicuramen- 
te attirata da un giocatore che palleggia da solo con 
un realismo nei movimenti da lasciare stupefatti. 
Superato questo primo shock e la voglia di iniziare 
subito a giocare, diamo un'occhiata al menu: esso 
comprende le voci relative al genere di partita che 
si vuole disputare (Praccice, Friendly. League e 
Cup) H al numero di giocatori che si vogliono sfidare 
contemporaneamente ad AS (fino a 4), e alle varia- 
bili relative airambiente nel quale si vuole giocare 
(Environment). In quest'ultimo caso si potrà poi 
decidere il grado di accuratezza della grafica, agen- 
do su 8 fattori quali la scelta de II' utilizzo o meno 
l'alta risoluzione, la determinazione della definizio- 











que sia, risulta sempre divertente vedere fa partita 
nei panni dell'arbitro o in quelli del portiere. Tor- 
nando al menu iniziale, dopo la voce Environment 
che abbiamo appena analizzato si notano le opzioni 
Customise (dove potrete cambiare i nomi dei gio- 
catori di ognuna delle 40 squadre a vostra disposi- 
zione) e Match Setup. Selezionando questa casella 
ci si troverà di fronte a un'ulteriore schermata 
nella quale si potranno regolare le variabili riguar- 
danti fuorigioco, sostituzioni, calci dì punizione, 
lunghezza della partita, ammonizioni, vento e arbi- 
tro. Ques t'ultima parti col anca é un'ulteriore indi- 
zio della cura che contraddistingue questo pro- 
gramma: se infatti nelle altre simulazioni calcistiche 


I giocatori del Giappone ci hanno appena segnato una 
rete e la telecamera, qualsiasi sia la prospettiva selezio- 
nala. effettua uno zoom automatico sui caie latori esul- 
tanti. Naturalmente anche questa sequenza è realizzata 
in modo spettacolare. 
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il ruolo affidato al direttore 
di gara era marginale, in 
Attua Soccer esso risulterà 
piuttosto Importante, 
essendo il suo comporta- 
mento determinato da due 
variabili (visione e discipli- 
na) che sì rifletteranno 
effettivamente sul suo ope- 
rato, E' da notare poi che la 
lista degli arbitri a vostra 
disposizione non è inventa* 
ta ma rrcomprende sostan- 
zialmente tutte le "giacchet- 
te nere" presenti a USA 94 
Queste quindi sono in 
breve tutte le scelte che 
avrete a disposizione per 
giocare ad Actua Soccer 
come meglio ritenete 
opportuno: a questo punto 
non mi resta altro da fare 
che lasciarvi al box di com- 


mento. 


Stefano Silvestri 


A - partire dai tempi dì 

fi fin nnm Kich Off sono sempre 

I fi nUII ■ stole alla ricerca dì un 

U^bU fflUlf I 8'°^° del caldo che mi 

soddisfacesse completo, 
menta: se infatti LE mitico 
tìtolo di Dino Dini mi aveva catturato per la sua immediatezza 
e lo sua gioc&bilità, non altrettanto ììq potuto dire in marito 
alla altre produzioni ad ambientatone calcistica. Certo, la 
ricerca di un grado di dettaglio sempre maggiore era evidente 
ma nonostante lutto non mi sono mai sentito particolarmente 
attratto de nessun tìtolo. Almeno fino ad Attua Skjceei. Per la 
prime volte in vita mie ho avuto finalmente l'impressione di 
essere dentro II campo de micio e non fuori a dirigere i gioca- 
tori col mio joystick; do-po tanti anni spesi ad aggiungere con 
la fantasia ai simulatori calcistici ciò che nei In realtà essi non 
offrivano, mi sono per la prima volte trovato stupito di fronte a 
dei virtuosismi che non mi serti mai aspettato. ( giocatori 
stoppano di petto con classe, passano di piatto, tirano da fuori 
area dì esterna, inarcano le schiena quando rimettono la palla 
in campo, saltano con, maestria 1‘ avversario in scivolata e 
compiono, più in generale, tutte quelle azioni che slamo abi- 
tuati a vedere durante una partita di calcio vero. Tutto ciò 
credo non possa far altro che suscitare la più viva delle ammi- 
razioni nei confronti dì una cesa come la Gremita che tra 
l'altro nari mi para vanti particolari fasti per quanta concome 
questo genere di simulazioni. 0 programma chiaramente non è 
esente da alcuni difetti, ma picce dia mo con ordine. La pre- 
tentazione, più che Introdurci al gioco in se stesso, è sostan- 
zialmente un trailer di tutta In serie Actua Sport che la casa 
inglese ha intenzione di dedicare alle varia discipline sportive. 
Terminata questa fase, notiamo come la grafica si attesti a dei 
Uvei li eccezionali fin dal menù delle opzioni. Una volta selezio- 
nate tutte la variabili desiderate, non si potrà fare a mena di 
restare a bocca aperta di fronte alla prima panoramica dei cal- 
ciatori; vi lascio poi immaginare quali pensieri possano essere 
passati per le mia testa una volte che li ho visti In movimento. 
D’altronde, credo che più di tante parole possano valere le 
immagini a corredo di questo articolo. Sotto il profilo dal 
sonora, la musica di accompagnamento dal gioco è decisa- 
mente piacevole ma non è certo questa una componente rile- 
vante in una simulazione calcistica: piuttosto, una nota di 
merito va al commento del match, dove Ea voce delio speaker 
si fa sempre più concitata man mano che il giocatore si avvici- 
na palla al piede alla porta avversaria. Come se ciò non 
bastasse il telecronista commenterò ogni singole passaggio 
facendo il nome del giocatore che ho appena ricevuto la palla: 
cosi facendo si attengono del risultati di incredibile realismo, 
come un'azione nella quale si sentiva Alberimi . , Signóri, 
Saggia, GOAU". D'altronde una grafica e un sonoro decisa- 
mente sopra la media non significa no affatto che un gioco sia 
divedente Nel nostro caso però anche la giocato lite si attesta 
o dei lì volli eccezionali; i passaggi vanno dove devono andare, 
é premiato il gioco di squadra anziché l'azione personale e le 
combinazioni di colpi possibili sono decisamente ampie. Si he 
quindi una sensazione di estrema libertà giocando ad Attua 
Soccer, il che non può fare a meno di riflettersi Sulla longevità 
del prodotto, che una volto acquistate credo resterà salda- 
mente nel vostro lettore per molto tempo. Gli unici difetti che. 
a voler essere pignoli, si possono muovere a AS. riguardano 
le migliorabile gestione dell'interfaccia dulie competizioni 
[tròppo lente! la non eccessiva profondità data all'aspetto 
manageriale e le eccessive richieste per godere pienamente 
delle potenzialità dal prodotto hardware tsu un P90 con 16 
MB di RAM. in hì-res non era il massimo della fluidità). Ma 
d'altronde, che l'approccio di questo gioco sia prevalente me ri- 
to arcade non desto stupore, còse come ritenga sia scontato 
ohe per muovere una simile mote di grafica sta necessaria una 
configurazione piuttosto patente Riassumendo quindi il mio 
giudizio globale. Ac tua Soccer è una simulazione calcistica 
che non dovrebbe mancare nella collezione di chiunque pos- 
sieda almeno un DX 4 100MHz: per tutti gli altri invece, que- 
sta potrebbe essere una buona motivazione per fare un picco- 
lo upgrade ai proprio processore 


Se vi è piaciuto Striker 95, allora vi piacerà ancor di più 
Actua Soccer: la qualità delle animazioni è migliore e 
per giunta si pub utilizzare fa medesima visuale,.. 


ne del campo, dello stadio, del cielo, dei calciatori 
e delle linee. Sempre da qui sarà inoltre possibile 
setcare le dimensioni dello schermo di gioco (ridu- 
cibile fino al 50%) nonché Ee prospettive da utilizza- 
re per visualizzare l'azione; queste sono in tutto 
sette e più precisamente: Isometrica (Iso), ravvici- 
nata (Wire). lontano (Far), dall'alto (Pian), dalla 
prospettiva del portiere (Goal Line), da quella 
dell'arbitro (Referee) e, infine in soggettiva 
(Player). Alla fine, tra tutte queste, finirete per uti- 
lizzarne due (Wire e Far), in quanto le altre non 
garantiscono una visuale tale da permettervi di 
impostare correttamente fazione di gioco: comun- 


L giocatori delle squa- 
dre si osservano prima 
def calcio d'inizio: avvi- 
so gli scettici che que- 
sta non é una scher- 
mata statica bensì la 
qualità della grafica 
presente in tutte la fasi 
di gioco utilizzando la 
SVGA 


La moviola presente m 
Actua Soccer permette 
ogni sorta di virtuosi- 
smo: avanti piano, avanti 
veloce, indietro, cambio 
di prospettiva e cambio 
di dettaglio grafico, in 
questo casa, un giocato- 
re dell'Inghilterra ha 
appena scoccato un tiro 
che si insaccherà 
aEfincrocio dei pali. Sullo 
sfondo le tribune al 
minimo grado di defini- 
zione. 



Por giocare ad Actua Soccer è richiesta una configurazione di 

tutto rispetto: scordatovi l'olio risoluzione s* non possedete al- 
meno un POO còn 16 MB dì RAM (sarebbe forse meglio qualco- 
sa di ancora più potante) e rassegnatevi alto bassa risoluzione 
se invece siete i proprietari dì un 466. In compenso, utili zzando 
la low-rós e togliendo tolti i dettagli, il prodotto gira molto fluida- 
mente arie ho su un DX2 66 con 8 MB di RAM, por quanto va 
detto che in questo modo si perdono motte delle peculiarità del 
gioco. E' poi necessario un CD-ROM 2* « uno scheda audio di 
una qualsiasi dello marche più diffuse. 
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VIA PARMA 5/5A [VIA NAZIONALE] 


TEL. OB/q7aBA*l5 

SIETE UN RIVENDITORE DI COMPUTER 
E HARDWARE? VOLETE VENDERE SOFTWARE. 
CONTATTATECI VI SPIEGHEREMO IL 
PROGETTO 1 1 GIDCQFOL LI A CORNER 1 '. 


TUTTE LE NOVITÀ’ 

E LE INFORMAZIONI 
DALLA PAGINA SOI 
SUL TELEVIDEO DI 




Philips Media 


Disponibile 
in Italiano 

PC CD ROM 


Il pianeta Betan haìbisogno di un Nuovo Eroe... 

AcfiETTM la Sfida? 










O Vi ricordate la serie Historylìne? No? E 
Baule Isle? Nemmeno? Allora bisogna 
ripassare un attimo 1 a lezione- 
Partiamo dai principio, ovvero da Hi story li- 
ne... Sono passati parecchi anni da quando ('allora 
esordiente software house tedesca Btue Byte fece 
capotino su Amiga con il gioco in questione, un 
misto di strategia e azione che rappresentò il primo 
tentativo di trasportare un board game di guerra su 
un home computer senza ricorrere all'utilizzo di bla- 
sonate licenze. 

Historyline era ambientato durante 51 Primo Conflit- 
to Mondiale (poi. se non vado errato, usci anche it 
seguito con degli scenari dedicati al più grande e 
sanguinoso conflitto, la Seconda Guerra Mondiale) e 
lo scopo dei giocatore era quello di guidare le pro- 
prie truppe nel tentativo di portare a termine le più 
disparate missioni. Il gioco era strutturato a turni: 
prima toccava aJ giocatore muovere le proprie trup- 
pe e attaccare, in seguito gli avversari (umani o com- 
puterizzati) facevano i loro spostamenti. Si andava 
avanti cosi finché la missione non terminava (nei 
bene e nel male). Il campo di battaglia era suddiviso 


Ecco il massimo ingrandimento dell'afa di gioco, 
anche se per i miei gusti rimane troppo gigantesco e 
non consente di monitorare quello che succede intorno. 


Una rappresentante dei diritti di una popolazione 
oppressa. La congiura nei suoi confronti. Il ritorno 
di qualcuno dato per morto un centinaio di anni 
prima. Mezzi futuristici e Terra dominata da 
corporazioni dittatoriali. Può esistere un nesso 
logico tra tutti questi elementi? 


in esagoni Ideal f, ognuno dei quali rappresentante 
un’ipotetica unità di movimento, sui quali si muove- 
vano i mezzi. 

Nonostante la schematicità e Fa monotonia, il gioco 
riscontrò un successo di pubblico davvero notevole, 
tant e che i programmatori della Bluebyte, dopo 
aver fatto uscire un altro seguito sempre per Amiga, 
decisero di fare fi grande salto anche su PC cam- 
biando lambientazione (dalle storiche battaglie dei 
Grandi Conflitti si passò istantaneamente a uno sce- 
nario fantascientifico- fu turisti co) e nome: nacque 
cosi Batcle tsle, al quale nel giro di pochissimo 
tempo fece seguito Baule Isle 2, che diventò in 
breve tempo un gioco di culto. Ricordo ancora lo 
stupore quando vidi la versione su CD (ai tempi il 
nostro DX2 redazionale era equipaggiato con un 
bellissimo singola velocità, ma malgrado tutto le 


Ècco come si vedono i com- 
battimenti In Battle Isle 3, 
Quando viene dichiarato un 
attacco, il computer switcherà 
in 640x480 (è anche possibile 
La vista in finestra come per j 
filmati) e, calcolando rapida- 
mente i coefficienti dei due 
mezzi, ne farà vedere il risulta- 
to. Gagliardo, eh? 


Selezionando una qualsiasi unità 
con l’esagonino icona potrete 
avere delie complete informazio- 
ni riguardanti il numero di com- 
ponenti del gruppo rimasti (in 
queslo caso 8, il numero varia 
da 5 a 10) l'esperienza (la stelli- 
na indica che questo è un mezzo 
alle prime armi), le alleanze, le 
armi disponibili, il movimento, 
eie... 


sequenze in ray traoing delle battaglie erano stupefa- 
centi?). 

Ora, con Battle Isle 3. la Bluebyte ci riprova e per 
l'occasione ha tirato fuori un nuovo abito per il suo 
bel bambino, o quasi... 

BI3 riprende l'in treccio narrativo lasciato in sospeso 
con il secondo episodio: l’Impero È crollato a causa 
delf'ìnsorgere di nuovi gruppi armati e il mondo è 
caduto nelle mani della dittatura. A far fronte alla 
nuova dittatura rimangono solamente i rappresentati 
per la liberazione Kai: tra questi spicca fa giovane 
Carol (spero che ri nome sia esatto, O perlomeno 
attinente), le cui idee non vanno troppo a genio 
nelle alte sfere governative. E cosa si fa in questi 
casi? Come la storia italiana degli ultimi trentanni ci 
ha insegnato, le persone scomode vanno eliminate e, 
visto che nel duemila e passa non si viaggerà più in 
macchina, non esisteranno nemmeno più le auto- 
bombe. rimpiazzate da delle comodissime “shu tele- 
bombe”. 

Il tentativo di omicidio però è un fiasco clamoroso e 


Le previsioni dicono che tra poco nevicherà.., E allora? 
Beh. ecco il risultato! 







La schermata dr fine turno: all'estrema sinistra sono evidenziati i nomi dei gruppi in gioco, il numero 
delie unità perse e distrutte durante il turno, il numero dei mezzi totali, etc . la barra colorata lo basso 
indica di Quale fazione il computer sta elaborando il turno. La popolazione indigena degli Zoleri sta 
completando la sua mossa,. 



Carol si salva per il rocco delia cuffia dopo un bru- 
schissimo attcrraggio su un isola semideserta. O 
almeno questo è quello che pensa lei. Dentro una 
grotta, la giovane donzella incontrerà l’ultimo super- 
stite della stirpe imperiale, sopravvissuto grazie a 
una sofisticatissima tecnologia attraverso la quale è 
in continuo contatto con il mondo esterno da più di 
cento anni. Peccato solo che questa onnipresenza 
spirituale non sia supportata da un'altrettanta pre- 
senza fisica: infatti, malgrado tutto questo potere, 
l'ultimo imperiale non ha mezzi per potere interve- 
nire, E indovinate quale sarà il ruolo di Carol in 
tutto questo? Esatto, diventare l'amministratore 
delle truppe imperiali rimaste nascoste sottoterra 
per un secolo, e rivendicare da una parte il ruolo 
dell'Impero nell’economia mondiale e dall'altra la 
liberazione della popolazione Kai oppressa dai Orni- 
li. 

Tutto questo antefatto è comunque illustrato nella 
bella introduzione in formato AVI (il formato video 
per Windows della Autodesk): Punico problema, 
peraltro, è che tutti i filmati non hanno sottotitoli di 
sorta, per cui se non disponete di un’ottima cono- 
scenza dell'Inglese parlato, non capirete davvero una 
parola. 

Terminata l'intro, ci ritroveremo davanti al consueto 
menu iniziale, dal quale è possibile scegliere tra varie 
opzioni. Esse sono: Campagna (tutte te missioni 
vanno affrontate in modo sequenziale e vengono svi- 
luppate te varie sottotrame), multiplayer (per dispu- 
tare una partita in più persone). Network Game e le 
varie modalità di gioco (risoluzioni dei video e delle 


AH interno di un edili ciò vengono mostrate tutte le unità 
lo esso contenute e le operazioni effettuabili: mi sa che 
a questo punto è necessario tare un 'tagliando'' al mio 
mìtico Python. 


Ecco la massima riduzione disponibile. Notate la finezza 
dei segni delle ruote sulla neve fresca che si perde con 
le risoluzioni maggiori! 


battaglie, gestione dei turni, dimensioni delle 
mappe...). 

Una volta fatta la propria scelta, verrete accolti dà 
un altro filmato in cui vi verrà spiegato lo scopo 
della vostra prossima missione, dopodiché vi ritro* 
verete sul campo di battaglia. Come in Historyline e 
i primi due Battio Isle, la mappa, rigorosamente vista 
dall'alto, è suddivisa in esagoni, ognuno dei quali rap- 
presenta un'unità di movimento. 

Anche la gestione delle mosse è rimasta più 0 meno 
la stessa: quando tocca al giocatore umano, questi 
può decidere quanti e quali mezzi desidera muovere 
ed, eventualmente, fare ì propri attacchi oppure 
dilettarsi in costruzioni o "pitiage". Ogni unità dispo- 
ne di parametri assolutamente diversi dalle altre che. 
sostanzialmente, si possono dividere in sei categorie: 
esperienza, carburante, corazzatura, movimento, 
radar e armamento. 

L'esperienza la si acquisisce semplicemente soprawì- 




Eccq la protagonista dii gioco, l'Administrator Caroli 
Sembra un viados. ma secondo me è il trucco,,, 


vendo al maggior numero di battaglie e allo stesso 
tempo distruggendo il maggior numero possibile dì 
unità nemiche: inutile dire che piu un mezzo ne ha, 
maggiore sono le percentuali di apportare danni al 
nemico durante un attacco. 

Il carburante gioca un ruolo davvero fondamentale. 
Molti veicoli infatti possiedono una tanica davvero 
ridotta e hanno consumi nettamente maggiori degli 
altri. Se la riserva di carburante termina, l'unità non 
può più muoversi a meno che non venga soccorsa 
da un mezzo dedicato al rifornimento (cfr, il box) o 
termini il turno all’interno di una base che abbia a 
disposizione della benzina. 


Hi 














FUORISERIE PER TUTTI I GUSTI 


I veicoli di Battle Isle 3 sono davvero molteplici e riusciranno sicuramente a soddisfare tutte le esigenze bellico/ tatti- 
che del giocatore. In questo box ho inserito tutti i mezzi che si possono trovare nelle prime cinque missioni, accom- 
pagnati da una breve descrizione. 


CRUISER POLAR Cé TRUCK ATLAS 

Una Santa Barbara galleggiante, Mèga f( capostipite dei trasporti. Permette di 

corazzato, veloce e dotato di una gran- scarrozzare per la regione un numero 

de visibilità e di un serbatoio pressoché molto alto di veicoli abbastanza veloce* 

infinito. Non può trasportare nulla, ma mente. Esistono anche le varianti per il 

11 che ** port ? a PP resso 5 trasporto di monizioni e carburante, 

un alibi abbastanza convincente :-). Attenzione che questo mezzo non 

Ottimo per gli attacchi dalla distanza e batte * t rade itetele, così come la 

per la gestione di manovre evasivel stragrande maggioranza dei trasporta- 

tori. 


H, BATTLE ROBOT GOLEM POCKET TANK PYTHON 

E 1 il primo robot merfvstyle che potre* Il MITO! Una vera e propria bestia 

te comandare (tra l'altro presentato dedicata al massacro delle forze nemì- 

ne 11” intra). Lento, ma super corazzato e che! Con uno dì questi Pitoni, alla mas- 
dotato dì un arsenale sorprendente: sima esperienza raggiungibile (almeno 

Bazooka, Missili Terrai Aria e un canno- penso che sia cosi), nella quarta e quin- 

ne da 12 mm- ta missione facevo letteralmente a poi* 

Con il Golem è inoltre possìbile esegui- pette qualsiasi veicolo nemico. Una 

re diverse forme dì "piìlaging", prima botta di missili terra/terra, et voi là, la 

fra tutti la devastazione delle strade. In carneficina è servita! Veloce e corazza* 

secondo luogo può costruire delle trio- to quanto basta... Che volete di piò? 

cee molto utili per fermare le avanzate 
avversarie, rappresentando un eccellen- 
te bonus/malus sul fattore terreno. Un 
must! 


ARM P. CARRIER SHAKE 
E' forse il più leggiadro dei mezzi 
pesanti. Consente rapidi movimenti e 
dispone di un piccolo radar, che illumi- 
na la bellezza di tre esagoni. Niente di 
sconvolgente, ma in mancanza dì 
meglio... 


REC, PATROL RANGER 
Il più classico dei veicoli di ricognizione; 
leggero, veloce, con una buona visuale. 
Tutto qui. 


RAPAR VEHICLE OR 3 
Il radar ambulante è davvero molto 
utile, soprattutto quando vi trovate in 
regione abbastanza vaste- Zero arma* 
mento, buon movimento, corazzatura 
scarsa. In genere è il primo obiettivo 
delle forze nemiche, quindi oftkio! 


E-flOAT MQEVE SX*l 
E' forse il miglior mezzo di ricognizione 
che ho visto fino, a questo momento 
(dopo cinque giorni di lotte sono arriva- 
to alla quinta missione e vi assicuro che 
è una vera mazzata!). 

Rapidissimo e con un'ampia visibilità, 
tenetelo lontano dalla portata dell'arti- 
glieria nemica,.- Chi ha orecchie per 
intendere Intenda... (gli altri in roulotte!). 


LIGHT TANK TECHNOTRAX 
Il carroarmato base- Questo modello 
consente del movimenti di tutto riguar- 
do: la corazza è una sicurezza, l'arma- 
mento è decente (due cannon di SO 
mm e ? mm) ma forse "duccia" trop- 
po, nel senso che a ogni spostamento, 
dovrete sempre tenere sottocchio la 
tanica del carburante. Risulta invece 
molto buona la visuale circostante, per 
essere un veicolo d'assalto. 


ELITE B. ROBOT 142 TROLL 
Malgrado il nome chilometrico, questo 
rabottino non è niente di speciale: spo- 
stamenti lenti, visuale scarsa e corazza 

F oco pesante. Il pregio di questa unita è 
armamento: i bazooka sì rivelano 
delle armi estremamente potenti, 
soprattutto centro ì piccoli mezzi. 


MINE SUPER VIRUS 
Una vera e propria Santa Barbara 
ambulante! Spararci contro da distanza 
ravvicinata è praticamente un suicidio 
(almeno con unità inesperte), visto che 
funziona come una frag bomb. Si può 
muovere di qualche casella, ma ha un 
serbatoio davvero nullo (magari se le 
mettevano le gambe, facevano prima,,. 
Avete mai visto una mina che cammina? 
La cosiddetta "mina vagante"! Ah, ah.»)- 


REPJTRAN5P- 5HIP REX 
Ecco il primo mezzo "acquatico" che 
potrete comandare- Sebbene la forma 
lo faccia somigliare a un bel paio di sci 
d'acqua, il Re* è un trasporto estrema- 
mente comodo e veloce- E' anche 
molto versatile data la sua duplice fun- 
zione di trasporto/riparazione. Avrete 
quindi anche l’opportunità dì poter ripa- 
rare o rifornire le vostre unità di terra. 


RO AD CQN5TRUCTION VEHICLE 
PLANUM 5 

Incontrato per la prima volta nella 
quinta missione, questo veicolo serve 
per costruire e demolire strade (ma 
vai). E 1 molto utile per col lega re diver- 
se basì e rendere più agevole il traffico 
dei vostri autotrasporti. 


ASSAULT GUN NASHORN 
Questo si che fa male. Il carro d'assalto 
per eccellènza! Iper corazzato e veloce 
negli spostamenti (ma il carburante è 
davvero poco!), è anche armato dì due 
cannoni da 100 e 30 mm, il secondo dei 
quali è dedicato esplicitamente ad azio- 
ni dì contraerea. 


LIGHT ART1LLERY QUASAR 
L'artiglieria leggera per eccellenza. E T 
un mezzo non molto pesante e quindi 
piuttosto rapido negli spostamenti, 
oltre che una buona riserva di carbu- 
rante- Sì adatta facilménte a operazioni 
di ricognizione e toccate e fughe. 1 can- 
noni da 40 mm possono fare dei danni 
notevoli se spostati con una certa espe- 
rienza del mezzo. 


MUNITlON TRANSPORTER ALCOR 
Un gatto di marmo! Corazzatissimo, 
lentissimo, ma di fondamentale impor- 
tanza neireconomia delle battaglie. In 
qualsiasi momento potrete riarmare 
un'unità semplicemente facendola 
accostare all'Alcor! A differenza di 
molti altri mezzi di trasporto, l'Ale or è 
anche equipaggiato con un cannone da 
0 mm. Non è un granché, ma perlome- 
no si può difendere! 





FIUUUL3UU BOOOMinm Questi Light Tank abba- 

stanza inesperti ci stanno per abbandonare! Peccalo,.. 


La co razza cura è invece il parametro dedicato alla 
resistenza fìsica di un unità. Maggiore è if numero, 
minori sono le probabilità di venire danneggiati. 

Il movimento è rappresentato dal numero di esagoni 
percorribili a ogni turno da dascun mezzo. Normal- 
mente ie unità particolarmente corazzate hanno dei 
seri problemi di movimento, ma sono armate fino ai 
denti. 

H parametro radar è invece il numero di esagoni 
visualizzabili al termine di un movimento: anche se 
esistono i mezzi dedicati, considerate che un torti u- 
ne veicolo in genere ha una visuaFe di un paio di esa- 
goni. Questo non dipende dalia quantità di territo- 
rio scoperto, sempre evidenziato, ma dal raggio di 
azione delle proprie unità. Se si è già esplorata una 
parte di territorio e non ci sono dei mezzi in zona, 
questa verrà criptata con un colore azzurrino e 
ovviamente non potrete rilevare la presenza di 
nemici (o alleati, a seconda dei casi). Ogni veicolo è 
infine caratterizzato da un arsenale personalizzato, 
proporzionato alla ma$$a> al peso e alla corazza. 

Per muovere un unità basta semplicemente cllccarci 
sopra: apparirà un menu che mostra le azioni dispo- 
nibili (tutte descritte comunque nel box grosso!). 
Generalmente, le missioni consistono nello spazzare 
via dalla faccia dello scenario tutti I nemici, ma certe 
volte vi verrà chiesto di collaborare con altre popò- 
fazioni ribelli e cosucce del genere. Durante landa- 
mento della missione poi, verrete frequentemente 



Quando si decide di attaccare, 
gli esagoni rossi indicano quali 
unità possono essere scelte 
come obiettivo in questo caso 
ie due torrette sono l'ultimo 
baluardo che mi Impedisce di 
conquistare la fortezza nemica 
nella quarta missione! 


Con questa bella immagine verrete 
introdotti al secondo capitolo del 
gioco, dove quasi tutte le missioni 
si ambienteranno in un territorio 
completamente innevato! Una voce 
in background intanto, sta blate- 
rando sul l'evolversi della situazio- 
ne 


contattati dall Ultimo Imperato- 
re. dai rappresentanti delle 
fazioni avversarie e dai bollettini 


meteorologici. Questi ultimi vi avviseranno in caso 
dì imminenti precipitazioni, cosa che tra l'altro trova 
riscontro sulla mappa reale (confrontare con le foto, 
please!), Inutile sottolineare che la presenza della 
neve o di un qualsiasi altro ostacolo naturale, impe- 
dirà il corretto movimento dei mezzi sul territorio. 
Un ruoto fondamentale viene occupato dagli edifìci: 
questi possono essere occupati molto facilmente. 


Il rappresentante dei Druils mi sta dando un ultimatum: 
o me ne vado dalia regione, oppure sarò costretto a lot- 
tare fino all ultimo sangue! Ha sta La Victoria Kayana 
Stempro! 




La lista delle unità migliori: come potete vedere, fi 
Mao s Beast (evidenziato dal cursore) è davvero una 
bestia! 


ma è anche abbastanza facile perderli. In essi è pos- 
sibile riparare, rifornire o addirittura costruire unità 
di qualsiasi tipo, Fate comunque attenzione, visto 
che ogniqualvolta una costruzione viene conquistata, 
si acquisiscono tutti i mezzi militari presentì al suo 
interno e viceversa! 

Dal menu posto sotto la schermata di gioco princi- 
pale è poi possibile effettuare diverse scelte: oltre ai 
canonici comandi di gioco (salva, carica, opzioni, 
esci), sono presenti delle icone con le quali richia- 
mare delle mappe (Civilìzation-lìke!) della zona, 
menu statistici sull'andamento della missione e tante 
altre cose più o meno inutili. 

Quando si termina un turno, viene visualizzata 
un’Immagine che mostra l’andamento dei movimenti 
degli altri partecipanti con l'ausilio di una grafica in 




stile Excel e una barra di progressione che avanza a 
mano a mano che vengono mosse ie unità o in caso 
di attacchi. 

Ultima nota: se alcuni mezzi sopravvivono a una bat- 
taglia, verranno trasportati nella missione successiva, 
sommandosi agli altri già presenti: l'esperienza cont3 
parecchio, anche se a volte potrebbe non bastare 
nemmeno questa. . 

BYEZ! 

Andrea +, MAQ tl Della Calce 


Che piacevole sorpre- 
sa! Battio Isle 3 mi ha 
coinvolto davvero in 
una maniera stupefa- 
cente ed era parec- 
chio tempo che non 
giocavo a una simulazione strategica con tale accani- 
mento. Tutto è co rato in maniera egregia: i filmati 
svolgono ottimamente il (oro lavoro (dato che sono in 
formato AVI però, non potrete gustarveli a piano 
schermo con la massima risoluzione della palette 
cromatica. Tanto vale guardarseli nei quadratini..) e 
l'intreccio narrativo è molto intrigante, alla pari 
del l'ipnotico sonoro. 

Ingomma, c'è tutto quello che si può chiedere da un 
gioco di strategìa. Figuratevi poi per me che non 
sono un appassionato: una manna! Ora mi sbilancio: 
diciamo che Battle Iole 3 sembra un Command & 
Conquer articolato in turni e molto meno arcade... 
Vabbé, lo so che è un paragone un pelino esagerato, 
ma quando mi esalto, sproloquio in proporzione. 

Vi starete chiedendo cosa sia tutto questo entusia- 
smo, dato che non ho ancora sprecato una parola per 
criticare Tu (timo lavoro della Blu e byte. In effetti ci sto 
arrivando, calma... 

Battle Isle 3 è troppo simile a Battle Isle 2. 

0k, l'ho detto, ma l'impressione generale, alla fin fine 
è stata questa. Se pensate che l'aggiunta di un po' di 
filmati qua e tè e Y inserì mento di uno storyboard. per 
quanto intrigante, possano cambiare l'aspetto a un 
gioco, beh allora non siamo d'accordo. Per caritè, 
Battle Iste 3 rimane comunque un gran programma 
destinato ad accalappiare anche i non appassionati 
del genere, ma questa sensazione di déjs-vu è davve- 
ro forte! Ora non mi ricordo perfettamente la sezione 
grafica dì Battle Isle 2, ma mi sembra che f englne 
utilizzato per la realizzazione delle battaglie tridimen- 
sionali sìa perfettamente identico Calla massima riso* 
lozione, scattava due anni fa su un DX2 66 Come 
adesso!). 

Comunque sia, se non siete particolarmente esigenti, 
sapete accontentarvi e, soprattutto, non siete alla 
ricerca di qualcosa di visivamente sconvolgente 
(pare sia la moda del momento), dategli un'occhiata: 
a me personalmente è piaciuto parecchio. 


HARDWARE 

Le rteh Seste hardware minimo per poter giocare a 
Battio Isle 3: Shadow Of The Emperor sono rap- 
presentate da un 486 DX2 66 con 8 MB dì RAM, 
Non so se siano proprio ie minime, data la scar- 
sità di materiale (praticamente zero) assegnatomi 
da Max ai momento dèlia recensione è fa man- 
canza dì un filo di configurazione sut CD, 
Questa configurazione è quella del mio sistema 
[accompagnato da una bolla scheda grafica PCI 
Tseng W32p espansa a due MB) e il gioco si è 
comportato In maniera piu che egregia, essendo 
forse solo un po’ lento nel processare i movimenti 
avversari. Lo spazio richiesto su HD si riduce a 
una decina di MB. 
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VIA AOUA lì - 31045 GAI I ADA SCHIARO (VA) - TEL. 0333/174111 - Ut 0312/370890 


IL MALE E’ OSCURO 


IN UN MONITOR 
DOMINATO DALLA 1WVGIA, 
SOLO TRE EROI POSSONO 
LIBERARE DALLA SCHIAVITÙ 
UN INTERO REGNO 
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MANUALE IN ITALIANO 

CD.Rom L. 99.900 
PC.Disk L 99.900 
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Per la felicità di 
tutti quelli che non 
si sene ancera 
stancati di pulire Ì 
pavimenti di casa 
da frattaglie e 
altri organi, per 
colere che si sono 
gustati 4 volte di 
fila "Splatter, gli 
Schizzacer velli" 
(mannaggia a RED che mi 
ha convinto ad andare a 
vederlo!) e per quelli che si 
sono sposati più di una 
volta, tornano 1 
■combattenti per 
eccellenza... è il caso di 


dire: gallina vecchia fa 


"sangue"! 


Sheeva è nascita finalmente ad attuane una fiaba- 
lity. Quei piccolo moccioso con tanto di candelina 
ai naso un tempo era Liu Kang... ìl nostro ring da 
ora m poi sarà solo h mensa dell'asilo* 


O Forse non tutti sanno che per secoli la 
nostra amata Terra è stata luogo di un 
feroce torneo che la vedeva difendersi 
dall'Imperatore deH’Outworld, Shao 
Kahn. Le regole erano molto semplici: se per IO 
anni consecutivi i demoni di questa fantomatica 
dimensione avessero vinto il torneo, tutte le 
anime dei poveri terrestri sarebbero diventate 
proprietà di Shao Kahn che le avrebbe usate per 
incrementare i propri poteri. Per ben nove anni gli 
Outworlder vinsero il torneo, ma proprio ai deci* 
mo furono battuti da alcuni coraggiosi kom battenti 


Nella Sou! Chamber. Kung Uo è riuscito a lancia- 
re il suo cappello rotante nello stomaco di Shee- 
va, Pensate che per fare questo genere di giochet- 
ti il poverino è costretto a indossare una dozzina 
di copricapi uno sopra Tataro! 




terrestri guidati da Ray* 
den. il potente Dio del 
tuono- Frustrato dal ten- 
tativo di conquista mal 
riuscito. Shao Kahn decise 
di mettere in atto un 
piano iniziato 10,000 anni 
prima... 

In quel periodo l’Impera- 
tore aveva una moglie bel- 
lissima di nome Sindel. 
morta misteriosamente 
subito dopo ii matrimonio 
(si dice che Baraka abbia 
dimenticato di mettere la 
sicura alle proprie spade e 
che mentre le stava 
pulendo gli sia partito un 
colpo..,). I preti oscuri 
deirOucwofid, guidati da 
Shang Tsung, fecero in 
modo che lo spirito della 
donna un giorno potesse 
rinascere sulla Terra, sta- 
bilendo in questo modo 
un legame dimensionale 
che avrebbe permesso ai 
demoni di invadere il pia- 
neta, In questo modo, 
Shao Kahn arrivò sulla 
Terra e iniziò ad assorbi- 
re tutte le anime dei ter- 
restri a mo' di aspirapol- 
vere,.. Tutte, tranne quel- 
le dei lottatori prescelti 
da Rayden per il nuovo 
torneo di Mortai Kombat 


Una delle caratteristiche 
fondamentali di questo 
MK3 è la possibilità di 
colpire l'avversario tal- 
mente forte da fargli 
raggiungere il tetto 
delledifido nel quale si 
sta combattendo. Le 
pietre li intomo sono la 
testimonianza dei volo 
che ho facto fare a Liu 
Kang... 


Shang Tsung si è appena trasformato in Sektor e ha colpito Sonya grazie al 
suo micidiale uppercut In questa locazione è possibile attuare una delle Pft 
Fatality: un volo attraverso il pavimento! 


TGm nome ss ►►► 




Scegliendo uno tra i 14 guerrieri disponibili (7 vec- 
chie conoscenze più altre 7 new entry), le sorti del 
combattimento dipenderanno dalla vostra abilità e, a 
differenza dal vecchio MK2, questa volta potrete 
scegliere tre tipi diversi di competizione' Network 
(per sfidare fino a 12 avversari in rete). Torneo (in 
Cui cì Si affronterà con 9 avversari controllati dal 
computer o da un amico) e Gara (dove, dopo una 
serie di combattimenti, ci si scontrerà con Shao 
Kahn in persona} 

Come nei due precedenti episodi, sarà possibile 
usare ogni mezzo per sconfiggere l’avversario: 
mosse segrete, trucchi da baraccone e persino la 



Una delle Fatality ta/atwristtthe d* Kano. l'essere 
stato lontano per tutto questo tempo ha giovato 
alla sua tecnica: prima tirava fuori solo il cuore, 
ora invece non si lascia indietro nulla! 



Sub Zero {senza maschera) contro Shang Tsung 
(senza denti). Solo una cosa non mi so spiegare: 
dove cavolo lo terranno tutto quel sangue ? Use- 
ranno gli stessi effetti speciali del buon vecchio 
Uomo Tigre? 



Sonya è la solita romandcona ha voluto a tutti I 
costi salutare Sìndel prima di essere nominata vin- 
citrice delllncoiuro. Ènnesima Fatallty presa 
direttamente da primo Mortai Kombat 



» eliminare il ninja 
che ha tradito la confra- 
ternita- Michelang 
ehm. Sub Zero. Non 
avendo anima, questo 
personaggio rimane tut- 
tora un problema per I 
piani di conquista di 
Shao Kahn 


i Già j 


que 

dall 


presente nel vecchio MK2. 
ut sto maggiore dei marina ó cambiato 
l'ultima voltar dopo aver fallito nel ten- 
tativo di convincere i suoi superiori delle 
invasione demoniaca. Il birbo- 
ne si è fatto installare 
due braccia bioniche e 
ha decìso di fermare la 
loro avanzala tutto da 


imminente i 


solo... peccato che gli 
Mano 
a per 

to col suo medico - 


i all 

abbiano pignorato la 
ldan 


casa per saldare II efebi- 


wm 


KANQ: Ucciso nel primo episodio e 
ritrovato nell'Outworld da Sonya (viag- 
giava con una coppia dì cani e una scirri- 
m ietta facendosi chia- 
mare Remi), questo 
| veterano di MK era da 
qualche tempo al servi- 
zio di Shao Kahn, il suo 
lavoro? Mostrare elle 
reclute il funzionamento 
delle armi terrestri 




KAMI ì La sua vera identità è un miste- 
ro per tutti (anche per sua madre, che 
I ha partorito con la maschera già indos- 
so): è sopravvissuto a 
uno degli attacchi di 
Shao Kahn e de allora 
vuole a tutti i costi fer- 
marlo. E' dotato di un 
respiratore ed è armalo 
di due lunghi ganci 
d'acciaio, un vero 
mace lla io I 


UU KANGi E’ l'eroe di tutta la vicenda, 
rappresentando una vera spina nel fianco 
per il signore dell'Outworld Dopo essere 
sfuggito alle orde di sterminatori che 
Shao Kahn gli mandò appresso, questo 
campione Shaolin ha 
deciso ancora una volta 
di tornare In campo per 
affrontare i suoi nemici 
di sempre, i quali hanno 
reagito alla notizia com- 
prando in blocco una nota 

l.ll. ■■ ■■ j: — t— il 

TaOOfKa 91 pwìfìWffil! 


I Dopo ■ 


' battuto tutti i 


opponenti in MK? questo monaco 1 
Shaolin dal cappello tagliente tornò sulla 
terra in compagnia di Ùu Kang per alle- 
nare una nuova generazione di monaci. 
Fu scritturato per la dedizione di un vec- 
chio film di James Bond 
(Missione Goldf ingerì 
ma rifiutò l'offerta per 
combattere in favore dei 
deboli e degli oppressi 
quando Shao Kahn inva- 
se Il pianeta. 


m 


Hi 


i Findus 


, Come 


Il figlio di Capitan 
questa volta si è tolto la maschera, < 
nell'ultima puntata dell'Uomo Tigre, il 
nostro eroe ha ormai spezzato ogni lega- 
me col clan Lìu Kuei ed 
è pronto ad affrontare il 

S roprlo destino. Cyrax, 
ektor e gli Outwo rider 
sono solo alcuni dei 
nemici giurati di questo 
uomo di ghìacciot 


MIGHTVUQLF: Prima che il 
portale si aprisse sul nord 
America, quest'indiano 
dall innata fantasìa per i 
soprannomi lavorava come sto- 
rico custodendo i segreti del 
proprio popolo. Usando com- 
plicati riti dà sciamano, tentò di 
chiudere il 
varco dimen- 
sionale senza 
riuscirci: ora 
non gli resta 
che eliminare 
la causa alla 
radice! 




I Ecco la chiave che ha 
permesso al signore 
dell Out world di arrivare sulla 
Terra. Un tempo fu sua sposa e 
ora, e 10.000 anni dalla sua 
morte, questa avvenente fan- 
ciulla è tornata In vita nel 
nostro mondo solo per rovinare 
Il marito: la carta ÒutworldE*- 

E rese dì 
ahn Ihe 
ancora lei e t 
saldi di fine 
stagione 
sono ormai 
terminati! 


: (personaggio segre- 
to): Il terzo dei prototipi di 
Nto(a Cibernetico. A causa di 
un corto circuito, decìse di 
dedicarsi alla cucina invece di 
dare la caccia a Sub Zero. Per 
questo può essere considerato 
Il Jolly del tor- 
neo: può sal- 
tare fuori {n 
ogni momento 
senza preavvi- 
so,.. mitiche 
le sue ciam- 
belle esplosi- 
ve! 


«v 
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SHANG TSUNG; L lo strego- 
ne piu potente dì Shao Kahn, 
nonché il nemico finale in MK. 
Non si capisce a quale cura rin- 
giovanente ai aia sottoposto: 
che sia un demonio modello 
Lo’Pen dì Grosso Guato a Chi- 
natown? Comunque sìa, la sua 
abilità di trasformarsi in un 
qualsiasi 

avversano e la 

capacità di 
lanciare fino a 
3 fireball di 
seguito, non 
vanno prese 
sotto gamba .. 




SHAO KAHNi (personaggio 
non selezionabile)’ Chiamato 
anche Shao Kaffè per le sua 
strana abitudine dì vestire Sem- 
pra di nero, è it leader indiscus- 
so deinnvasione dalTOutworld. 
Non essendo riuscito a conqui- 
stare la Terra nel primi due 
capitoli della 
serie, ha con- 
vinto quelli 
della Mìdway 
a dargli 
un'altra possi- 
bilità. Ce la 
farà questa 
volta? 


Quest' enne simo 
Ninja Cibernetico è ta copia 
sputata dì Cyrax, Solo due 
cose ti diversificano: il colore 
e il conto in banca. Infatti 
Sektor, riuscendo a vincere 
una petizione contro la noto 
marca d* orologi, è riuscito a 
racimolare 
un bel grul- 
lo letto che 
lo farò vive- 
re di rendita 
per parec- 
chio tempo. 


fi* 


i E' la versione fem- 
minile del buon vecchio 
Coro, guardia del corpo di 
Shang Tsung nel primo Mor- 
tai Kombat Anche sa non 
condivide fino in fondo le 
idee di Shao Kahn, questa 
dolce donzella ha accettato 
di divenire la protettrice per- 
sonale di Sindel, regina 
deirOutwodd. La sua razza e 
nemica giurata dei Centauri, 
etnia a cui fa capo Molare,.. 
Una curiosità: se dovesse 
decidere di farsi mettere 
degli arti 
bionici 
come quelli 
di Jax, 
spendereb- 
be il dop- 
pio! 


I Scomparsa al termi- 
ne del primo torneo, venne 
ritrovata da Jai che, uscito 
dal l'ambulatorio dopo il tra- 
pianto, ai stava recando 
nsirOutworfd. Avendo cercato 
inutilmente di convìncere II 
governo USA della minaccia 
aliena, Tunica cosa che rima- 
se da fare alla ragazza fu cer- 
care lavoro: girò parecchi spot 
televisivi per reclamizzare un 
orologio, 
ma poi non 
venne paga 
la a causa 
di un 

androide 
che vìnse 
una pe- 

tizione! 


mi 


(personaggio non 
selezionabile): E' Il risultato 
della strana relazione tra Ter- 
zan e Furia. E' il leader del 
corpo di sterminatori che 
Shao Kahn decise dì creare 
par eliminare i terrestri: dalla 
sua parte ha diversi colpi 
speciali e la 
possibilità 
di teletta - 
sparlarsi de 
una parte 
all'altra 
dello scher- 


leadet di uno 
dei corpi di polizie metropoli - 
toni, il poverino rimase solo a 
fronteggiare l'attacco demo- 
niaco mentre i suoi amici 
erano al bar di Smoke a man- 
giare ciambelle, Kurtis 
Striker è tuttora l'unico 
sopravvis* 
auto 
all'attacco 
di ulcera 
fulminante 
che colpi 
l'intera 
corpo di 
polizia! 
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temìbile mossa del Mangia Pane a Tradimento", 
tutte attuabili grazie a una combinazione di casti pre- 
muti in rapida successione. Al termine di ogni incon- 
tro, dopo avere vinto due round di lotta, si potrà 
finire l'avversario dandogli ri colpo di grazia tramite 
spettacolari mosse speciali: Fatality, violenza allo 
stato puro, grazie aiie quali lo si potrà annientare 
con il massimo spargimento di sangue possibile; 
Babality, con cut lo si trasformerà in un poppante: 
Frìendship. un metodo per dimostrare la vostra amì- 



Oopo aver visto questo Bicycle Kidt, state sicuri 
di una cosa: i Power Ranger vi sembreranno 
molto più realistici. La combinazione? In parata, 
calcio basso per almeno 3 secondi (a proposito: 
un ringraziamento a SIM0666 e a 5KY)! 


Sinde! è senza dubbio uno dei personaggi più peculiari 
che vi capiterà di usare. Oltre ai suo urlo sonico e al 
suo colpo laser, la simpatica ragazza è dotata anche dì 
capelli prensili. Non vi ricorda Megaloman? 





Questo è (‘abominevole Motaro, un centauro veramente 
spietato. Pensate che oltre a distribuire colpi a destra e a 
manca è anche in grado di teletrasportarsi e [andare delle 
scariche al plasma a distanza! Il povero Kabal non se la sta 
certo passando bene,.. 


ozia al tizio che avete precedentemente mazzulato: 
Anìmality, con cui annienterete il nemico trasfor- 
mandovi in un animale e Mercy, un sistema per 
risparmiare la vita al rivale rendendolo consapevole 
del fette di essere lo zimbello del mondo intero,,. 

La vera novità risiede comunque nella possibilità di 
inserire dei codici segreti nelle schermate di presen- 
tazione (ce ne dovrebbe essere una in queste pagi- 
ne) che avranno strane e drammatiche conseguenze 
sulla partita che giocherete: peccato che tuttora 


La telenovela di MK 
non mi aveva mai 
entusiasmato molto 
in sala giochi, non 
essendo un grande 
fan dei picchiaduro 
con personaggi digitalizzati: prediligo infatti la fluidità 
ai realismo, e come tale all epoca ero attratto mag- 
giormente da Virtua Fìghter. In aggiunta a questo, 
dopo il primo mitico MK, le uscite successive non mi 
erano sembrate altro che fotocopie deiroriginale con 
piccoli miglioramenti qua e là: nonostante siano stati 
aggiunti personaggi nuovi e mosse ancora piu deva- 
stanti, il picchiaduro rimane sempre lo stesso di 3 
anni fa, rr 

Ma allora perché mai avrò decìso d 'accreditarlo d'un 
altisonante 92 %? E' semplice: obiettivamente parlan- 
do MK3 è una superba trasposizione del coìn-op. La 
gi oc ab il ita è piuttosto alta e, nonostante ìo preferisca 
FX Fìghter, non posso dire che giocando con questo 
beat em-up non ci si diverta. La presenza delle vec- 
chie mosse speciali nonché l'idea di cambiare le 
combinazioni dalle Fatality, Babai ity e Frìendship, o 
quella di aggiungere le Animality e le Mercy, aumen- 
terà la longevità del prodotto, assicurando anche a 
quelli che conoscono a memoria tutte le combo di 
MK2 un certo divertimento. Il sonoro è ben realizzato 
e le musiche, tratte direttamente da tracce audio, 
sono veramente cariche dì energia. 

La grafica, poi, nonostante vi siano a mio avviso 
pochi fotogrammi per ogni mossa e nessun migliora- 
mento rispetto al predecessore, è globalmente 


Ricordate la Rit Fatality? Questa è la sua nuova 
versione: un volo di parecchi metri sfondando il 
pavimentò e poi le solite punte acuminate. Non 
c è che dire, i programmatori sanno come far 
divertire i partecipanti dei torneo! 



Una delle Fatality di Nighcwolf. E pensare che per 
questi effetti speciali non ha dovuto neanche cer- 
care L'Arca dell 'Alleanza... 



non sia stato ancora in grado di scoprirne uno! 
Rimandandovi al commendo, non mi resta che ricor- 
dare ai genitori che quelli della Midway, volendo 
accontentare tutte le famigliole con bambini piccoli, 
hanno pensato di aggiungere un'opzione per II disin- 
serirne nto del sangue e delle Fatality, cosicché I mar- 
mocchi non impareranno a strappare scheletri dai 
corpi degli amichetti o a dare baci al tritolo! E‘ stata 
proprio una fortuna che ci abbiano pensato! 

FBS 


Prima di ogni incontro apparirà questo schermo 
di presentazione. Nella parte bassa, le sei caselle 
con it simbolo del dragone verranno utilizzate per 
Tinse ri mento di un non meglio precisato codice 
segreto. Nessuno mi ha saputo spiegare quali 
conseguenze avrebbe la corretta sequenza! 



buona. 

MK3 è un prodotto che i fan della serie non si 
dovrebbero lasciar scappare: la possibilità di sfide via 
Network (il numero di giocatori potrà variare da un 
minimo di 4 a un massimo di 1 2. m base a! tipo di 
rete) lo pone su un gradino più alto rispetto a quello 
occupato dai suoi genitori (papà MK e mamma MK2), 
che certamente saranno orgogliosi dì questo loro fru- 
go ietto Speriamo solo che i due decidano di guarda- 
re più televisione e non gli regalino un fratellino,,, 
l'appartamento è già troppo piccolo! 


HARDWARE 

Il minimo indispensabile per far funzionare MK3 è 
un 486DX 33 con 8Mb di Ram, una scheda grafica 
VGA, 29Mb di spazio libero su HD e un lettore 2X, 
anche se naturalmente è consigliato un Pentium 
con 16Mb di Ram e un CD 4X, Sono supportate 
tutte le più famose schede sonore in commercio e i 
joy a 4 tasti (sfortunatamente tutti quelli a due non 
potranno essere usati). A differenza del vecchio 
MK2. questa volta non occorrerà installare Smart- 
driva per poter giocare a una velocità decente... 
Per il gioco tri rete sarà necessario avere i driver 
Novell IPX oltre a quelli richiesti normalmente dalla 
vostra scheda di rete. 
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SOLO GIOCHI ORIGINALI, GARANTITI 
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AB RI *220 Y MOLISI Vtdeoeooap - Vi* Tritate lS/20 - ÀVEZZANO (A Q) 4 Computer Mirtei - Vii Triste 79/81 - PESCARA 4 Passeri - Vii Nicoli Fibrud 2» - 
PESCARA 4 Ferri i vie tlroforru ture - Vii Tiburtina Valeria 57 * PESCARA 

CALABRIA. Conio k Pomi * Vi* Vittorio Alfieri 20 - RENDE (CS) 4 Sotahwue Computer - Vii Bixio 32/A - REGGIO CALABRIA 

CAMPANIA! Giocattoli Lmzottt - Vi* Carducci 45 AVELLINO 4 New Medi* - Vii De Ciperi 42 - CASERTA 4 C*pri Graphic - Vii L latri cn 17 - CAPRI fNA) 4 
Computcìmirut - Vii Conta Ivo Quelli 35 - NAPOLI 4 Elettronica System mi - Via De Gaapcri 141 - CASTEJLLAMARE DI STABIA INA) 4 Informatica Fase - Vii Liberti 
258 - PORTICI (NA) 4 U Cura» Oacur» - Vi» P. Cartolili» 22 NAPOLI 4 M.F.C, Quagli* - Vi* Calai* &*n M*«:o 1 1 - NAPOLI * Mighudmi l Imhérte - Via S Ann* dei 
IWmdi 35 - 1 jrgo MonteolKcto 7 - NAPOLI 4 IDC - Via Cile* 1 12 - NAPOLI 4 Mulini Vico Ferrovia 17/18 - NAPOLI 4 NE.ML - Vi* Sepone 4 - PONTICEUI (NA) 
♦ ScgamnicDdornimi - Vii Cólpi 18 - NAPOLI 4 Computer Service - Vii L- Di Vinci 91/93 - SCAFATI (SA) 4 New Computer Market - Corso Guihaldi 65 - SALERNO 
EMD 2 A ROMAGNA Brain Pump - Via Tinuvo 7/b - BOLOGNA 4 Cartoleria Portinovi - Via Portinovi 1S/A - BOLOGNA 4 Compagro* Italiana Computer - Vii Traili* 
Ponente 56 - BOLOGNA 4 E.C.S. - Vi* Ciurmi 3/C - BOLOGNA 4 Grande Emporio Slcrlino - Vi* Mimi 75/À - Vii Lombardi 43 - Vi* S-Stetuw 30/2 - Vi* Indipendenza 66 

- BOLOGNA 4 Business Pomi - Vi* C- Mayot 85 - FERRARA 4 CEMM - Vii Rivenni 145/153 - FERRARA Soft GaUery - Vii Mortara 60/B - FERRARA 4 Zuccherelli 
Benvenuto - Via Civour 74 - RAVENNA 4 Computer M*n* -Vi* Comandiru 60/B - Cesena (FQ) 4 Computer Video Center - Vi* Campo dì Mute 122 - FORLÌ" 4 Neri Punto 
rWny« - piazzale Vittori* 13 * Forlì 4 Muto informatici - Vi* Tien An Men 15 - SASSUOLO (MO) 4 Or** Maggiore - Centro Comm. I Portili Piazza Mittcotli 20 - 
MODENA 4 Zanichelli - Via Saffi 78/fì - PARMA 4 Zela Informatica - Vi* E. Lepido 6 - PARMA 4 Della Computer - Vii Mutui dell* Resistenza 15/G - PIACENZA 4 
Electronic Fun - Cono V Emulile Le L42 (Gali Politeama) - PIACENZA 4 Computer Line - Via S.Rocco 10/C - Vii JF. Kennedy 1 5/T - REGGIO EMILIA 

nULli VENEZIA GIULIA SME - Via Udine 28 - ZQPPOIA (PN) 4 Video lan^gunca - Vii Rismondo 4 - TRIESTE 4 Idreno Mattinasi - Vìa Liciniini 58 - 
MART IGNACCO (IJD) 4 Mofert 5 - Vìa Leopardi 24 A - UDINE. 

I2GIH1A ABM Computerà - Piazza de Ferrari 2 - GENOVA 4 Foto Mauro - Vii T,M, Canepui 183/R - Rivuole (GE) 4 Gtmemiiua - Vii Piacenza 2<M/295r - GENOVA 
4 Garosa Pomi - Vi* Entelli ITI - GHÌA VARI (GE), 4 II Bilill* - Via F Apri le ÌÌ2/R - GENOVA 4 Fagliali*^* - Vico Licei i 6 -RAPALLO (GL) 4 Sabini Giocattoli - Via 
C.Reta 7/R - BOLZANETO (GE) 4 Centro Hi-Fi Video - Via della Repubblica 38 - SANREMO (IM) 4 Office & Game* - Piazza Bianchi 9 -IMPERIA 4 CD Huthrare * 
Piazza Malte otti 14/16 - LA SPEZIA 4 Atheru Informatica - Via Carisi imo e Grotti 16/R - SAVONA 4 Ccleaia Enzi - Vi* Garibaldi 144 - LOANQ (SV) 

I AZIO Bit Shop - Vìi A Sem 26/i - ROMA 4 Centro diffusione Grandi Marche Via Vi Ibondione 109/7- ROMA 4 Compitici - Via E. Rolli 33 - ROMA 4 Campi Adolfo 

- Vi* Prcnesiin* 426 - ROMA 4 D & D Computerà - Via L- Valeri* 22 - ROMA 4 ( am; Point - Via Del dementino 95 - ROMA 4 KèV Bit Elettronica - Via Cialdini 8/JG - 
LATINA 4 Anco Giovanni - Via Magna Greci* 71 - ROMA 4 Electronic 'a 69 - e/o Centro Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA 4 4Garzoli Luciano - Via Vii di 
Sapgio 25 - ROMA 4 GiGi Watch - Viale Ippocrate 25- Via Napoleone III 93 - ROMA 4 Giocolo Ili a - Via Parma 5 - ROMA 4 La Chiocci* - Ville Mucom 277 ROMA 4 
M. Electronic - e/o Centra Commerciale ì Grami - ROMA 4 Metro Import - Via Donatello 37 - ROMA 4 New Plotler Center - Vi* Tuscolaru 695 - ROMA 4 Oda* - Piazza 
Pontelufgo 3 - S Maria Auailiatri.ee 23 - ROMA 4 PctgìoCò - Vj» degli Scipienì 109/1 1 1 - ROMA 4 Takc Aw*v - Vi* Tripoìitan* 164 - ROMA 4 Tccnugraph Informatica * 
Via dell 'Imbrecciano 70/B - ROMA. 

I jOMBARIIIA Consult and Tradc - V.le Ottano 18 -TREVKHJO (BG) 4 Cordini - Via Moroni 312 - BERGAMO 4 Megabete 2 - Vi* Scuri 4 -BERGAMO 4 Plig & Play - 
Vii S. Caterina 94 - BERGAMO 4 Tintori Enrico - Vi* Broscia 1 - BERGAMO 4 Aure* - Vi* Rose di $otto-93 - BRESCIA 4 Dimensione Ufficio - Via A Papa 4 - 
BRESCIA 4 Master - Via Conica 205 -BRESCIA 4 Mcgabne - Vìa Castello 1 - DESENZANO (BS) 4 Megabyte - Co no Macula 32/B - BRESCIA 4 Pietrai Ltroaire » 
Vi* Cremona 150 - BRESCIA 4 TC Slore - Vi» V, Emanuele - BRESCIA 4 U Computer - Vi* Indipendenza 88/90 - COMO 4 Videolsluid - Via Morazzone 15 - COMO 
4ElLongro* - Vi* Leonardo d* Vinci 54 - 22062 H arzillo (CO) • -Mondo Computer - c/o Centro CoiurtL CR 2 - GODE5CO PIEVE DELMONA (CR) 4 Fumagalli - Via 
Cairoti 48 - LECCO 4 Computer - Vi* Trieste 71 - MANTOVA 4 Mcjgabyte 4 - Via Calvi 95 -MANTOVA 4A.CXE* - Via Diaz 9 - VIMERCATE. (MI) 4 Arca - Via 
Trieste 13 - GORGONZOLA (MI) 4 Arivtvis - Piazza 1 Maggio 13 - CORSICO (MI) Atlantide - Via Roaaini 43 - SEREGNO (MI) 4 Bit 84 - Via Halli 4 - MONZA (MI) 
4 Art ofNewie - Via Grandi 17 - CESANO BQSCONE (MI) 4 B.C.S. - Via Momegmi 1 1 - MILANO 4 Crazy Video - Vii Dante 165 - SESTO SAN GIOVANNI (MI) 4 
Bidieranc - Vii Nuova Vilusini 125 - LISBONE (MI) 4 Consolici Department - Via Lorcntcggjo 22/24 - MILANO 4 Demo Giocattoli - Largo S Crupìno 3 - PARABIAGO 
(MI) 4 Eie tir odati - Vìa Capponi 5 -MRANO 4 Fruii Shop - Vj* Martiri della Libati 27 - MEI^ZO (MI) 4 Grazzini - Via M .Macchi 29 - Vii Pitagora 4 - Viale Romolo 9 
-MILANO 4 Homic Shop - Piazza De Apgeli 3 - MILANO 4 Itsfotee* - Vi* Sarontseae 16 - LEGNANO (MI) 4 JovstuV Fun - Via Bmzzni 7 -Mfl ANO 4 King Gunes 
Piazza Uniti D'Italia 3/c - VIMERCATE (MI) 4 Lu Mcn - Via S. Monica 3 - MILANO 4Marcucci - Via F.lli Bronzetti 37 -MUDANO 4 New (iunc - Cono Citrihildi 198 - 
LEGNANO (M3) 4New«| - Vi* Mac Mahon 75 - MttANO 4 Niki Show-room - Via Tac-azzano 14 - MILANO 4 PC lòie - Via Boigizzi 30/e - MONZA (MI) 4 Pcigioco - 
Via £. Ptoapero l (Cordusio) - Via Aidrovandi (Lim*j - MILANO 4 Pnntex - Cario Buenos Awcb 53 - MILANO 4 Proxima - c/o Città Mercato - V1MODRGNE (MI) 4 
Rivoli - Vi* Vitruvio 43 - Via Mauro Macchi 26 (MI) 4 Supetgime* * Via Vitruvio 37 - MILANO 4 Terza Cìenerazione - Via L. Da Vinci 157 - TREZZANO SUL 
NAVIGLIO (MI) 4 Tutto Software - Via V Monti - NGLEGNANO (MI) 4 Vùgin Mcgaatore - Piazza Duomo 8 - MILANO 4 Virtuali - Via Rason 8 - MILANO 4 Virtudo 

- Via Fiamma 6 - MILANO 4 Assilec - Via Trieste 97a/b - PAVIA 41* Casa del gioco - Via Brcvenluio 8 - PAVIA 4 La Voce della Limi - Cono Mazzini lb - PAVIA 
4 S-F. Informatica - Cono Ctiroli 57 - PAVIA 4 SW Computer - Centro Comm. Minerv* - Vi* C- Battuti 42 - PAVIA 4 Magie Screen - Vi* Mazzini 44/* - SONDRIO 4 
Almoi * Via del Cairo 26 - VARESE 4 ElJcdue - Via Simile Silvestro 55 - Via Giusti 16 - VARESE 4 Floppy - Vìa Morazzone 2 - Via Carrubbio 13 - VARESE 4 
Gìochigarden - Cono Sempionc 33 - GALLARATE (VA) 4 Iper MontcbeLlo - V ie Beffate 315 - VARESE 4 Master Ptx - Via Zappdlini 4 - BUSTO ARSIZIO (VA) 4 
Sodai* - c/o Magazzini Bomì - Via Clerici 126 - GERENZANO (VA) 

MARC IIL CD Office - Via Martiri Della Resistenza 66 - ANCONA 4 Giocatrc - Via Martiri della Resistenza 12 - Via Manali 10 - ANCONA 4 Pellegrini - Zona 
B in eco la - ANCONA 4 EcnAikiatic* - Vì* Valiiberin* 91 - PORTO D'ASCOLI (AP) 4 Triozon Infomutica - Via N Btuzzi 16 - PfJRTO SAN GIORGIO (AP) 4 Zero™ 
Computer - Via Ulpiani 2 - S. BENEDETTO DEL TRONTO (AP) 4 Beidini Erio - Via Silvio Pellico - dVTT ANOVA MARCHE (MC) 4 T ulazzi - Vìa F ili Kennedy' 7/9 - 
SFORZACO$TA(MC).4 Media Shop - Via Lanzi 42 - PESARO 4 Persomi Computer - Vi* Ponchielli 2 - PESARO. 

PIEMONTE: Rosai Computerà - Cono Nizza 42 - CUNEO 4 Alex Computer - C.Comm, Le Gru Via Cre* 10 GRUGLIASCO (TO) - Coreo Francia 333/4 - TORINO 4 
Computer Work - Via Rivoli 38/A - ORBASSANO (IO) 4 Computi^ New* - Vìa Muco Polo 40/E - TORINO 4 Play Game Shop - Via Culo Alberto 39/A - TORINO 4 
Queen Computer Shop - Corto Dante 2 - TORINO 4 Elettronica sia- Cono Fiume 33 - VERG EI U 4 Hobby land - Vìa Bertodano 1 - BIELI A ( VC) 

FI GLIA CD Bari - Via Capruzri 128 - BARI 4 Computer Shop - Via Galli 17 - B ARLETTA (BA) 4 Di M*iteo Elettronica - Vi* Fis*cuw 1 1 - BARL ETTA 4 Williams 
Computer Ceni or - Viale Uniti dTtelia 79 - BARI 4 Help Italia - Cono del Mezzogiorno km I - FOGGIA 
SARI) FCNA Computer Sbop - Vi* Oristano 12 - CAGLIARI 4 Video Game* - Via dei Mille 1 7 - SASSARI 

SlOIlA: Ateta - Vi* Canfora I4ft - CATANIA 4 Prisma Computer - Vìi Canfora 122/124 -CATANIA 4 Nuovi Dimensione - Viale 5. Martino 264 - Viale Regina Eleni J43 

- MESSINA 4 Elcctromuket Lrvorai - Via Messina Marine 533/b PALERMO 4 ffl - Vj* S.Corleo 6 - PAJJiRMO ♦ Masucci - Vi* Dell'Orsa Minore 298 * 
PALERMO 4 Randazzo - Vi* Riggero Settimo 55 - PALERMO 4 Computcrtimc - Via Garibaldi U6/A - R.O RIDIA (SR) 4 GONI SERVICE - Via Epica™ 19 - 
SIRACUSA 

TOSCANA Eaay Soft Via Culo del Prete 27 -FIRENZE - ♦ FIRENZE 4 Alberti Nuova - Vi* de Pucci - FIRENZE 4 FJeUanii - Urgo Pilestnn* 13 - SCANDTCCl (FI) 4 
Chcnct - Vi* F. Baracca 2 - FIRENZE 4 Elettronica Centoaielle - Via Ccnta*tcilc 5/A - FIRENZE 4 Hobbytronica - Vi* Corridori! l5/> - FIRENZE 4 Pvmto Soft 3 - Vi*lc 
Guidoni 77/B - FIRENZE 4 So.ge.ne. - Via Dei Cbnutori 17/r - FIRENZE 4 Computer Sert r ice - Vi* deUTiniono 7 - GROSSETO 4 Et* Bel* - Vi* S.Francesco 30 - 
LIVORNO: Pìues* Coatituzione 68/69 - PIOMBINO (LI) 4 Cipolla Antonio - Via Vittorio Veneto 26 - LUCCA 4 ln.ea.ba - Via Provirkciilc 24 1 A* - CAMAlORE (LU) 4 11 
Computer - Viale Colombo 2 ìé - UDO DI CAMAlORE (LU) 4 Roitii^ Point - Galleria L.da Vinci 32 - MASSA CARRARA 4 Idea Soft - Vi* Vespucci 98 - PISA • Bianchi 
Elettronica Vie Marconi 107 Poggjboiui (SI) 4 Tecmnovai Computer - f.tz a tTuerrazzi 19/21 - PISA 4 Regalo Shopping - Corso Roma 62 - MONTECATINI TERME 
(PT) 4 Eleilro mercato - Via Toscana 6 - MONTERJGGION1 (SI). 

FRENI INO ALTO ADIGI Computer Pomi * Via Rovigo 22/A - BOLZANO 4 Electronia - Vìa Portici l - BOLZANO 4 Kotìlschteder Stei in - Via Portici 313 - 
MERANO 4 Gmmt - Via Galileo Galilei 25 - TRENTO 4 Eldom - Via Brormero 394 - TRENTO 4 Muaic Center - Via Bolzano 39 - GARDOLO (TN). 

VKNETO AAiaiica Caa* - Via Medaglie D'Oro 59 - BELLUNO 4 Bit Shop Computer - Via D.Manin 43 - PADOVA 4 Compranuiia - Vi* Cleoni 32 - PADOVA 4 
Computer Shop - c/o Centro Giotto - Vi* Veneu* 61 - PADOVA 4 OTC Computerà- Vi* Europa 2 - GALLIERA VENETA (PD) 4 OTC Informatica - Via Sono 102JA - 
PADOVA 4 Testi Giocattoli - Via Suda Lucia U -PADOVA 4 Adriatic* C«* - Vi* Luzzati 108 - TREVISO 4 Adriatica Cai* - Vi* Verdi 48 - ODERZO (TV) 4 CD 
Roro Shop - Centro Commi, Tiziano - OLMI (TV) 4 Computer sbop -Centro eomm. 1 Giardini del Sole - Caste branco (TV)4 SME - Via CoqegUino 59 - SU5EGANA 
(TV) 4 Adrii Model - Vìa Praijguort 29 * PQRTOGRUARO (VE) 4 Giocattoli Francesca - Via Cuducci 1/b - MESTRE (VE) 4 Guerra Egidio - Via Biaauola 20/A - 
MESTRE (VE) 4 RC^ulo - piazza San Marco 5 193 - VENEZIA 4 SutomUo - Via Duca d'Aosta 4 - CEGGIA (VE) 4 Sartorello - Via Venezia 8 -PORTCK31UARO (VE) 4 
SME - Vi* Oraato 5 - MARGHERA (VE)) 4 Compugames - Corso Cavour 5/A - VERONA 4 Megabvlc 3 - Via XX Settembre 18 * VERONA 4 Power Media - Piazzi San 
Tommaso 10/1 1 - VERONA 4 Adnatic* Casa - Via Olmo 45 - ALTA VILLA VICENTINA ( Vf) 4 Arici Mirtei - Vii Muinoni 5 - BASSANO DEI GRAPPA (VI) 4 CSS 
Computer Supporli Shop - c/o Centro Commerciale Le Piramidi Via Poli 20 - TORRI DI QUARTESOLO (VI) 4 OTC Computerà - Vi* Folgore 24 - VICENZA 4 Console 
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LOGIC 


SCOPRI QUALE TECNOLOGIA, TRA QUELLA AMERICANA E QUELLA RUSSA, 
ABBIA PRODOTTO IL MIGLIOR ELICOTTERO DA COMBATTIMENTO. PRENDI IL 
CONTROLLO DEL KA-50 WEREWOLF DEL RAH 66 COMANCHE E PILOTALI IN 
UNO SCONTRO UNO CONTRO UNO OPPURE COINVOLGI UN'INTERA 
SQUADRIGLIA. SIMULA UNO SCONTRO CON UN TUO AMICO VIA MODEM, 
VIA SERIALE 0 VIA RETE PER SCOPRIRE CHE E' IMPOSSIBILE STACCARSI 
DA WEREWOLF VS COMANCHE. 
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I programmatori 
della Gremlin 
hanno tolto le ali 
alle navicelle di 
Slipstream 5000: 
come ve la 
caverete con le 
canoniche 4 
ruote? 
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re ormai nei negozi dopo gU ultimi ritocthi al box 
che ne hanno posticipato di un mesetto Tu se ita. 
NdMax). 

Il background, già di per se scarso, vi era stato nar- 
rato nel precedente articolo, comunque, per coloro 
che non fossero stati all'ascolto, chiuderò un occhio 
e ne forò un breve riepilogo. Le otto migliori indù* 
strie del settore automobilistico hanno deciso di 
mettere in pista i loro bolidi per scoprire quale di 
questi sia il n*l. Per aggiungere un po' di pepe al 
confronto hanno selezionato otto tra le piu contor- 
te e pericolose piste del globo, costringendo gli 
impavidi piloti a utilizzare ogni meschineria pur di 
tagliare il traguardo prima degli altri concorrenti. 
Tocca a voi vestire i panni di uno di essi e dimostra- 
re la vostra abilità al volante. 

Dopo la breve presentazione, che altro non è se 
non una demo del gioco, apparirà come di consueto 
il menu principale, comprendente ben nove voci. 
Tutto ruota intorno a quella principale* Start, che 
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consente di scendere in pista 
con gli attuali settaggi, modifi- 
cabili tramite le altre otto 
opzioni. Le prime due per met- 
tono di selezionare rispettiva- 
mente un modello scelto tra le 
auto disponibili, ognuna con le 
proprie caratteristiche (le 
migliori sono la Reise Wagon e 
la Global), e il tracciato sul 
quale affrontare la gara. Duran- 
te la visione delle differenti 
possibilità tra le quali operare 
la scelta, una vote digitalizzata 
di buona fattura ne illustrerà le 
peculiarità (facendo, purtrop- 
po, uso della sola lingua 
d'oltre manica). Una volta esau- 
rite queste prime opzioni, è 
bene passare alla sezione di 


Il tratto del giro della morte é costruito in materiale 
:chè potei 

durarne le evoluzioni Beh, a dire il vero non he avete il 


vetroso sicché potete ammirare il cielo soprastante 


tempo,» 


configurazione del gioco. Nel nuovo menu è quindi 
possìbile modificare < nomi dei piloti (16 in tutto)* 
ridefìnire i tasti e aggiustare il livello di dettaglio in 
modo da ottenere una giocabilità ottimale. Tra le 
particolarità presenti spicca quella che a mio avviso 
è una novità, ovvero la falsa partenza, che implica 
una certa attenzione m fase di scarting. Terminate le 
impostazioni di carattere pratico occorre seleziona- 
re una delle tre possibilità di gioco: gara singola, 
campionato o corsa contro il tempo. Da notare che 
è consentito affrontare un altro giocatore umano 
sulla medesima macchina, oppure una mandria di 
sedici avversari in rete. Quando sarete, finalmente, 
posizionati sulla griglia di partenza, inizierete a nota- 
re le prime differenze rispetto al motore grafico di 
Slipstream (teoricamente quello utilizzato In FT ne 
rappresenta una versione evoluta); innanzitutto 
viene supportata anche l'alta risoluzione grazie alla 
quale l'impatto grafico risulta notevolmente incre- 
mentato. Purtroppo* però, il movimento risulta in 
questa modalità assai scattoso, rendendo di gran 
lunga preferibile tornare alla vecchia e cara modalità 

320X200. 


Il vostro compagno 
di squadra sordo 
alle vostre suppli- 
che. sta facendo dì 
tutto per riuscire a 
superarvi e a umi- 
liarvi davanti a tutto 
il pubblico... Come 
se non bastasse già 
Il modo in cui gui- 
date 


a Dopo la preview sul numero di settembre* 
anche questa simulazione di guida alternati- 
va ha visto la luce, anticipata da due diretti 
concorrenti di sicuro valore,,, vediamo 
dunque se riesce a competere con The Need for 
Speed e, soprattutto* Scrcamer (che dovrebbe esse- 


Momentc concitato di 
una gara: a tasta in più 
si dovrebbe ragionare 
meglio... 


Tipico esempio dr un trac- 
ciato di Fatai Racing: In 
questo caso, come potete 
ammirare, sono presenti 
ben due giri deila morte 
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Le gare, come avevo anticipato in apertura, sono 
condotte su trace fati davvero particolari e affatto 
realistici. A mio modo di vedere è proprio questo 
aspetto a rappresentare i! punto di fona delHneera 
realizzazione. Infatti» lungo le strade infuocate, faran- 
no la loro comparsa curve a parabola* rampe* dossi 
da far paura» sottopassaggi* e addirittura ponti mobi- 
li. giri della morte e avvitamenti! Insomma» tutta 
quella serie di caratteristiche che avevano fatto la 
fortuna del vecchio e stupendo 4D Sports Drivi ng. 


Visuale perlomeno originate: 
quello nello specchietto retrovi- 
sore siete voi. mentre ciò che 
vedete nella schermata principa- 
le è tutto quello che in teoria 
dovreste vedere attraverso II 
parabrezza. Non vi interessa? 


Una delle fuoriserie 
disponibili: Il design 
non varia poi cosi 
tanto. 




10; Il tabellone mostra i posizionamenti Notare che fine ha latto la 
macchina del sottoscritto: Faialrty, manco fosse Mortai Kombat. . 


Tutte belle parcheggiale 
manco fossero dal concessio- 
nario E Invece no! La variti è 
che come ai solito abbiamo 
perso aderenza e siamo finiti 
contro il muro, costringendo 
una delle auto del computer a 
fare lo stesso (non chiedeteci 
come). 


In parecchie sezioni sarà 
inoltre possibile imboccare 
alcune deviazioni, tra le quali 
si celano scorciatoie, che 
contribuiscono a facilitare 
qualche sorpasso* e tratti in 
erba* che* invece, sono causa 
di infausti rallentamenti. 
Ogni tracciato propone un 
proprio numero di girl e le 
gare devono essere necessa- 
riamente condotte con una 
determinata strategia per avere la meglio 
sulla furbìzia degli avversari. Non sono infat- 
ti esclusi tamponamenti con le altre vetture 
e ogni sporte Hata provoca un innalzamento 
del livello di danno del mezzo» che si tradu- 
ce in una riduzione graduale delie prestazio- 
ni. Oltre un certo livello diviene necessaria 
la sosta ai box per riparare lauto; tuttavia, 
anche in questi casi» occorre prestare una 
certa attenzione, poiché alcuni feienconi 
sono soliti attraversare a tutta birra la cor- 
sia in quesóone con conseguenze piuttosto 


Tu mi faj girar, tu mi fai girar, come fossi una 
bambola ... Non fatelo a casa, ragazzi - più che 
altro perché dubito possiate abbastanza spa- 
zio per far compiere un sarto con avvitamento 
a una macchina da corsa m camera vostra. 


deleterie (quantunque divertenti). A confermare il 
carattere violento della simulazione, il tabellone fina- 
le. oltre ai posizionamenti, riporta anche una voce 
■W riferita alle auto che il determinato pilota è riu- 
scito a demolire. L ultima opzione, che si aggiunge 
alla lista delle chicche presenti, è quella del replay: 
un mega pannello comprendente persino alcuni tool 
per il montaggio del filmato vi consentirà di apprez- 
zare le vostre prodezze o la spettacolarità di deter- 
minati incidenti. Gk* sin qui tutto bene; ma allora, 
direte voi che avete già sbirciato il voto finale, dove 
stanno ■ problemi? 


Fatai Rat mg sarebbe 
potuto essere un 
gran gioco, e il condi- 
zionate è veramente 
d*obbJìgo,.. 

I problemi, anzi il pro- 
blema principale è quello della fluidità di gioco, che 
va direttamente a minare la gioca bili Là. In effetti tutta 
la struttura si regge piuttosto bene anche se non esi- 
stono particolari modalità di gioco, come, ad esem- 
pio, quelle viste nell'ultimo capolavoro della Graffiti. 
Perù manca le componente principale di quello che 
dovrebbe essere un gioco d azione, ovvero la velo- 
cità. Questo benedetto motore grafico, che riusciva a 
garantire una certe frenesìa in Slipstream 5000, risul- 
ta oggi datato tanto da sembrare perfino peggiorato 
fprobabllmente perché sono aumentati i dettagli gra- 
fici). D'accordo si possono togliere alcune sfumatu- 
re. si può diminuire l'area di gioco, ecc,,,. ma allora 
l'impatto grafico va a farsi benedire 
Fosse uscito qualche mese addietro c* rifletterei su 
un po' di più. ma oggi il mio consiglio è quello di 
riguardarvi il numero scorso di TGM e operare una 
scelta tra Screamer e The IMeed Fot Speed 


HARDWARE 

Se avete un DX2 con 8MB di RAM buttatelo vie. 
oppure venite al Politecnico e appendete un cartel- 
lo con una buona offerta. Se avete un Pentium 90 
con 1 6MB di RAM e 20MB liberi sul disco fìsse, 
potete cercare di divertirvi. 
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“AMICI SPORTIVI BUON GIORNO! VISTO L'OSCILLARE DEL MIO PENDOLINO 
PREVEDO UN MATCC COI FIOCCHI. COSA NE PENSI BISCHERO?” 

“NON MI CHIAMO BISCHERO !!!!!!” 



VERSIONE ITALIANA 
CD-ROM 


Divertimento assicurato... 


Rovesciate, dribbling, colpo di testa. 

Queste sono alcune caratteri sii che di 
gioco che incontrerete su ACTION 
SOCCER. 


Latissimo livello sonoro vi coinvolgerà 
a tal punto che vi sembrerà di essere 
allo stadio m mezzo ai tifosi. 


La Ubc Soft non ha lìmiti, ha selezionato 
tra < mollissimi super esperti delia 
critica caicistica un simpaticissimo duo 
veramente competente, uno che vola 
come una. e Feltro fa sempre il 
bischero 7 


TUTTI GLI ELEMENTI INDISPENSABILI PER UN ECCELLENTE GIOCO DEL CALCIO : 


2 prospettive di gioco (2D e 3D). 

4 competizioni di gioco: esibizione, coppa, campionato, torneo. 

Tiri, passaggi, colpi di testa, dribbling, rovesciate. 

Possibilità di zoomare e rivedere le azioni di gioco. 

1 6 squadre con caratteristiche diverse, possibilità dì crearne delle nuove. 
IO formazioni di gioco. 3 strategie e 30 tattiche diverse. 


ubi siitt Software 01 

Software & Co. SRL 
Via Mazzini, 12 
21020 Case iago VA 

Teielono < 0332) 223 305 Fa* <0332 ) 223 020 


f u r so LiAr i Un Idi A 4 
20121 MILANO 

Tei 0? 861184 Taj 0? 800 6032 




Benvenuti nel futuro. 

La tecnologia di domani è già <|ui, con AI V 1'IVA IBM. 

AptivaWare 

Per mettere in molo Vptiva basta ini semplice clic del mouse, grazie al l'intuitivo software 
XptivaWare. 

Multimedia 

Vptiva è unesplosione fantastica di suoni e ini magi ni: altoparlanti da 30 Wall e una grafica 
insuperabili'. 

Software potenziato 

Ce n è per tulli i gusti: lauti straordinari CI) di intrattenimento in dotazione nei modelli 
multimediali. 

Launch Pad 

Software esclusivo per lare entrare ì bambini in Vptiva, tenendoli lontani dai vostri file 
personali. 

Rapid Résumé 

Basta premere un tasto e Vptiva riparte, riprendendo esattamente dal punto in cui t’avevate 
lasciato. 

HelpWare 

Servizio di assistenza telefonica 7 giorni su 7. 24 ore su 21. 

A partire da Lire 2 . 290 . 000 * 
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involgili ai Gin cessionari o ai li ì venditori IBM oppure chiama il 
*\ invia un messaggi» in Internet al pnmlo,Umi@itÌhm.com. 


C 


167-016338 


« il Dirt-el Fax 039-600.6001 
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Le curve sona molto spesso ~a 90 gradi", quindi cerca' 
te di muovervi bene col joypad o la tastiera. 


L ‘annunuaio re, sem- 
pre se possiamo defi- 
nirlo tale, v introduce 
nel prossimo percor- 
so b vi dà due dritte 
per portarlo a termi- 
ne. Si fa sempre per 
dire ... 
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speranza, mai confessata, che attra- 
versi la strada pure la vecchia profes- 
soressa di filosofìa...), cozzare con- 
macchine fino a distrug- 
msomma, scatenare un vero 
i oprio putiferio e liberare i propri 
istinti assassini, nel modo 
possibilmente più violento 
e dannoso possibile. Ecco, 
quello era Quarantine, un 
videogioco uscito un 
annetto fa circa che. dub- 
bio gusto a parte, era pro- 
prio un gran bel diverti- 
mento da giocare. 

Ora, come abbiamo già 
premesso nel cappello 
della recensione {che ripe- 
to, tanto non lo leggete 
mai), prendiamo detto 
gioco e tran su stanzia molo 
In un gioco di corse come 
ce ne sono altri diecimila, 
aggiungendo qua e là qual- 
che simpatico pedone da 
tirare sotto e qualche 
altro pazzoide concorren- 
te a cui sfasciare comple- 
tamente li macchini. 
Sene, ciò che avete ottenuto è pro- 
prio Road Warrior. l'ultimo caposti- 
pite di un sottogenere videoludtco 
che ha forse visto in "Road Rash" il 
suo più famoso portabandiera (ve lo 
ricordate, vero? E P quello delle moto 
« sullo stile di Bang On * in cui $i 
potevano sferrare dei micidiali calcio- 
li ai concorrenti). 

Ma muoviamoci verso lo specifico, e 
parliamo un po' dell'antefatto che sta 
dietro a questo gioco: in un futuro, si 
spera, turc'aftro che prossimo ventu- 
ro, la micidiale Omnicorp Empire 
cercherà di conquistare tutti gli spazi 
commerciali e politici possibili e 
immaginabili, secondo i dettami della 
corrente ideologica Cyber punk. Que- 
sta disgraziatissima società, tra le 
altre cose, metterà in commercio un 
nuovo tonno in scatola con tanto di 


O Avana, confessiamolo apertamente: chi di 
noi. in tutta la sua vita, non ha mai sentito 
l'impulso di prendere una macchina, salirvi 
a bordo, girare fa chiavetta d'accensione 
via. per un incero giorno di ordinaria follìa investire 
tutte le vecchiette che attraversano la strada (nella 
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Vi ritardate Quarantine? Massi, dai, quei gioca stila Doom dava, 
borda di un taxi, potevamo ammanare tutto rammasxabiJa e 
demolire tutto il domolibile». acca: trasformatelo in un gioco di 
corsa a otterrete questo simpatito seguito* 











Se vi dicessi che il destino dell'umanità è in ma 
quest'uomo. cosa mi rispondereste? 8eh. che vi pi 
o meno, l'eroe della situazione e proprio lui! 


Diciamolo pure aper- 
tamente: quando usci 
il primo Quarantine 
eravamo in piena 
"dcu>mania'\ vate a 
dire quella strana malattia per cui le software house, 
se non se ne uscivano con qualcosa in vero o finto 
freddi che si muovesse sullo schermo, non erano 
contente. Alla Gametek, per fortuna, sono lungimi- 
ranti. e così hanno capito che a distanza di un anno 
sfornare il tipico seguito “uguale al precedente 1 ' non 
sarebbe stata certo una mossa commerciale azzec- 
cata , vuoi per la quantità delta concorrenza, vuoi per- 
ché la gente dopo un po', legittimamente, si stufa. 
Così tara Ignori hanno ben pensato di proporre un 
gioco di corse ultraviolento, che avesse una conclu- 
sione ben precisa {a differenza di Quarantine), e che 
vantasse routine tridimensionali più elaborate rispet- 
to alla concorrenza. E di questo, dobbiamo decisa- 
mente dargliene atto. Ciò che invece mi ha lasciato 
indispettito, è il fatto che detta grafica SVGA risulta 
drammaticamente confusa, peggio che nel suo pre- 
decessore, tant'è che distinguere le pareti dalla stra- 
da a volte è quasi impossibile, capire da che parte si 
debba andare è un'impresa, e come se non bastasse 
giocarci ha riaperto in me la grande ferita del “mal di 
boom", strana sindrome che coglie numerosi video- 
giocatori quando si trovano di fronte a un erigine tri- 
dimensionale. Colpa mie? Ne dubito, visto che giochi 
come Descent. Slipstream 5000. e Hi -Odane non mi 
hanno dato alcun problema. Va poi doverosamente 
aggiunto che per via del suo particolare schema di 
gioco, Road Warrior giunge presto a noia, che una 
volta completati tutti i percorsi non vi verrà più voglia 
di rigiocarlo, e che molta della violenza di cui fa sfog- 
gio è superflua. 

In definitiva, possiamo dire che Road Warrior è un 
titolo apprezzabile, che piacerà certamente ai fan 
dell 1 ultravi ol e ni a e che troverà qualche sostenitore 
anche tra i "puristi'' della guida, ma che non si disco- 
sta purtroppo dalla media, Gioca bile e divertente, ma 
solo fino a un certo punto. Meritano infine una men- 
zione il sonoro, curato abbastanza bene, e la grafica 
ad alta definizione del fumetti nella presentazione. 
Dateci un'occhiata. 


HARDWARE 

Per arrecare il maggior numero di danni possibili ai vo- 
stri avversari, avrete bisogno di un 486DX/33 f consi- 
gliabile un DX2/66) e di 3 mega di RAM, di un CD- 
Rom a doppia velocità, dì una scheda audio tra le più 
comuni, di una scheda video VESA compatibile, di un 
monitor compatibile alla scheda video VESA compati- 
bile. di un cavo di alimentazione e di una rete elettrica 
compatibile con tutto il resto. Ah. non sono riportate 
notizie sulla versione minima di MS/ DOS necessaria 
per far funzionare 11 tutto. E' consigliato un 
[oystìck/loypad. 
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Incontro ravvici- 
nato con un nemi- 
co. Il modo più 
diretto per farlo 
fuori è cozzargli 
contro ripetuta' 
mente, oltre che 
sparargli con 
qualche arma 
spedale. 
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della strada, e vìa dicendo? Per il resto, va doverosa- 
mente riportato che Road Warrior non funziona 
sotto Windows 95, e che i programmatori, invece di 
fornire II loro prodotto di un file ;PIF sul quale clic- 
care per entrare in modalità MS/ DOS ed eseguire 
correttamente il gioco, hanno preferito inserire un 
lungo file in formato DOC (Word 6. leggibile trami- 
te li Wordpad fornita di serie con il sistema opera- 
tivo) nel quale si spiega all'utente come farselo da 
soli. Commossi, ringraziamo sentitamente per lo 

sforzo. 

Ptro/o Besser 


additivi tossici dell'ultima generazione, spacciandolo 
per il nuovo nutrimento "cosi tenero che lo tagli 
con un mocassino 1 ' e che, per questo, ha fatto 
immediatamente furore nei supermarket, complici 
migliaia d'ignare massaie che, una volta acquetatolo 
in quantità, ne hanno fatto cibo per loro e per tutta 
la famiglia. Gli addittivi. però, evidentemente non 
andavano molto d'accordo con il resto delle insala- 
te, della pasta, dei prosci urto ni, e di tutto ciò cui il 
tonno doveva fare da contor- 
no, e cosi tutti coloro che lo 
inghiottirono si trasformano 
in terribili mutanti, gente senza 
più arte né parte pronta a 
tutto pur di procurarsi 
dell'altro tonno. 

Ma alla Omnicorp tutto ciò 
non importava per niente, 
intenti com'erano a fere scem- 
pio dì tutte le risorse naturali 
(e non) solo per fare soldi e 
dominare 11 mondo: a loro 
bastava tenersi buoni quei tre- 
quattro milioni di mutanti 
necessari per le attività più 
pesanti, poco importava se gli 
esseri umani sarebbero stati 
decimati dalla violenza della 
nuova razza. Solo un uomo, a 


questo punto, poteva rimettere apposto le cose: lui. 
il rinnegato dei rinnegati, il più figo tra i tassisti, 
Drake Edgewater. l'unico pazzo maniaco spatentato 
che avesse avuto il coraggio dì dotare il suo tassi 
rubato dì ogni sorta di arma, d'offesa e di difesa. Lui 
combatterà a! fianco della resistenza e farà il sede- 
rone grande a quelli delia Omnicorp, così i mutanti 
torneranno a essere gente comune, sulla Terra tor- 
nerà a splendere il sereno, e menate varie. 

Per il resto, sullo schema di gioco c + é ben poco da 
aggiungere: si tratta del tipico gioco di corsa con 
vista In soggettiva, cui hanno aggiunto la possibilità 
di utilizzare inquadrature diverse e qualche arma 
con cui fare tanto male agli avversari, né più. né 
meno. 

Ciò che invece contraddistingue (e di questo biso- 
gna dare atto) Road Warrior da tutti gli altri giochi 
di questo tipo, è l'incredibile velocità (e la fluidità) 
con cui le routine tridimensionali si muovono anche 
in modalità 6-40x460, nonostante per ottenere i 
migliori risultati sìa necessario dispone di un pro- 
cessore Pentium. Purtroppo, come vedremo nel 
commento, non è tutt'oro quel che luccica* perchè 
la disperata ricerca dì nuovi dettagli con cui riempi- 
re l'area di gioco ne limita, purtroppo, Ja giocabilità 
stessa. In somma, come si fa a capire esattamente 
dove si deve andare se le tinte sono sempre le stes- 
se, le texcure dei muri si confondono con quelle 
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. Combotfi una concorrenza 
* spietata per costruire il tuo 
impero finanziario basato 
sullo sfruttamento di tutte 
le risorse energetiche della 
Terra. 

Muoviti nella fedele 
ricostruzione del nostro 
pianeta alla ricerca dei 
giacimenti migliori o delle 
turbolenze giuste. 

Ricaverai energia dalla 
forza dei venti, delle maree, 
dagli atomi o da quello che 
il tuo ingegno ti suggerisce. 
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Siete ancora incavolati 
con l'ENEL per l'ultima, 
salatissima bolletta? E 
allora divertitevi a farle 
concorrenza in questo 
gioco di strategia 
economica davvero... 
elettrizzante! 



Un piccolo tocco di classe: ogni dicembre l’annunciato- 
re de [fa ÉNN augurerà Buon Natale a tutti, nella speran- 
za che il fabbisogno energetico venga finalmente soddi- 
sfatto,.. 





O Non so quante volte possa esservi capita- 
to: accendete il fido computer, caricate il 
fantastico "gioco spaziale con scorrimento 
mu Iridi rezi on afe ultrasottile cosi fluido che 
pare abbiano messo l’olio sul monitor" e vi accinge- 
te a superare l'ultimo, intricatissimo livello. Colpite 
le prime astronavi, e la vostra sorellina quattordi- 
cenne accende io stereo e mette i Take That a tavo- 
letta. Colpite il secondo sciame di navicelle nemiche 
e, vedendo che é una bella giornata, vostro padre si 
mette a "radere" il giardino eliminando l'arbusto 
superfluo con fa falciatrice elettrica. Siete a metà 
livello* e vostra nonna accende il televisore per 
guardare ‘'Sentieri". State per raggiungere il mostro 
Anale* lui, runico, il cattivo dei cattivi, e vostra 
madre accende fa lavatrice. Ma il colpo di grazia, 
quello definitivo, doveva ancora arrivare: il mostro è 
li, tramortito da raffiche di mitra, smart bomb. e 
laserate varie nei luoghi più ìntimi e delicati. Voi lo 
osservate frementi, con l'occhio sadico dì chi SA che 
premendo if tasto fuoco un'ultima, banalissima volta, 
lo vedrà soccombere in un fragore dì lampi ed 
esplosioni. Ed è proprio in quel mentre, che II frigo 
si accende automaticamente, facendo saltare il con- 
tatore domestico per il sovraccarico: non più spara, 
non più colpo di grazia, non più uccide nemici. No, a 
voi resta solo da tirare qualche sacramento (e un 
eventuale cartone) al monitor nero, vuoto di ognr 
emozione... 

Ok, ok, lo ammetto, la storiella è decisamente 
scema, è poco attinente col discorso che seguirà, ma 
in fondo Max mi ha incaricato di una recensione di 


tre pagine, e io sto facendo solamente il mio dovere 
(in un modo o nell'altro) per accontentarlo. Tanto 
più che per servirvela col migliore condimento pos- 
sìbile, dovrò vestire i panni di un abile chef, dato che 
il tempo gentilmente messomi a disposizione ("Mi 
serve per ieri") non lascia certo spazi a funghe cot- 
ture o a ricamati arricchimenti - ma è proprio in 
queste situazioni come si 
dice dalle nostre parti, che si 
mette a nudo l'ìndole del 
vero giornalista informatico... 
In parole povere, la trama A 
questa: con l'avanzare 
progresso, gli uomini hanno 
impiegato ogni sona di risor- 
sa energetica a disposizione, 
costringendo l'ONU a chiu- 
dere tutte te società produt- 
trici di energia elettrica (che 
non riuscivano a soddisfare il 
fabbisogno del pianeta}, per 
mettere in mano la produ- 
zione a quattro manager 


Ecco i risultati di una perìzia su 
un terreno, Osservando questi 
dati deciderete che tipo di cen- 
trale piazzarvi 0, eventualmen- 
te, SE piazzarvi una centrale 
oppure no... 


Nulla di particolare da segnalare: le vostre entrate attuali 
derivano unicamente dalia (per altro scarsa, come si 
evince dalle cifre) produzione energetica. 


La ENN cì tiene a tenervi Infor- 
mata dei vostri risu Itati... 


d’indubbia capacità (o meglio, 
tre manager dalla capacità 
indubbia, e voi): il vostro 
scopo sarà quello di coprire i 
territori via via aperti 
daJKONU con le vostre cen- 
trali elettriche, siano esse 
eoliche, solari, nucleari, geo- 
termiche e via dicendo, fino a 
diventare il più importante 
fornitore di energia elettrica 
del pianeta. A darvi battaglia, 
sugli stessi territori su cui vi 
destreggiate voi, ci saranno le 
altre tre compagnie, e yì assi- 
curo che faranno di tutto pur 
di umiliarvi. 

L'iter da seguire è grossomo- 
do questo: una volta partiti 
con un piccolo capitale da 
gestire (valutato, comunque, in milioni di dollari), 
dovete mettere sul territorio assegnato tutte le 
squadre di periti che avete a disposizione, in modo 
da ottenere un rapporto dettagliato di tutte le risor- 
se naturali disponibili in quella determinata area. Una 
volta ricevuta l'e-mail da parte dei periti, potrete ini* 
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Non va affatto tiene: a volte esplicitamente, a volte sarca- 
sticamente. la ENN è sempre pronta a farri il cicchetto.,. 


ziare a costruire. Ogni turno di gioco dura un mese, 
e quando avete compiuto un numero di "mosse" a 
vostro avviso sufficiente, potete premere sul Tappo- 
sito bottone "fine mese" per vedere come andrà a 
finire: generalmente. per costruire una centrale 
basta un mese, ma può capitare per diversi motivi 
(naturali e non) che ce ne vogliano di più, e come se 
non bastasse a volte deve passare una quantità di 
tempo imprecisata prima che la produzione di una 
determinata centrale entri in finalmente a pieno 
regime* 

Inutile dire che, nel frattempo, vedrete le altre com- 
pagnie arricchirsi e proverete un istantaneo senso di 
commiserazione per la vostra condizione, ma que- 
sto è un altro discorso... Se saprete giostrare ade- 
guatamente le risorse a vostra disposizione, riuscire- 
te certamente ad arricchirvi pure voi. 

Oltre alle risorse naturali e alle mosse della concor- 
renza, entrano in gioco altri importanti fattori, quali 
il consenso che avrete presso l'ONU e fa popolazio- 
ne locale, il tipo di governo nel territorio in cui ope- 
rate. il costo della ricerca e della manutenzione dei 
vostri impiantì, i colpi di stato, gli stravolgimenti 
politici è, come se non bastasse, g) 'immancabili cic- 
chetti da parte della ENN, un'emittente globale che 
esprimerà spesso i suoi giudizi sull'operato delle 
quattro compagnie e che vi conviene sempre tenere 
in una certa considerazione, visto che rappresenta 
un po' lo specchio delTopinlone pubblica. 

Anche il tipo di governo influisce sui vostri affari: le 
democrazie liberali, per esempio, non tollerano I 
danni all’ambiente, ma è molto improbabile che un 
governo di questo tipo proceda al sequestro dei 
vostri impianti. Al contrario, una dittatura di tipo 
comunista sorvolerà molto volentieri sui danni 


Il Messico è appena stato dichiarato ' aperto" daH'ONU: 
come vedete le compagnie elettriche hanno già piazzato 
le loro prime centrali eoliche e solari. 


ambientali che provocherete, ma 
potrebbe requisire ì vostri 
impianti e nazionalizzare La produ- 
zione dall'oggi ai domani, e in tal 
caso non potreste farci proprio 
nulla. Altri tipi di democrazie e 
dittature mostreranno parametri 
differenti, ma avrete modo di abl- 
cuarvid col procedere (molto 
procedere) del gioco. Tenete 
comunque presente che le demo- 
crazie (che possono essere libera* 
lì* moderate, o conservatrici) pos- 
sono cambiare il loro "status" 
dopo ogni elezione, cosi come un 
eventuale colpo di stato potrebbe 
mutuare una dittatura in demo- 
crazìa. e viceversa. I rapporti che 
avrete con i governi sono molto 
importanti, fate quindi moka 
attenzione alla vostra politica eco- 
nomica: le dittature fasciste, ad 
esempio, potrebbero mostrarsi molto aperte nei 
vostri confronti, ma potrebbero cambiare \ termini di 
un contratto in quattro e quadrotte, magari raddop- 
piando il canone di sfruttamento di un terreno e 
costrìngendovi ad accettare o abbandonare gli 
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Il dipartimento di ricerca dev essere indirizzato verso 
determinati campi, e ogni tipo di centrale ne ha uno. 
Non fate caso alle scritte che ■'debordano 1 ’, sono solo 
dei piccoli bachi che verranno corretti prima dell'Immi- 
nente commercializzazione. 


so quantitativo di carburante. Il che 
vi arricchirebbe moltissimo alla fac- 
ci azza della concorrenza (dalla quale 
potete comunque aspettarvi una 
contromossa del tutto analoga). 

Ci sarebbero poi moltissime altre 
cose da aggiungere, ma non mi sem- 
bra il caso visto che, allegato al CD 
contenente il gioco, d sono due 
completi manuali in italiano (come 
del resto tutto il gioco) di semplice 
consultazione. 

Diverse opzioni vi permettono poi 
di personalizzare (moderatamente) 
il layout dello schermo e di modifi- 
care la velocità con cui avviene lo 
scorrimento della mappa principale. 
Questo senza contare la possibilità 
di attivare o disattivare musiche, 
effetti sonori e animazioni. 

Paolo Besser 


Con un click sull'icona della banca, potete osservare la 
vostra situazione finanziaria presso l'istituto di Credito 
Mondiale,., brrr„„ 


impianti con la tecnica del "prendere o lasciare". 
Comunque sia, la produzione di energia elettrica 
assume i connotati di una fitta rete di strutture: cen- 
trali. impianti, generatori, trasformatori, conduttu- 
re... Ogni elemento gioca il suo ruolo in un delicato 
"ecosistema" dalle cui regole si può malapena sfuggi- 
re, ma col rischio di creare una struttura poco pro- 
duttiva. In tal caso, si può rimuoverla abbattendola, 
ma sì fascera n no 11 le macerie e, per la ripulitura del 
sito (molto importante per T opinion e pubblica dei 
paesi liberali), dovrete spesso 
spendere più soldi che per la 
costruzione originaria (è il caso 
delle centrali nucleari: costruirle 
costa meno di 400 milioni di dol- 
lari. abbatterle ne costa altri 400. 
e decontaminare tutto ben I SDO, 
una vera esagerazione!). 

Con l'andare del tempo potrete 
fare diversi affari, e se sarete 
veramente cosi forti (o fortuna- 
ti). potrete addirittura acquisire 
te altre compagnie, vincendo in 
questo modo fa partita. Tanto 
avrete ben 100 anni a disposizio- 
ne,,, Quello che conta, comun- 
que* è avere grinta e uno spicca- 
to senso per il risparmio, evitan- 
do di perdere troppi soldi per 
mantenere in piedi strutture inu- 
tili e gettare piuttosto i vostri 
capitali nella sperimentazione: 
potrete infatti assumere degli 
scienziati per rendere le vostre 
centrali più avanzate, rendendole 
quindi in grado di produrre mag- 
giore energia sfruttando lo stes- 


Nonos tante la sua 
realizzazione apprez- 
zabile e l'innegabile 
quantità di elementi 
variabili che possono 
renderlo molto longe- 
vo. PowerHouse rimane vincolato alla sua estrema 
'specificità" Si tratta cioè di un titolo chiaramente 
rivolto a una fascia di utenza ben precisa (quella 
costituita dagli amanti del genere g ustiona le-organiz- 
zittiva atta Slm City], e tale da richiedere necessaria- 
mente. per essere apprezzato, una marcata propen- 
sione all’attesa e all'attenta valutazione strategica. 
Una volta chiarite queste sua collocazione, possiamo 
premiarlo come simulazione competente e sufficien- 
temente stimolante. 


HARDWARE 

Per diventare i padroni della vostra personalissi- 
ma ENEL, avrete bisogno di un PC4S6 su cui giri 
Windows 3.1 (meglio 05) e una scheda grafica 
che possa mostrarvi almeno 256 colori. La sche- 
da audio non è affatto indispensabile, il CD-ROM 
a doppia velocità invece si. 
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Lo schermo di inizio 
partita. Qui dovrete 
definire alcuni parame- 
tri fondamentali (come 
la razza). Uguale uguale 
a Citfilizalion 
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La colonizzazione dello 
spazio secondo Logic 
Factory! 
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parte alta dello schermo: la produzione di supporto 
vitale (una pianta più o meno sviluppata), la capacita 
industriale (una fabbrica mano a mano più grande) e 
il quoziente di ricerca scientìfica (un prisma lumino- 
so sempre piti sdrttfllante). Quando questi tre fattori 
saranno adeguatamente sviluppati saremo pronti per 
lasciarlo, viaggiando verso altri che potranno essere 
più grandi, più piccoli o più inospitali (la superficie 
dei pianeti è divisa in quadrati di vari colori, che 
influenzano la produzione in maniera simile ai diversi 
terreni di Civifization). 
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O Civiltation, E' stata la prima cosa che mi è 
venuta In mente appena caricato Ascen- 
dane/, Il concetto di gioco in effetti è lo 
stesso; esplorazione, ricerca e conquista, 
ma ie somiglianze con il capolavoro di Sid Meier 
sono proprio tante, al punto che farei prima a citare 
i punti di divergenza tra i due prodotti. Questo, giu- 
sto per chiarire subito le cose, non vuol certo dire 
che i Logic Factory (nuovo team di sviluppo recen- 
temente assoldato dalla Virgin composto da due ex 
membri della Qrigin) abbiano fatto un brutto lavoro, 
anzi* 

Ascendane/ Ci pone infatti a capo di una razza intel- 
ligente, con l'obiettivo, partendo da un semplice pia- 
neta, di arrivare a diffondere la nostra progenie per 
tutto l'universo conosciuto, possibilmente restando 
in buoni rapporti con il vicinato (cioè vaporizzando- 
lo). 

Dopo un'introduzione abbastanza carina (anche 
questa mi ricorda da matu Civ„, ho capito, la smet- 
to...) arriviamo nello schermo principale, da dove 
potremo salvare, caricare e iniziare le partite, E qui 
t T è la prima grossa nota positiva, consistente nella 
presenza di un tutoria! veramente eccezionale, in 
grado di spiegare tutto (ma proprio tutto!) del gioco 
in una mezz'oretta senza annoiare nessuno. Viva- 
mente consigliato; usatelo e Ascendane/ per voi non 
avrà più segreti (comunque c'è sempre un utilissimo 
help in linea...). 

Ma veniamo af gioco. La prima cosa che dovremo 
fare sarà la scelta della razza che controlleremo 
durante la partita (sono piu di 20 e. notizia bomba, 
quella umana non c'è!). Ogni razza ha una propria 
indole e una particolare dote naturale, per cui fa 
scelta compiuta qui influenzerà tutto il nostro 
approccio al mondo di gioco (e quello delle altre 
razze verso di noi). Una volta trovato un mostrici a ti- 
tolo simpatico potremo scegliere la densità della 
Galassia (meno stelle d sono, meno dura una parti- 
ta), il numero delle specie aliene presenti e il loro 
atteggiamento. Fatto questo il programma genererà 
b Galassia in cui avrà luogo la partita (diversa di par- 
tita in partita) e andremo a cominciare. 

Ci ritroveremo cosi sulla superfìcie del nostro pia- 
neta di origine, pronti a impiantare tutte quelle 
strutture che, piano piano, ci permetteranno di 
costruire le indispensabili navi spaziali. Il pianeta ha 
tre indicatori fondamentali, sempre visualizzati nella 








Comunque non basta avere un pianeta sviluppato 
per costruire un'astronave: la cosa fondamentale è 
compiere le giuste ricerche. Esattamente come nel 
vecchio gioco di Meier, dovremo riuscire a capire 
quali settori dd sapere indagare sperando di arriva- 
re presto ad avere tutti gli elementi necessari per 
dominare il voto interstellare (la ricerca influenza 
anche gli edifici costruibili sui pianeti, ovviamente). 
Ammettiamo ora di aver ottenuto quello che vole- 
vamo: siamo pronti a costruire la prima nave de ila 




Da questa schermata possiamo parlare con tutte le 
lazze conosciute della Galàssii, compresi questi simpa- 
tici mosconi senzienti. 


nostra flotta. Dovremo decidere di che grandezza 
fabbricarla e che cosa caricarci a bordo (moduli 
colonizzatori, iperguida, armi...). Una volta pronta 
potremo darle un nome a nostra scelta e inviarla in 
uno Star Lane, un tunnel spaziale (avete presente 
Deep Space Nine, vero?) che mette ir» comunicazio- 
ne sistemi planetari distanti migliaia di anni luce. 
Occhio, però, perché con ì motori inizialmente 
disponibili non potrete andare dappertutto Quindi 
fate bene i conti, altrimenti la vostra preziosa astro- 
nave si perderà nei meandri dello spazio profondo. 
Prima di continuare nell'esame del gioco voglio chia- 
rire una cosa: fino a qui ho descritto decine di fun- 
zioni, e molte di più sono per forza maggiore passa- 
te sotto silenzio. Questo tasterebbe pensare a 
un'interfaccia utente complessa e scomoda da usare: 
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Otti possiamo deci- 
dete cosa costruire 
e dove farlo Ricor- 
date sempre che 
più retìitiao è gros- 
so più tempo ci 
vorrà per comple- 
tarlo. 


niente di più falso! Il significato delle icone si intuisce 
immediatamente, ed esìstono quasi sempre almeno 
due modi per compiere la stessa azione, lasciando al 
giocatore la scelta di quello a lui più congeniale. 
Veramente un gran bel lavoro. Logic Factory! 
Tornando al gioco voglio solo anticiparvi le linee che 
seguirà la vostra esplorazione: prima o poi incontre- 
rete una delle rozze aliene presenti nella Galassia, e 
allora dovrete per forza di cose scendere a patti 
(sempre che non preferiate attivare subito i Pha- 
ser!). Ne! frattempo sarete ormai a capo di un impe- 
ro esteso per un buon tratto di Galassia, impegnatis- 
simi a controllare b sviluppo dei vostri pianeti e * 
viaggi stellari della vostra flotta. Un giorno motto 
lontano, poi, potrete anche pensare a vincere ta par- 
tita: per tare cié dovrete riuscire a controllare alme- 




Il Mayftower (la prima 
nave chi ho costruito!) si 
è appena rifornito, ed è 
pronta ad andare là dove 
mai nessun Chamachiano 
è giunto prima... 


La Galassia in tutto il suo splendore 
Contrariamente a quello che sembra 
Fuso di questa mappa è intuitivo e 
tutte le informazioni sì colgono al 
volo. 


La nostra Flotta Stellare 
farebbe invìdia a quella delia 
Federazione dei Pianeti! 18 
astronavi (dì grandezza diver- 
sa) non le hanno mica tutti! 
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Il nostro ser- 
vizio segreto 
È motto effi- 
e tante, e et 
tiene sempre 
aggiornati sul 
rapporti di 
forza esistenti 
nella Galassia 
tramile que- 
sta comoda 
schermata 


Dui possiamo |! 

tenere sotto a ^ 


controllo tutti i 


tutti i campi 
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Sebbene ogni rana abbia le proprie astrona- 
vi, tutte Hanno quattro dimensioni standard. 
Vediamo di capire come e quando usarle. 


A invaio partita la mappa sarà desolatamen- 
te vuota. La grande sfida vi attende: riusci- 
rete a estendere il vostro dominio so tutto 
lo spazio? 
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tn Asce oda ncy troverete 
centinaia di sistemi solari, 
diversi da partita a partita 
grazie al generatore dt 
Galassie presente nel 
gioco 


La classe Medium è quella che vi 
accompagnerà nei momenti fondamen- 
tali, ossia nelle prime colonizzazioni, E* 
sufficientemente capiente, e può diven- 
tare sia un ottimo trasporto che un otti- 
mo mezzo d'assalto. 


Questa piccola nave (classe Smatl) può 
essere costrutta velocemente. Utile nei 
primi turni di gioco, quando non dispo- 
nete ancora degli attracchi orbitali e 
non potrete rifornire le navi Non è né 
veloce né cattiva. La dimenticherete in 
fretta. 


Se cercate un'astronave da battaglia 
perfetta farete trovata. Le navi di classe 
Large sono i veicoli ideali per intrapren- 
dere una guerra contro una specie riva- 
le. Grosse, veloci e molto capienti. 


Il peso massimo. Una nave Enormous 
può portare il necessario per colonizzare 
mezza galassia (anche combattendo), ed 
è molto difficile da distruggere. Purtrop- 
po saranno disponibili piuttosto avanti 
nel gioco. 


no il 50% delta Galassia o costringere tutti i 
popoli a firmare un trattato di pace con voi. 
In entrambi i casi questo significa guerra, 
quindi preparatevi anche a grandi battaglie 

spaziali, 

E ora, prima di lasciarvi al commento, due 
parole su grafica e sonoro. La prima è inte- 
ramente In SVGA, offrendo quindi una 
buona resa m ogni situazione. Le schermate 
non sono certo elaboratissime, ma li cosa 
importante è che sono sempre chiare. 
Anche ta varietà è ragionevole (le installazio- 
ni sono sempre uguali ma le navi cambiano 
da razza a razza). Per quanto riguarda il 
sonoro va detto che si limita a compiere il 
suo dovere accompagnando il gioco senza 
esasperare, e a me questo basta. 
Tecnicamente parlando l ‘unico appunto che 
mi sento di muovere riguarda una certa len- 
tezza nei caricamenti da CD, cosa d'altron- 
de non ceno esasperante. 

Davide Solbiati 


Tutte le nm di Ascendane* sano descritte minuziosa- 
mente. Bicordo che ognuna ha una sua abilità particola- 
re (gli Oda. per esemplo, possono colonizzare anche 1 
pianeti Inabitabili) 


L albero delta invenzioni. Qui potrete vedere come ta 
varie scoperte sono col legai e tra loro. Molto Interessai 
te (e molto utile), 
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Ascendane* è un pro- 
dotto molto buono, in 
grado di tenere desto 
Finteresse del gioca- 
tore per molto tempo. 

Il gioco in pratica è 
uno fotocopie di Civilization. differendo da esso solo 
in alcuni particolari Cnon cì sono, per esempio, le 
tasse, il commercio, li equina mento e i problemi eoe 
In popolazione). Tutto il resto è fedelmente riproposto 
In ambito stellare, con le dovute modifiche, A mio 


parere però i Logic Factory non sono riusciti a supe- 
rare il gioco dì Sìd Meier, che resta unico per com- 


pletezza e. ovviamente, originalità. 

Resta II fatto che il programma è realizzato in modo 
eccellente, privo di difetti di programmazione e altre 
cosucce simili. Sviluppare decine di sistemi stellari e 
spedire la propria flotta in giro per lo spazio è una 
cosa assolutamente affascinante e richiede uno sfor- 
zo non indifferente 

La longevità poi è incredibilmente aumentata dal 
generatore di Galassie, che assicura avventure sem- 
pre diverse 

Se a questo aggiungiamo che I aspetto tecnico è 
curato e svolge egregiamente la sua parte otteniamo 
Ascendancy, un gioco che non brilla certo per la sua 
originali te. ma che farò passare mesi di battaglie spa- 
ziali a tutti coloro (e sono molti) che adoravano Civili- 
zation. 





















VÌA ADUA 22 


21045 GAZIADA SCHIANMO (VA) * TIL 0332/874111 * FAX 0332/870890 


h 

s 


Sequenze multimediali con attori 
professionisti che ti parlano dallo 
schermo vanno a integrare spezzoni 
tratti dal grande successo 
cinematografico. jj| 

Potrai interagire con i vari 
personaggi incontrandoli a 
bordo degli altri caccia, 
parlandogli e ascoltando 
le loro voci. 


CD.Rom 
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Sfida tutti i protagonisti del film in 
duelli alla velocità del suono. 
Dimostra a tutti di essere un vero 
Top Gun. 

Segui i consigli del tuo co-pilota, 
come in un vero F-14. 


C A DARIO 








La bellissima Lady Elizabeth sta offrendo una mela a 
uno dei contadini del villaggio. Vaglio propria vedere 
chi avrà il coraggio di respingere un'offerta fatta con 
tanta gentilezza.. 


I (Apocalisse 6,8,2)... E quando si aprì il settimo 
I sigillo, si lece silenzio in cielo per quasi 
I meii'oro. E vidi i sette angeli a cui furono date 
I sette trombe. E venne un altro angelo che si 
I fermò davanti all'altare, reggendo un 
I incensiere d'oro colma di fiamma... In 
quell'istante qualcuno suonò alla porta: 'Presto 
aprite, sono Max, finalmente ci hanno mandate 
Stonekeep. Fate in fretta, forse riusciremo a 
recensirlo prima che il mondo venga distr...' - E 
la Terra fini. 




Una coppia di goblm ha 
deciso di attaccarci. Pro- 
baùli mente siamo entrati 
nella loro zona di guar- 
dia. se dovessimo deci- 
dere di fuggire, i due 
probabilmente rimarreb- 
bero a distanza prenden- 
doci in giro! 


mura intorno a (oro sprofondassero negli oscuri 
abissi della terra. 

La nostra storia ha inìzio dieci anni dopo, quando 
Drafce, salvato da un incantesimo di teletrasporto, 
decide di tornare nelle fatiscenti lande di Stonekeep, 
per far luce sui misteriosi avvenimenti accaduti anni 
prima. Chi era stato a salvarlo? E perché l'aveva 
fatto? Una luce irreale lo illuminò, una bellissima 
donna apparve davanti a lui: Thera* dea della terra, 
gli parlò spiegandogli che un male oscuro aveva 
distrutto Stonekeep. e solo il giovane, come unico 
sopravvissuto al disastro, sarebbe stato in grado di 
riattivare i 9 ricettacoli sacri ed eliminare il signore 
del l'oscurità annidato nelle rovine sotterranee della 
cittadella. 

Trasportati in forma spirituale in una delle camere 
del palazzo, dovremmo cercare di uscirne, per poi 
sciogliere i misteri di quella oscura terra sotterra- 
nea. 


O Questa era l’immagine che ogni redattore 
concepiva per l'arrivo di Stonekeep, Un 
gioco che fu preannunziato quasi tre anni fa 
e che solo ora ha raggiunto la nostra con- 
vulsa redazione. 

Essendo un fan di tutti gli RPG dell'universo cono- 
sciuto, non potevo che essere felice di recensirlo, 
anche se alla canonica domanda Per quando ti 
serve?* il Max redazionale ha risposto in maniera 
ancora più preoccupante del solito: ha esibito uno 
dei suoi sorrisi a mo T di Soffiano (traduzione: Corri 
e casa e portamelo entro IERI l'altro mattina che 
devo usarlo per svegliare il gallo)!?! 

Così eccoci qua, ancora un gioco di ruolo che si 
prefigge di essere l'epifania degli RPG (('epifania tutte 



Le fogne di Stonekeep. La pergamena di destra è il 
nostro inventario, mentre il quadretto nella parte alta 
non è altro che uno specchio per la visualizzazione del 
party Sotto al tabellone vi sarà la bussola e l'indicazio- 
ne de Tene rg la dei personaggi. 


Il nostro diano potrà essere 
richiamato in qualsiasi istante. In 
esso potremmo osservare s nostri 
dati o quelli degli altri membri del 
gruppo, la magie disponibili, le 
mappe e gli appunti che si vorran- 
no scrivere durante l'avventura. 
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le feste porta via!), l'apoteosi 
totale del divertimento,,. Ma 
andiamo con ordine, spiegando 
la trama della vicenda. 

Stonekeep. una delle cittadelle 
più possenti erette da (l'uomo: 
abbarbicato su un altopiano 
montano, il paese era virtual- 
mente inattaccabile... almeno 
fino a quel giorno. 

In un caldo pomeriggio prima- 
verile. una ragazza dai capelli 
corvini distribuiva mele nei cor- 
tile principale della città, un 
gesto d'amicizia comune, a cui il piccolo Drake non 
si sottrasse. Nonostante avesse solo dieci anni. Il 
marmocchio sapeva già quello che voleva: diventare 
cavaliere per proteggere ì deboli e gli oppressi dalle 
angherie dei malvagi. Giocando nella sua stanza con 
(a spada del padre, il bambino taglio la mela: un 
suono, una brezza gelida eruppe dalla finestra della 
sua stanza. Il sole venne oscurato da una nube nera 
e le grida degli abitanti del paese furono soffocate 
dalla paura che come un ascia si abbatté su Drake: 
quasi fossero coperte da un fumo spettrale, le pareti 
della sua camera stavano lentamente diventando 
nere. Una figura incappucciata sì materializzò accan- 
to a lui. e l'afferrò saldamente poco prima che le 
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Come in ogni RPG dovrete confrontarvi con nemici 
di ógni razza e allineamento, ciascuno caratterizzato 
da un proprio comportamento e da una propria 
intelligenza. Combattimenti, trabocchetti e perso- 
naggi con cui si potrà interagire, saranno all’ordine 
del giorno, e se lo desidererete potrete anche far 
entrare altre persone (fino ad un massimo di 4 PG) 
nel vostro gruppo* in modo da avere un aiuto in più 
durante gli scontri e per b risoluzione degli enigmi,,. 
Sì, avete capito bene, ogni persona agirà per conto 
proprio, dando consigli, lamentandosi e combatten- 
do al megNo/peggeo delle proprie possibilità. 

Il sistema di movimento nell'Intricato labirinto di 
stanze, è lo stesso che caratterizzava Dungeon 








Il salottino stillo Stendo sarebbe proprio un bel posto m 
cui fermarci per riprendere fiato, peccato solo che 
l'ameba al nostri piedi non sia d accordo con noi... e ce 
lo dimostra sciogliendoci le suole degli stivali! 


Master o Eye of thè Beholder, anche se questa vola 
il tutto sarò molto più fluido, visto che il passaggio 
da una 'casella' al falera, sarà effettuato con una reali- 
stica camminata, cosi come accadeva in Lands of 
Lore o in Space Hylk. Il mouse controllerà I utilizzo 
degli oggetti che avrete In mano; chetando il tasto 
sinistro userete l'arma 
nella mano sinistra* fic- 
cando il destro userete 
quella nella destra, mentre 
muovendolo si potrà sce- 
gliere l'obiettivo. La tastie- 
ra verrà usata per cammi- 
nare (avanti-indietro* 
rotazione a destra o a 
Sinistra) e per attivare I 
due oggetti magici che 
avrete fin dall'Inizio: uno 
specchio incantato, che vi 
permetterà di vedere il 
vostro party equipaggian- 
dolo di tutto punto, e una 
pergamena magica, in cui 
potrete porre gli oggetti 
che troverete durante il 
cammino. Una volta 
messe le mani sul Diario, 
avrete modo di scrivere \ 
vostri appunti, visualizzare 
le mappe, osservare le caratteristiche dei personaggi 
e annotare le magie imparate durante il cammino. In 
Stonekeep queste ultime si potranno lanciare solo 
dopo aver trovato un particolare bastone chiamato 
ftunecaster, sul quale $1 potranno foci de re gli incan- 
tesimi che verranno poi 'tastati 1 utilizzando una 
certa quantità di mana (energia magica). 

Le immancabili caratteristiche specifiche aumente- 
ranno di volta in voi» a seconda dell'esperienza e 
def l'utilizzo che ne farete; la Forza crescerà a mano 
a mano che userete armi pesanti, l'agilità o la 
destrezza verranno incrementate ogni volta che use- 
rete armi leggere, mentre la Costituzione crescerà 


Un piccolo drago marino sta placidamente nuotando 
verso di noi. fortunatamente il nostro martello da guerra 
è pronto a dargli il benvenuto II nano al mio Fianco 
(anche se non lo si vede, c'è) è pronto a colpire auto- 
maticamente la creatura se questa gli passerà accanto. 


Wahooka in persona! Questo simpatico g obli rv strego- 
ne. Inizialmente ci aiuterà a trovare il passaggio verso le 
fogne di Sionekeep. Il piccoletto deve avere qualche 
parente scozzese; non immaginate II prezzo delle sue 
Informazioni! 





al crescere delie due precedenti caratteristiche. 
Alcune altre particolarità di specializzazione saranno 
utili nei combattimenti; l'abilità con fa spada, con le 
armi da lancio, le daghe e i martelli, crescerà con la 
pratica. La stessa cosa vale per la Difesa, la Magia e 
la possibilità di muoversi in silenzio (Stealth), 
Augurandovi di portare al termine l'avventura, sem- 
mai decideste di accaparrarcela, non mi resta che 
dire La mia sul gioco, battere Insieme per tre volte le 
scarpette rosse e tornarmene felicemente nel Kan- 
sas... 

FBS 


battimenti erano troppo diffìcili e conveniva salvare 
spesso a causa dei pochi punti ferita del personag- 
gio. I nemici, inoltre, non davano un attimo di tregua 
e nella maggioranza dei casi mi conveniva girare i 
tocchi, fuggendo per il corridoio appena percorso. 
Proseguendo con la missione, la differenza di forza 
tra il mio personaggio e i nemici veniva colmato dalle 
abilità accresciute con V esercìzio. Le cose stavano 
diventando molto più semplici: stavo iniziando e 
divertirmi! Ma a che prezzo: tre ore di rompimento, 
andando in giro uccidendo mostri e salvando/ cari- 
cando ta posizione Non era meglio rendere immedia- 
tamente gl oca bile il prodotto? Certamente il tutto 
risulte cosi più realistico e longevo, ma coma diceva 
un tizio: Se voglio qualcosa di reale non gioco a un 
videogame!'. 

Comunque sia, sono da apprezzare il fluido motore 
grafico: simile a quello di Land of Lore, ma In 
ambienti 3D totalmente pre calcolati, il sonoro con 
musi e he d’atmosfera, l’effetto surround veramente 
grandioso, e alcuni enigmi supportati da una buona 
intelligenza artificiale. Le gestione dell' inventori o à 
discreta, anche se la sua disposizione su una sola 
colonna vi costringerà a far scorrere spesso la perga- 
mena nella quale sono posti gli oggetti (lo zaino è per 
femminucce!). Bella l'idea dello specchio per visua- 
lizzare i propri PG e il diario nel quale verranno anno- 
tati appunti, mappe, magie e aiuti vari. 

Per il resto non vi è nulle di eccezionale, purtroppo vi 
sono solo molti punti negativi che potevano essere 
migliorati. Il metodo di combattimento è fio troppo 
monotono, sembra di assistere ed un'Ultima 
Undenworld dei poveri: per eliminare un mostro gli si 
dovrà semplicemente girare intorno allontanandosi di 
volta in volta, mentre lo si colpirà con l'unico tipo di 
attacco consentito (come in Eye of thè Beholder. solo 
che adesso i nemici potranno anche essere aggirati): 
le parate avverranno poi in maniera automatica e voi 
non ve ne accorgerete nemmeno, sarebbe stato bello 
parere autonomamente quando più lo si desiderava. 
Nella confezione originale troverete la novella 
Thera's Awakenmg. la prima parte della leggenda di 
SK. che potrà essere letta come background renden- 
do te sto ri a più appetibile 

Tirando le somme. Stonekeep non è male, è un pro- 
dotto discreto che probabilmente piacerà agli amanti 
del genere, anche se per apprezzarlo dovranno ini- 
zialmente stringere i denti e ricaricare spesso le 
posizioni salvate. L'ottimo sonoro farà da cuscinetto 
a un sistema di combattimenti piuttosto noiosi, men- 
tre la trama e la difficoltà elevata assicurano una 
certa longevità, la giocabilità è accettabile ma solo 
dopo qualche partito... 

Trattosi dunque dì un titolo che dopo tutti questi anni 
di attesa è un po’ andato perdendo quella prerogative 
grafiche inizialmente uniche, ma che tutto sommato 
potrà intrattenere a dovere tutti gli RPGisti più incalli- 
ti in attesa del purtroppo ancora distante Lands of 
Lore 2. 


HARDWARE 

La configurazione minima per il funzionamento di Sto- 
nekeep è un 406 DX con 8Mb dì Barn, VGA, un CD- 
ftom 2X a 30Mb liberi sul vostro HD. se si volesse ac- 
celerare il ritmo di gioco, sì potrebbe selezionare l'In- 
stallazione completo, che si aggira intorno ai 65 Mb, 
Sono supportate tutte le più famose schede sonore in 
commercio e mouse compatibile Microsoft. 
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Non ss può proprio 
l negarlo: ormai il 
I nostro caro vecchio 
PC non ha quasi 
nulla da invidiare alte pò rapa- 
tissime console moderne. 
Sicuramente, per quanto 
riguarda il campo sportivo, 
grosso merito è delTEIectronic Arts, che riesce a 
proporre splendide conversioni senza sacrifici di 
grafica, sonoro, animazioni e, soprattutto, giocabiiità. 
NHL 96 ne è un’evidente riprova. 

Come nel precedente capitolo, avrete Ea possibilità 
di scontrarvi con tutte le 26 squadre della National 
Hockey League, ognuna con te sue caratteristiche, il 
suo stile di gioco e ognuna con i veri giocatori rego- 
larmente iscritti alla Lega, con tanto di statistiche 
della scorsa stagione. Potrete poi scegliere se dispu- 
tare l'intera stagione oppure se cimentarvi diretta- 
mente nei play-off, Se invece vorrete crearvi una 
vostra squadra, sarete in grado di fario grazie al redi- 



Finalmente disponibili i 
programmi della EA 
della serie # 96. 

E così, dopo 
l'incredibile FIFA e in 
attesa di dare 
un'occhiata anche al 
nuovo PGA Tour Golf, 
godiamoci questo NHL... 



Osservate it livello di dettaglio con cui sono stati realiz- 
zali sia il campo sia i giocatori... Niente male, non vi 
pare? 


tor che troverete neJ gioco: avrete la possibilità di 
scegliere ogni singola caratteristica di ognuno dei 
vostri giocatori, cominciando dall’agilità per finire 
con la precisione nel tiro, la resistenza, l'aggressività 
e Ea capacità di menar le mani. Si avete capito bene, 
fa capacità di menar le mani: infatti, durante la parti- 
ta. se subirete un fallo o ne commetterete uno 
troppo cattivo, vedrete il vostro giocatore e quello 
avversario gettare via guanti e mazza e cimentarsi in 
un vero e proprio incontro alla Sreet-Fighter nel 
quale, a suor di cazzotto™ tra le gengive, dovrete 
cercare di mettere al tappeto il vostro avversario. 
Tornando aiLeditor, dopo che avrete creato la 
vostra squadra ideale potrete testarla contro una 
delle formazioni della Lega oppure contro un altro 
team da voi creato. Avrete anche la possibilità di 
scambiare i giocatori con le altre squadre per avere 
una squadra di soli All -Sears. 

Passando invece alla parte puramente arcade, c'è 
innanzitutto da dire che in NHL 96 è stato imple- 
mentato il nuovissimo sistema messo a punto in 
casa EA; lo stadio virtuale. Durante rincontro la 
visuale non sarà inchiodata a una misera telecamera 
fissata in un punto imprecisato dello stadio, bensì 
avrete voi la possibilità di trasformarvi in un vero e 
proprio regista televisivo e spostare la cinepresa 
come più vi aggrada panche se r a mio parere. Tunica 
visuale che non compromette la giocabiiità rimane 
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quella alla Fifa, ovvero 
vista di trequarti 
dall’alto). 

Ulteriore chicca del 
gioco è però il Replay: 
potrete infatti crearvi 
una vera e propria 
cineteca e riguardare 
le azioni più belle, il 
tutto con il solito siste- 
ma della telecamera 
virtuale. Inoltre, avrete 
la possibilità di zooma- 
re i particolari che più 
vi aggradano, effettuan- 
do cosi una specie di 
moviola. 

Luca D'Addezio 


Scegliete fa vostra squa- 
dra e disintegrale le altre 
pretendenti al titolo con 
mazzate tra i demi (si fa 
per direi). 







Come potete vedere, il lego di ogni squadra è stato 
riportalo in modo fedelissimo alla realtà 


Mi sono veramente 

divertito giocando e 
questo NHL 96, 
anche se devo 
ammettere che et Tini- 
rio ho trovato abba- 
stanza frustrante vedere il computer che segnava nei 
modi più spettacolari, mentre io riuscivo a malapena 
a controllare il disco. Con il tempo, perù, e soprattut- 
to con molta pratica, si riesce a ovviare a questo pro- 
blema. 

Graficamente, NHL 96 è un vero gioiello anche in 
bassa risoluzione: tutti gii sprite sono animati in 
maniera egregia. La giocabiiità. invece, nonostante 
non scenda mai sotto i livelli della sufficienza, è da 
rapportarsi al processore che si possiede e al grado 
di dettaglio ohe si adotta: con un DX2/66, se si vuole 
ottenere una discreta giocabiiità. non ci si può spin- 
gere oltre una certa risoluzione, essendo anzi neces- 
sario ridurre al mìnimo tutte le testure e È particolari 
inutili (questo comunque non preclude affatto il 
divertimento e la spettacolarità del programma). 
Cambiano le cose se invece si possiede un Pentium: 
in questo caso infatti potrete gustarvi anche partico- 
lari quali le texture sul ghiaccio, te ombre dei giocato- 
ri o ancora il riflesso delle luci sul terreno di gioco- 
la longevità, se vi piace questo genere di giochi, è 
assicurata, potendo infatti setta re il livello di difficoltà 
da novizio ad All Stara- 
la cosa che poi mi ha lasciato veramente estasiato è 
stato il sonoro: è fantastico il realismo con cui sono 
realizzati i cigoli» dei pattini, l'eco delle mazze quan- 
do colpiscono il disco e il suo rumore quando sbatte 
contro la parete! Grandioso anche il parlato e le 
musiche che accompagnano tutto l’incontro. 

In definitiva una superba simulazione e al tempo 
stesso gran bel gioco, il cui unico limite è quello di 
essere troppo esigente in termini di hardware- 



HARDWARE 

Per giocare in maniera decente in bassa risoluzio- 
ne avrete bisogno almeno di un DX2/66 con B Mb 
di Ram e 15 Mb su Hard Disk. D'obbligo un Pen- 
tium se lo volete giocare in atta risoluzione o co- 
munque al massimo del dettaglio- 
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SINTONIZZATI SULLA 


SUPERSTRADA 


DELL ’ INFORMAZIONE 


7VX5 INFOSTATION 

-PER RICEVERE LA TELEVISIONE E PER REGISTRARE 
FILMATI SUL TUO PC 

- SCHEDA VIDEO TV TUNER COMPATIBILITA': NTSC/PAL/ 
SECAM/CABLE TV CON AUTOSCAN 

- RISOLUZIONE GRAFICA MASSIMA: 1280X1024 A 256 
COLORI (TSENGLAB 4000 2 MB MEMORIA MONTATA 
SU SCHEDA) 

-VIDEO INPUT: TV TUNER, COMPOSITE VIDEO, S-VHS, 
OPTIONAL TELEVIDEO 

- AUDIO INPUT: TV TUNER, 2 PER AUDIO ESTERNO 

Software proprietario per la gestione delle funzioni di Tuner, Grabbing, Televideo e delle normali 
regolazioni televisive (contrasto, volume, bilanciamento etc.). WINDOWS 95 COMPATIBILE. 


16 BIT STRATOSFERICI 


SUL TUO PC 


SOUND FX IÒIDE 

- QUALITÀ' DI REGISTRAZIONE/PLAYBACK A 
16 BIT 48 Mhz 

- COMPATIBILITA' ADUB, SOUNDBLASTER, 
SOUNDBLASTER PRO, MICROSOFT 

- INTERFACCIA IDE PER CD-Rom 

- SUPPORTA MS-DOS, WINDOWS 3.1, 
WINDOWS NT, WINDOWS 95 E OS/2 
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VI* ADUA 22 - 2I04S GAZ7ADA SCHIAHHO (VAI - TtL 0332/874111 - FAX 0332/870890 
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1 NUMERO VERDE 


1B7 * Q2H77 
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ACHE 


NESSUNO HA MAI PRESENTATO 
L'ELICOTTERO D'ASSALTO APACHE 
LONGBOW COSI' DETTAGLIATAMENTE. 


E' IL SIMULATORE IDEALE PER 
QUALUNQUE ESIGENZA DI 
REALISMO: SI PASSA DALL'AZIONE 
IMMEDIATA FUORI DALLE LEGGI 
DELLA FISICA, AL LIVELLO DI 
SIMULAZIONE COMPLETA DI 
UN ELICOTTERO REALE. 

IL GIOCO INCORPORA TRE 
AMBIENTAZIONI GEOGRAFICHE 
COMPLETE, SESSANTA MISSIONI DI 
COMBATTIMENTO, UNA SESSIONE DI 
ADDESTRAMENTO, MODALITÀ' DI 
GIOCO CON CO-PILOTA UMANO, 
POSSIBILITÀ' DI GESTIRE FINO A 
SEDICI GIOCATORI COLLEGATI IN 
SERIE, UNA RAPPRESENTAZIONE 
GRAFICA DI IMPENSABILE 
REALISMO. 


PROGRAMMA E MANUALE 
IN ITALIANO 
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Q A partire dàt vecchio Gunship della Micro- 
Prose fino al più recenti 
Desert/Jungfe/Urban Strike 4 l'AH 64 Apa- 
che É stato uno degli elicotteri piu sfruttati 
nella storia delle simulazioni di volo. Nonostante la 
tecnologia bellica abbia dato alla luce mezzi tecnolo- 
gicamente più avanzati come TRAM 66 Comanche o 
il Werewolf f Apache. grazie al suo armamento e 
alla sua strumentazione di bordo- mantiene intatto il 
suo fascino, rimanendo tuttora ineguagliabile. 

Questa nuova simulazione ci pone alla guida di una 
delle varianti del suddetto veicolo; TAH 66 D Long- 
bow, una versione equipaggiata con radar di control- 


lo in grado di acquisire dati a 360* {quella specie di 
bitorzolo ovale sopra ai rotore principale). 

Ma vediamo ora da vicino come si sviluppa la simula- 
zione, Vi sono sostanzialmente due metodi di gioco: 
arcade, in cui gran parte delle leggi dell'aerodinamica 
sono accantonate per aumentare il ritmo della parti- 
ta, e simulazione, dove ogni singolo aspetto fisico 
dei volo è preso in considerazione. 

Dalia schermata principale potrete accedere a 5 
sezioni; Quick Start, in cui vi getterete direttamente 
nella mischia in un territorio ostile; Training, un 
addestramento in cui si potrà far uso di caricatori 
Infiniti e invulnerabilità; Single Mission, un insieme di 




1 6 Gennaio 
1 991. Saddam 
Hussein nel suo 
bunker 

antiatomico è in 
riunione coi suoi 
generali; uno di 
loro, preoccupato per 
l'andamento 
dell'operazione Desert 
Storm, accenna una 
domanda: "Signore, che 
cosa dovremmo fare se 
gli Apache 

avanzassero?" Saddam, 
senza fare una piega, 
decide di sfoggiare 
tutte le sue capacità 



strategiche: "Semplice, 
chiamiamo la 
Cavallerìa!"... 


La telecamera posta esternamente al velivolo consentirà 
diverse riprese d* effetto Eccone un esempio: una pas- 
seggiata net territorio nemico mentre dei carri armati d 
bersagliano con tutto ciò che hanno a disposizione. 
Questo si che fc darci il benvenuto 1 


Il sole è ormai tramon- 
tato e nel cielo iniziano 
ad apparire te prime 
stelle, li Longbow ha 
finalmente terminato la 
missione e ormai non 
resta che tornare alia 
base Se pensate che 
sia stato facile prendere 
questa immagine vi 
sbagliate di grosso, Vi 
dirò solo che è sfata 
ripresa da una teleca- 
mera fissa e che vi era 
un vento contrano di 30 
Mph. 


Stiamo sorvolando 
una piccola cittadina 
disabitata, o almeno 
così sembrerebbe 
grazie al IHADSS ci 
viene indicato un pic- 
colo mezzo corazzato 
nascosto tra gli editici 
Ben poca cosa per la 
potenza dì fuoco 
dell Apache 


tn tondo, domani è un altro giorno . 












Mappa lattica delia missione II riquadro a destra è una 
ripresa della telecamera virtuale posta sul campo di bat- 
taglia, che può essere usata per studiare II territorio 
prima della missione vera e propria, A sinistra invece, 
un piccolo riquadro ti (ornili il Briefing deila mistio- 
ne (con lento di parlato in italiano) e I dati di ogni Way- 
pomt. 


missioni selezionabili a piacere; Campa ign, la tìpica 
campagna militare, vero cuore del gioco; Network 
& Two Player, nel quale potrete sfidare un amico 
tramite modem o seriale oppure 16 avversari in 
rete. 

Indipendentemente dal tipo di sfida che deciderete 
di affrontare, vi saranno tre regioni geografiche tra 
cui poter scegliere, ognuna con incarichi di difficolti 
crescerne: b Yemen, In Arabia Saudita; la Corea, tra 
faide territoriali e scontri polititi e Cipro, motivo di 
tensione tra Grecia e Turchia, 

Finito il Briefing (con tanto di parlato in ITALIA* 
NO), una comoda mappa tattica vi consentirà di pia- 
nificare Ee tecniche di combattimento, visionare t 


punti strategici tramite telecamere virtuali o visuali 
satellitari, e ricevere pretiose informatiom meteo- 
rologiche. 

Dopo aver compiuto le dovute scelte, il vostro 
mesco sarà pronto a partire. Diverse armi potranno 
essere montate sulla sua struttura: oltre al cannone 
da 30mm con controllo integrato nel casco del pilo- 
ta (come in Comanche, basterà sparare per colpire 
automaticamente il bersaglio), potrete scegliere un 
carico di missili Hellfire a guida laser o radar. ra*il 
Hydra da 70mm o missili AÀ Stinger a infrarossi. 
Tutti gli strumenti di bordo si riveleranno indispen- 
sabili vista la di versiti delle missioni a cui partecipe- 
rete: un totale di S schermi potifumionall (2 del pilo* 
ta e 3 del co-pi Eoa) vi permetteranno di avere senv 
pre sottocchio i dati di volo più importanti. Oltre a 
ciò sono presenti: il già Citato sistema di targeting 
montato sul casco (IHADSS), le canoniche contro- 
misure elettroniche, e i diversi tipi di radar. Le viste 
aggiuntive (TAOS a laser e PNVS a infrarossi), unite 
alle telecamere esterne, saranno poi molto utili per 
trovare obiettivi e scovare veicoli nemici. 

Ogni qualvolta riuscirete a portare a termine una 
campagna o un gruppo di incarichi singoli, riceverete 
una medaglia al valore che. unita alle promozioni di 
grado, vi porterà fino al rango di Maggiore (30 mis- 
sioni completate) o addirittura a quello dì Tenente 
Colonnello (50 mi$* 








siom), anche se il 
vostro obiettivo 
finale sari in effetti 
uno solo: portare la 
pace nelle zone 
calde del mondo,., 
con le buone o con 
le cattive! 

Fabio “FBS" 

Simo netti 


Alcuni serbatoi di 
petrolio arabi ripresi 
da una visuale latera- 
le. La mancar za della 
cabina virtuale (utiliz- 
zata sia In Sìnke 
Commander che in 
TFX) non si fa sentire 
granché, anche se la 
sua presenza avreb- 
be accresciuto il rea- 
lismo della simula- 
zione 


Ecco un esempio della visuale notturna con il PNVS 
Anche se nella realtà questo strumento è presente solo 
nei raschi dei piloti questa ulteriore versione ci permet- 
te addirittura di visionare nostro Apache mentre 
spara, davvero grande! 
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Un decollo da una portaerei nelfOceano Indiano, Come 
potete vedere I velivoli nemici e le armi a lunga gittata 
hanno già iniziato a colpire le nostre postazioni: l'esplosione 
suinmbarrazione ne è la prova tangibile 


Avevo giocato qual- 
che mese fa alla ver- 
sione demo di Apa- 
che Longbow e sin- 
ceramente non mi 
aveva colpito gran- 
ché: Fazione mi sembrava abbastanza ripetitiva e glo- 
balmente il gioco non mi era parso particolarmente 
a sa (tante. Provando questa versione finale mi devo 
invece ricredere: l'alta risoluzione viene sfruttata a 
dovere, il gourad shading sui mezzi è d'effetto cosi 
come gran parte della grafica (belli gli effetti d'ombra 
e il fumo). Il tutto si muove In maniera piuttosto 
buona in alta risoluzione (640x480) su un Pentium 90 
e in più il sonoro è ottimo, sia per quanto riguarda le 
musiche delle schermate statiche, che per gli effetti 
in surround e il parlato durante il gioco. 

La spiegazione di ogni missione sembra doppiata in 
italiano dallo stesso tipo che aveva dato la voce ai 
protagonisti di Alone in thè Dark 3, Prisonar of Ice e 
il recentissimo Futi Throttte, anche se questa volta il 
risultato è più che accettabile e non vi costringerà a 
imprecare contro coloro che lo hanno scelto, disatti- 
vando net contempo il pariate ... 

Il modello di volo risulta piuttosto realistico e fedele a 
quello deolì Apache originai}: non che io sia mai stato 
su un AH 64 o su un qualsiasi altro elicottero da 
guerra, ma la completezza dei comandi e al tempo 
stesso la loro facilità dì apprendimento possono 
essere solo indice dì un prodotto più che buono. 
L'elevato numero di missioni d'allenamento e le cam- 
pagne militari fanno di questo Apache Longbow una 
simulazione con una certa longevità, accresciuta 
dalla possibilità di sfidare fino a 16 avversari in rete o 
un amico tramite presa seriale o via modem. 

Gli unici punti negativi che ho riscontrato nel gioco 
sono da attribuire soprattutto al filmati tra una mis- 
sione e l'altra: il tipo di compressione dell'immagine 
è veramente pessima, per cui (a loro qualità risulta 
piuttosto scadente. La presentazione è poi piuttosto 
scarna, non vi sono musiche durante il gioco a, stra- 
namente, non vi è tra i comandi una radio per comu- 
nicare coi compagni di squadra. 

Nel complesso comunque, il gioco in questione si 
dimostra un buon prodotto, da tenere d'occhio 
soprattutto se siete dei fans di questo tipo di simula- 
tori... 


HARDWARE 

Apache Longbow, per funzionare a una risoluzio- 
ne di 320x240, richiede come minimo un 
486DX/33 con B Mb di Barn. SVGA un CD-flom a 
doppia velocità e 30 Mb liberi su Hard Disk. La 
configurazione ottimale per il funzionamento in 
SVGA 640*4BO comprende invece un Pentium 90 
con 6 Mb dì Barn. SVGA un CD-ftom 2x e 70 Mb 
su Hard Disk per V installazione massima. Posso- 
no essere usate gran parte delle schede sonore in 
commercio e sono supportati i mouse compatibili 
Microsoft, Joystick Thrustmaster, Fltghtstick, Vir- 
tual Pilot nonché i Joy Advanced Gravis e diversi 
modelli di pedaliere. 
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Thrustmaster, 

periferiche 
di controllo 
professionali 
per i veri 
appassionati. 

“Ho volato sopra le vette 
più alte, sopra le città di 
tutto il mondo... 

“Ho battuto le piste 
più pericolose, 
divorando chilometri 
à' llf d'asfalto” 


Prenota il tuo catalogo 
Thrustmaster 

presso i Rivenditori autorizzati: 


ALO COMPUTER Termo - 0! J/fP9S9 - 4033529 
011/352282 - 4031114 

DUEEN COMPUTER - Torino - 01 1/3090202 
QUEEN COMPUTER SHOP Torino 01 I/31B5666 
S0FTEL -Tónno 011/6690982 
HOBBY LAND Biella INDI 015/3296? 

ROSSI COMPUTER Cuneo * 0171/603143 
CENTRO GIOTTO Padova G49/8074575 
COMPUGAMES VERONA Verona 045/596068 
COMPUTER POINT Pordenone 0434/28006 
GIARDINI DEL SOLE Treviso 0423/720419 
MQFERT 5 Udine 0432/294620 
TERMINAL SYSTEM Udine - 0432/471366 
VIOEOLANOGAMES Trieste 040/369993 
COMPUTER LINE Roggio Emilia 0522/432679 
BRAIN PUMP Bologna 051/6145210 
INFQMASTER S Lazzaro di Savena (BOI ■ 051/462080 
INFQMASTER Casalecchiadi Reno (BOI * 051/57679B 
NERI PUNTO GAMES Forlì 0543/401 115 

J COMPUTERMANIA Capatane! SPI 0187/934573 . 

Mm d . 


Tf ABM Genova - 010/294836 

E LITE CO M P UTE H Vi a 0 r si ni 3 1 R G e nova ■ Q 1 0/3628342 
LAGO SOFTMAIL Corro 031/300174 
FUMAGALLI Letto ■ 0341/363341 
PLAYMARKET ■ Milano 02/76001348 
PER GIOCO Milano -02/29524256 86463414 
MONDADORI INFORMATICA Milano 02/55192210 
NEWEL Milano 02/39260744 
TC CENTRO - Milano 02/76084526 
VIRTUALI Milano 02/461936 
FLOPPY Varese 0332/282389 830879 


Via Mazzini, 12 - 21020 Casciago (VA) 
tei. 0332 / 223.305 - fax 0332 / 223,828 


MEDIA WORLD Dumo (6GJ- 035/461 T17 
Golia rate (VA) 0331/770776 - Mirabelle di C (COI* 031/734331 
M della Battaglia (PV) 0383,692940 
Savignano sul Rubicone (F01 - 0541/343681 
GIOVANNI ARICO Roma - 06/77206329 
PER GIOCO Roma -06/39737172 
LA CAMERA OSCURA Napoli QB1/57958S9 
MICROMEGA - Vìa Colombo 3S Avellino - 0825/21599 
Centro Direzionale Valle Mecca Avellino ■ 0825/762025 
SOUTHCOMPUTER ViaN Bixm32/32A 
Reggio Calabria ■ 0965/695277 
FUN POINT Pistoia - D57W20724 
PUNTO SOFT 3 - Via A Guidoni 77/B Firenze - 055/4361522 
FUTURA Z * Via Cambmi 17/19 Livorno - 0586/838764 
ITA BETA - Via San Francesco 30 Uvorno - 0586/886767 
GENIUS COMPUTER Viareggio (LU) 0584/388903 
IL COMPUTER V ie Colombo 216 
Udo di Camaiore (LUI - 0584/618200 
PEGASO INFORMATICA - Fermo f AP) - 0734/227358 
COMPUTER POINT * Cagliari * 070/41609 
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Finalmente il 
tanto atteso 
capolavoro dei 
ragazzacci di 
Jon Mare 
approda anche 
sui nostri PC: 
siete pronti a 
reggere il 
colpo? 


paltone. 

Dopo lo spassosissimo filmaio 
introduttivo, vi troverete 
dinanzi al menu iniziale dal 
quale poter operare le prime 
scelte, Si notano subito un paio 
di differenze rispetto al prede' 
fra i 


cessore, prima fra tutte la pre 
senza di un sottofondo musica* 
le letto da una traccia audio, 
decisamente di buona fattura, 
che non vi costringerà a disatti- 
vare il sonoro a causa di qual- 
che emicrania. Inoltre fanno la 
loro comparsa due nuove 
Opzioni: queste Sono la possibi- 
lità di fare carriera come gioca- 
tore/a Eienato re e la di gestione 
completa della squadra, fn 
effetti quest ultima aggiunta non 


SENSIBILE 

WORLD OF SOCCER 


Edrtur tattico: interessarne l'opzione incolla" che velo- 
cizza notevolmente le operazioni di modifica 


Simone sta per gonfiare la rete della Vecchia Signora: 
questo è realismo! |É deciso XAM dal prossimo 
numero, lo degradiamo ad H aiuto recensore budget & 
compilation". NdMax) 




O Certo. l'attesa è durata quasi un anno, ma 
alia fine SWOS è giunto a noi. Senza antici- 
pare commenti o guiditi, tuffiamoci imme- 
diatamente nella descrizione sommaria di 
questo otoio (lo spazio, ahimè, è tiranno). Il gioco 
del calcio in formato digitale è stato sinora presenta- 
to in tre ottiche differenti: quella del giocatore, 
dell'allenatore e del manager, I SensìbJe. partendo da 
un prodono che apparteneva alla prima categoria, 
sono riusciti nell'intento di implementare anche le 
altre due. Quello che ne risulta, quindi, è un ibrido 
che ricopre in modo totale il contorto mondo del 


regala tutta quella libertà che 
mi sarei aspettato dal tanto decantato risvolto stra- 
tegico del gioco. Nei panni di manager, infatti, vi 
verrà affidata solamente la gestione del parco gioca- 
tori, in particolare della loro compravendita. In que- 
sto senso sono state implementate due differenti 
modalità di acquisto: la prima consiste nel fare affi- 
damento all'abilità del talent-scout di fiducia, fornen- 
dogli alcuni parametri relativi al giocatore al quale 
siete interessati (ruolo e peculiarità) e produce una 
lista dalle offerte presenti sul mercato; la seconda, 
invece, presuppone una certa conoscenza di base 
(che può derivare semplicemente dall osservazione 
delle classifiche dei tarmo ni eri nei vari tornei) e 
implica una diretta richiesta alla squadra nella quale 
milita il giocatore interessa. Al di là de! discorso 
manageriale, l'aspetto più notevole e, nel contempo, 
innovativo, è rappresentato dal famigerato editor 
tattico. In questa sezione avrete la possibilità di 
modificare gli schemi presenti setta n do la posizione 
di tutti gli uomini in campo in base alla posizione 
della sfera. Naturalmente potrete salvare le vostre 
creazioni in modo da riutilizzarle in futuro. Fa capo- 
lino la sezione arcade, che sostanzialmente è rimasta 
invariata (niente rovesciate, dunque), salvo l'introdu- 
zione di un gradevole commento in tempo reale in 
italiano genuino. Notevole risulta poi il fatto che 
FINALMENTE è stata implementata una gestione 
degli incontri pan pari a quella reale: potrete dare 
uno sguardo a rum gli incontri che vi asportano in 
modo da pianificare meglio l'utilizzo delle vostre 
risorse: potrete addirittura assistere alle partite 
degli avversari per elaborare le migliori contromisu- 
re, Che dire, infine, della presenza di ben 1500 for- 
mazioni di tutto il globo, aggiornate per di più alla 
stagione '9S- T 96? Aggiungerei volentieri il box perso- 
naggi, ma, sfortunatamente non c'è spazio; vi lascio, 
dunque, al commento. 

fidassimo Svonon 


Signore e signori, il Dream Team... 


SWOS è un classico. 
A questa premessa 
mi vedo. però, 
costretto ad aggiun- 
gere un paio di 
appunti, dovuti più 
che altro ella mia inguaribile pignoleria. It primo 
riguarda la mancanza dì una sezione di allenamento, 
che sarebbe risultata molto utile per testare le tatti- 
che create ad hoc. A proposito di queste ultime, devo 
sottolineare come abbia preferito ('editor di World 
Cup '94 che rimane, a mio modo di vedere, il miglio- 
re: nel prodotto US Gold, durante il settaggio della 
posizione degli uomini in campo, oltre alla posizione 
della palla era considerata anche la fase di gioco 
(attacco o difesa): in pratica quando gli avversari por- 
tavano avanti un'azione, si teneva la squadra corta 
pressando il portatore di palla e non appena la stessa 
era riconquistata, sì poteva creare qualche spazio o 
fare qualche verticalizzazione. Tutto ciò qui non è 
possibile. L'ultimo particolare che mi ha un tantino 
indisposto ó la mancanza, in tutta quésta marca di 
menu, di un database con le caratteristiche dei gio- 
catori. sicché non è possibile quantificare le loro 
potenzialità. 

Tirando le conclusioni. SWOS è un prodotto che non 
dovrebbe mancare nelle case di qualsiasi appassio- 
nato: Se doveste avere i soldi contati, comunque, il 
mio consiglio è quello di aspettare le recensioni di 
Ac tua Soccer e FIFA '96, 


PCCO 


Uno scorcio dei 
filmato introdut- 
tivo: cosa si 
sono fumati 
Sensibile prima 
di tara le ripre- 
se? 
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ISLE 


Cosa ne pensi 


I di trasferirti ai Caraibi. 
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Puoi gestire un ecosistema di foreste e 
assumere il contro lo di isole tropicali. 
Vedrai scenari mai visti, incontrerai 
specie animali sconosciute e in via di 
estinzione, Dovrai resistere agli attacchi 
alieni e indigeni. Sarai tu l'artefice de! 
delicato equilìbrio tra interessi e natura. 
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TECHNOLOGIES 


CON 


f 1 5E IMPUGNA IA VITTORIA! 



NUMEftO EROE 


LEADER 


VIA ADUA 22-21045 


5CHIANN0 (VA) - TEL 0332/874111 - FAX 0332/870890 


167 - 821177 


F 75f TAION 

NON RICHIEDE PROGRAMMI D'INSTALLAZIONE E INTERFACCE PARTICOLARI / 
E' UTILIZZABILE CON QUALSIASI GIOCO / TECNOLOGIA SATURN RING / 

S TASTI PROGRAMMABILI PER ATTIVARE LE VARIE FUNZIONI DEL 
VELIVOLO (CHAFF, FIARES, RADAR ON/OFF...) /MANUALE INTERAMENTE 
IN ITALIANO 

F 15ERAPTOR 


F Ì5EHAWK 

NON RICHIEDE PROGRAMMI D'INSTALLAZIONE E INTERFACCE PARTICOLARI / 
E' UTILIZZABILE CON QUALSIASI GIOCO / TECNOLOGIA SATURN RING 


NON RICHIEDE PROGRAMMI D'INSTALLAZIONE E INTERFACCE PARTICOLARI / 
E' UTILIZZABILE CON QUALSIASI GIOCO / TECNOLOGIA SATURN RING / 
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E MANUALE 
IN ITALIANO 


del decimo anno dalla prima uscita di 


Allo scoccare 

KING'S QUEST, ritorna il settimo episodio della famosissima 
serie"fantasy". 

Con il suo enorme manoscritto ambientato in 6 diversi 
mondi, i suoi 70 personaggi che interagiscono per tutto 
il gioco, le centinaia di 


pettacolari, KING'S 


animazioni S[ 

QUEST VII rappresenta il progetto più maestoso della 
SIERRA, sviluppato utilizzando un'animazione 
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L’AUDIOGENIC NELL’ODISSEA 
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Se vi piacciono gli arca de/ad venture alta Sh li- 
do w of thè Beast, potreste trovare davvero 
molto interessante quest'ultimo gioco 
dell’ Audiometrie , che pare promettere davve- 
ro bene, Odyssey non offre nulla d'innovativo 
sul piano della gtocabìlità, ma almeno sem- 
bra divertente. Una delle maggiori caratteri- 
stiche del gioco sarà quella che vi permet- 
terà di trasformarvi in diversi tipi di animali, 
compresi gli insetti (tipo ragni* scarafaggi, 
etc.), il che apre tutta una nuova serie di pro- 
spettive che sicuramente andranno a benefi- 
ciare sulla longevità in generale. L'uscita è imminente, tanto che contiamo di 
recensirlo sul prossimo numero. 


Al vasto panorama delle nuove software 
house per Amiga, sì aggiunge la Leading 
Edge, un gruppo di sviluppatori davvero 
in gamba, intenzionati a lanciare sul mer* 
calo dei giochi degni di tale nome. 

Il primo dei loro prodotti è Blitz Bom- 
berà, chiaramente ispirato a quel mito 
Boni ber man (conosciuto dagli ansighìsti 
con il nome di DynaBtaster). Come si 
deduce dal nome, sì tratta di un titolo 
programmato completamente in BNti- 
Bask, destinato fra l'altro ai soli posses- 
sori di macchine AGA; questi potranno 
presto sollazzarsi con ben SO livelli* sette 
scenari e un'incredibile opzione a OTTO 
giocatori contemporanei* grazie alla pos- 
sibilità di collegare due Amiga via seriale. 
In cantiere anche un picchi ad uro alla Vir* 
tua Fighter (completamente poligonale), 
sicuramente degno di attenzione. 


PLAYER 

MANAGER 2 AGA 


Stranamente in ritardo* 
la versione AGA Player 
Manager 2 sta per arriva- 
re in tutti i negozi e for- 
tunatamente non sarà 
solo più bella da vedere. 
Pare infatti siano state 
apportate alcune modifi- 
che alla struttura di 
gioco* con varie aggiunte 
dal lato delle opzioni* che 
speriamo migliorino la 
giocabilità in maniera 
soddisfacente. 


Come era logi- 
co aspettarsi* 
anche la versio- 
ne per A1200 
di Super Street 
Fighter II, tar- 
gata U5 Gold* 
si è rivelata un 
mezzo bidone. 

Grafica e sonoro ancora 
ben distanti dalla versio- 
ne PC e una marea di 
bug caratterizzano il 
mediocre lavoro svolto 
dai FreestyEe, La gioca- 
bilità tutto sommato si 
salva* ma sfortunata- 
mente l'uomo è dotato 
sia di vista che d’udito,,* 
non ci resta che sperare 
nel miracolo GAME- 
TE K. 


iV' 



TURBO TRAX SULLA DIRITTURA Q’ARRIVO 


Dopo una lunghissima attesa* dovuta 
a non si sa bene quali problemi. 
Turbo Tra*, l'attesissimo arcade alla 
Overdrive programmato dalla Arca- 
ne, sta per vedere la luce. Se tutto va 
bene (incrociamo dita* gambe, 
occhi.,,)* dovremmo riuscire a pro- 
porvi la recensione completa sul 
TGM di Natale (che bel regalo, eh?)» 





FLIPPATI ALLA GRANDE 


Come ho già scritto nel corso della recensione di Pmbad Mania, 
in Inghilterra esiste la possibilità di acquistare un nuovo gioco di 
flipper per A6Q0 (ma presto disponibile anche per 1200) pro- 
grammato da dei tizi svedesi (il che non è male* considerato che 
anche i Digital lllusiori lo sono) alquanto bravi. Purtroppo non ho 
fatto in tempo a reperirvi l’esatto recapito necessario per acqui- 
stare questo gioco, ma vi prometto che rimedierà al più presto 
possibile. Giuriti giurella* 



Questo mese lo spazio scarseggia e le 
novità sono poche, ma del resto dopo 
l'uscita di tutti questi cloni di Doom 
non ri si poteva non aspettare una bat- 
tuta d'arresto. Per quanto mi riguarda 
posso annunciarvi con estrema fierezza 
d'essere diventato betatester dì 
Breatbless, formai conosciutissimo 
gioco dei Fields of Vision. Vi posso assi- 
curare che la "creatura" sta venendo 
su davvero bene (colgo l'occasione di 
scusarmi con Pierpaolo di Maio per la 
mia latitanza in fase di "testìng"; pur- 
troppo ultimamente non ho avuto 
motto tempo, ma giuro che rimedierò). 

Passiamo oltre a atterriamo nell'incre- 
dibile mondo di Àminet» dove questo 
mese ha fatto la sua comparsa un altro 
erigine programmato in AMOS, solo che 
questa volta funzionava DAVVERO! 

Certo era pieno di bug e imprecisioni* 
ma considerato il linguaggio utilizzato, 
si può quasi gridare al miracolo. 

Sul versante giochi si sta creando una 
certa attesa dietro Cytadel (o Cytadela* 

ancora non si è capito), il primo boom per A6O0, Comunque non 
aspettatevi riscontri clamorosi dal punto di vista tecnico (manca 
anche il classico effetto "ondulante"), ma da quel che si è visto* il 
gioco dovrebbe offrire un'azione un po' più varia dei solito "trova 
l'alieno e ammazzalo". 

Grosse novità anche per Gloom, La Black Magic* forte del succes- 
so del suo prodotto* sta per lanciare tutta una nuova serie di tito- 
li, fra i quali spicca Gloom Deluxe* ovvero una versione dedicata 
a tutti i possessori di Amiga (anche quelli senza chip-set AGA) 
con almeno 2MB di ram e scheda acceleratrice (minimo 68020, si 
suppone). Per chi invece ha già finito il primo Gloom sarà presto 
disponibile un data disk* che presenterà tutta una serie di nuovi 
livelli e una grafica nettamente migliorata. 

I possessori dì GDI 2 potranno invece sollazzarsi con Gloom 2, 
che nonostante il nome non presenterà grosse novità dal punto 
di vista tecnico* ma solo dei nuovi livelli, assolutamente inediti» 


FINALMENTE UN NUOVO SHOOT’EM-UP 


Che ormai gli shoot’em-up siano un genere finito lo si era capito 
da tempo, ma ciò non toglie che rimangano i giochi più divertenti 
e chiassosi in assoluto. Sfortunatamente in questi ultimi tempi 
non se ne sono visti molti (l'ultimo spara e fuggi degno di tale 
nome l'ho giocato su Playstation)» ma non disperate* fra breve 
potremo sollazzarci con Atrophied, Programmato dalla neonata 
Intersecò questo prodotto si preannunci» davvero entusiasman- 
te, grazie all'utilizzo dì nuove tecniche dì programmazione che 
sfrutteranno PAGA in maniera mai vista (e sarebbe orai). 

Per adesso non ci sono molti dettagli» però non appena avremo 
qualcosa fra le mani non esiteremo a informarvi* promesso! 



TENNIS DA CAMPIONI 


Pubblicato dalPAudiogenic (che sembra 
ritornata a programmare giochi su Amiga a 
tutto spiano), Super Tennis Champ si pro- 
pone come una delle migliori simulazioni 
tennistiche in assoluto. 

Oltre ad avere un'ottima impostazione gra- 
fica, STC possiede una splendida opzione 
per quattro giocatori contemporanei, cosa 
resa possibile grazie a uno speciale adatta- 
tore da collegare alla porta parallela. 


I flOU CIME 9S 
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TOGLITI LA SODDISFAZIONE 


DI ESSERE DAVVERO INVINCIBILE! 

Bazooka, missili a ricerca, dinamite, granate, pecore detonanti e altro. 

Oltre 1000 trame di animazione. 

Combattimento verme contro verme. 

Con l’opzione multi-player sfida in scontri aerei o 
terrestri fino a 16 nemici. 


VUOJ 

VERMIGLIARE 

QUALCUNO? 


TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRI! TARI (ADAMO 









Cosa succede 
quando uno dei 
maggiori 
rappresentanti 
della "scena 
italiana" si 
mette a 

programmare un 

S ioco? Che son 
olori per tutti... 


Q ll nome Fabio Bonetti non dirà molto alla 
maggior parte dei lettori, ma ì più attenti 
avranno riconosciuto in questo ragazzo un 
coder ricco di talento, facente parte del 
famoso gruppo Kamjam. la cui fama è ben nota in 
tutta Europa. 

Chi ha avuto modo di leggere la loro magazine su 
disco . The Giare, sa bene che si tratta dì gente dav- 
vero in gamba, apprezzata anche e soprattutto 
all'estero, dove l'aspetto “scena*" é decisamente 
meno "underground” che non qui in Italia, dove 


spesso si ha l'impressione che d sia più 
gente interessata a crackare i giochi, piutto- 
sto che a metterli in commercio. 

Certo è vero che ultimamente le cose stan- 
no assumendo una piega diversa, tant'è che 
molti gruppi prima sconosciuti stanno 
uscendo dall'ombra: di questo abbiamo otti- 
mi esempi, come nel caso dei Biosynthetic 
Design, che con il loro "Tenebra 11 sono riu- 
sciti a piazzarsi al quarto posto (ma merita- 
vano molto di più) nella demo competion 
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sione. 

Parliamo ora dei gioco vero e proprio, che 
si presenta come un simulatore di go-kart 
(idea questa già di per se originale), che 
pone la propria enfasi sull'eccezionale cugi- 
ne grafico destinato a gestire i movimenti 
della pista. Eh già. perché a! contrario di 
altri arcade {come nel caso di Lotus), i per- 
corsi non sono lineari e non ci costringono 
a seguire un andamento pred sfinito. 






del Somewhere in Holfand l 9S. 

In ogni caso fa piacere notare che l'Italia abbia final- 
mente raggiunto una posizione di rilievo, posizione a 
mio parere destinata a consolidarsi in futuro (fidate- 
vi. so quello che dico), con prodotti sempre più 
competitivi. 

Non meno apprezzabile il fatto che questi gruppi 
continuino strenuamente a programmare su Amiga, 
nonostante l'Incertezza di questo mercato (comun- 
que in ripresa, visto l'aumento progressivo dei titoli 
in uscita) e la sempre maggiore diffusione dei PC nel 
mondo. Ma si sa, la “scena" vive sul l'Amiga e del 
resto guardando gli incredibili demo che fanno capo- 
lino a ogni party, ci si rende conto che questo com- 
puter è ancora ben lontano dal pensionamento. 

Molto volte si è un po' troppo 
sottovalutato l'AGA, ma vi assicu- 
ro che nonostante le strane prese 
di posizione da parte di alcune 
software house (vedi i Digital lllu- 
sions, che hai tempi denigrarono 
non poco questo chip- set), siamo 
ancora ben fontani da un suo 
completo sfruttamento, almeno in 
ambito videoludico. 

Del resto tre anni fa chi se li 
sarebbe immaginati titoli del cali- 
bro di Gloom, Alien Breed 3D, 
Breathless. etc,? Pensateci un atti- 
mo: come si fa a giudicare le capa- 
cità di una macchina dalle prime 
impressioni? Ci sarebbe da fare un 
lungo discorso su questo argo- 
mento, ma non vorrei davvero 
rubare ulteriore spazio alla recen- 


Ecco la famosa visuale dall elicottero che introduce l'ini- 
zio di ogni gara. Ovviamente rotea e zooma. 


Insomma avete presente il Mode/ del SuperNÉS? E 
F-Zero o Mario Karting? Bene, in quei casi non era 
la macchina a seguire la pista, ma la pista a seguire la 
macchina, capito? 

Virtual Karting funziona nello stesso modo, perciò 
quando andrete a curvare, vedrete tutta la pista 
roteare davanti ai vostri occhi, con un effetto deci- 
samente più realistico del normale. 


La prospettiva 20 in questa momento è al massimo 
dello zoom a causa della bassa velocità a cui stiamo 
viaggiando. 


Un grosso premio a chi indovina il significato occulto di 
questa schermata 


E appena scattato il verde (si fa per dire) e siamo già 
nel pieno delia gara. 


Questa e la visuale più rialzata fra quelle disponibili nella 
modalità 3D; è anche la più comoda, a mio parere 
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MAKES IT PDSS1BLE 


stile Déscent (pertanto in vero 3D), che nella 


Vi ricordate di questo motto, visto chissà 
quante volte nei demo di 3/4 anni fa? Beh, 
Fabio sempre intenzionato a ribadire il con- 
cetto, visto che i suoi progetti per il futuro 
hanno davvero dell'incredibile. 

Partiamo con il prodotto più vicino al com- 
pletamento, ovvero Starfighter, un 
shoot'em-up in 3D texture mappìng, in grado 
di spazzare via senza troppi problemi Gloom, 
Fears e Alien Breed JD, Questo nuovo gioco 
vanterà un'incredibile routine grafica mai 
vista prima, che si baserà sui principi del ray- 
tracing (!!!)♦ Il bello è che viaggerà a ISframe 
al secondo su un 1 200 di base (e qualcuno ha 
avuto II coraggio di premiare Guardian per la 
sua grafica,,,). Sarà presente anche una sezio- 
ne alla Doom (Mavertck ci tiene a precisare 
che non si tratterà affatto di un clone, bensì 
di una vecchia idea mai portata a termine) e 
ovviamente verranno sfruttate tutte le even- 
tuali espansioni di memoria e le schede acce- 
lera trìti, Il che non solo permetterà una mag- 
giore Fluidità «faggi ornamento, ma anche un 
incremento del numero degli oggetti su 
schermo. 

È 1 poi vicino al completamento un motore 


versione finale girerà a ZSfps, in full-screen, su 
un 1 200 di base. Non parliamo poi di un possì- 
bile gioco alla Day tona, che potrebbe funzio- 
nare persino su un 1 200 standard, anche se la 
presenza di una CPU veloce e un buon quan- 
titativo di RAM faciliterebbe non poco le cose 
(speriamo che Amiga Technologies sì muova 
velocemente in questo senso). 

Se questo vi sembra incredibile, aspettate di 
vedere il nuovo metodo di ray-tracing che 
Maverick sta mettendo a punto: questo engi- 
ne sarà così potente da garantire una rappre- 
sentazione grafica del mondo esterno assolu- 
tamente incredibile, superiore anche a quella 
vista ìn giochi come Flight Unlimited, Tutto 
ciò permetterà, tanto per farvi un esempio, 
di ammirare una montagna perfettamente 
riflessa in un lago-.. Per questo miracolo 
occorrono circa 120 cidi CPU, per un totale 
di 160000 pixel al secondo nella modalità full 
screen, ma la cosa incredibile è che il tutto 
funziona a ISfps su un 68030 a 50MHz. 

Non si può che augurare tutto il bene possibi- 
le a questo ragazzo, che ormai è nelle vostre 
mani: infatti, se questi progetti diventeranno 
realtà dipenderà solo dall'esito delle vendite. 
Quindi fatemi un favore, NON COPIATELO, 
NON CRACKATELO E SOPRATTUTTO 
NON COMPRATELO PIRATA! 



"beginner' si presenta abbastanza lineare e 
fàcile da completare, la "hard" vanta delle 
curve da capogiro ed e quindi molto più diffici- 
le da “domare", anche se alla fine dà tutta 
un'altra soddisfazione,., si, insamma, d siamo 
capiti. 

Esistono inoltre due classi di kart, che si diffe- 
renziano per il tipo di motore installato: IQOcc 
nel primo caso e Ilice nel secondo. Può sem- 
brare poco, ma sulla pista ci si rende presto 
conto che un 1 25 non è solo decisamente più 
veloce, ma anche più diffìcile da controllare; 
comunque sono sicuro che alia lunga finirete 
con il preferire le alte velocità alia parziale 
sicurezza del lOOcc 


Purtroppo, a causa della speciale tecnica utilizzata per 
lo scaline?, la qualità delle foto non è eccelsa e mostra 
delle notevoli righe diagonali in fase di grabbing. Non è 
colpa nostra! 


Ottenere una simile meraviglia dev'essere costata 
non poco fatica al nostro Fabio, che d tiene a preci- 
sare che la tecnica utilizzata per questo gioco è 
assolutamente innovativa e non ha niente a che fare 
con chunkycopper o chunky2planar. Una cosa è 
certa, il gioco gira a 25 frame al secondo anche su 
un 1 200 di base. Il che è tutto dire. 

Inoltre esistono diverse visuali per accontentare un 
po' tutti, sia quelli che amano il brivido di giocare 
direttamente in prima persona (come HYPE. che è 
l'unico al mondo che riesce a non vomitare con la 
visuale interna di WipeOut per Play Station), sia 
quelli che preferiscono una maggiore visibilità possì- 
bile solo con le inquadrature alte. Sono comunque 
disponibili quattro diversi settaggi. 

Se invece proprio non sopportate l'Idea di giocarci 
in prima persona, potrete sempre usufruire della 
modalità 2D. vista dall'alto, con 
tanto di pista roteante e zoo- 
mante (i livelli di zoom variano 
a seconda della velocità a cui 
state andando). Il tutto sempre 
a 25 Hz: se poi non vj dovesse 
bastare, sappiate che potrete 
diminuire le dimensioni dello 
schermo e quindi viaggiare al 
cinquantesimo (Il discorso 
ovviamente non vale se dispo- 
nete di un 1 200 accelerato). 

Lo scopo del gioco è decisa- 
mente palese: utilizzando il 
vostro go-kart, dovrete gareg- 
giare e vincere su tutte e tre le 
piste che Virtual Kartlng vj 
mette a disposizione. Queste 
sono divise per gradi di diffi- 
coltà: ovviamente mentre la 



Il "muso’' del vostro go-kart non vincerà certo un pre* 
mio per il design. 


Un'altra ottima trovata del gioco (o meglio del suo 
programmatore) è stata quella d'inserire una visuale 
a mo h di elicottero prima del l'inizio di ogni gara, in 
modo tale da dare al giocatore un'idea della pista 
che sta andando ad affrontare, ri che m alcuni casi 





Il dettaglio grafico dei concorrenti non è eccezionale, 
ma rende comunque bene in movimento. 


potrebbe rivelarsi abbastanza utile. 

VK, nonostante la sua origine arcade, non tradisce 
l'aspetto "simulativo", tant e che il go-kart risponde 
in maniera assolutamente realistica e consona alla 
realtà, rendendo quindi il "feeling" di guida per nulla 
distante da quello che si proverebbe su una vera 
macchina da competizione, 
insomma, si tratta di una simulazione compieta, 
assolutamente innovativa dal punto di vista tecnico e 
incredibilmente gìocabife; speriamo solo di vedere 
più spesso titoli come questi. 

Mirko U TMB" Marangon 


Virtual Kartlng è sor- 
prendentemente gio- 
ca b 1 1 e mollo più di 
quanto potessi imma- 
ginare. Non solo sì 
ha sempre l'impres- 
sione di avere il pieno controllo del proprio mezzo, 
ma addirittura si viene a creare quell'atmosfera dì 
sfida che diffìcilmente trova eguali ìn altri giochi. 
Graficamente è notevole, anche se sì nota la forte 
reti ma tura applicata per evitare i soliti problemi di 
pixel 2x2 e i colori risultano essere un po' scarsi. 
Comunque sia. vedére tutto il paesaggio che rotea a 
piena velocità su un 1200 base è notevole. Lascia un 
po' perplessi invece la visuale dall'alto {quella 2D). 
sinceramente mal realizzata e di poca praticità - 
quantunque dimostri le capacità del motore grafico. 
Potava invece essere realizzato meglio il go-kart in 
se stesso, che sembra davvero digitalizzato e sbattu- 
to nel gioco senza troppa attenzione. Quando però 
siete a bordo del vostro "bolide ' e la pista vi schizza 
intorno, tutto passa in secondo piano e il divertimen- 
to prende il sopravvento, il che alla fin fine è la cosa 
piu Importante. 

Finisco con un appello: speriamo solo che qualcuno 
si decida a importare rOTM qui in Italia... 



HARDWARE 

VK gira tranquillamente su un 1200 standard a 
può essere installato su HD, ma in quest’ultimo 
caso dovrete avere almeno 2.5M8 di RAM per 
lanciarlo da WB. Sono supportate sìa le CPU ve- 
loci che l'eventuale fast RAM aggiuntiva. 
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capitolo, è poi risultato ancora meno giocatile e 
apprezzatile rispetto a questo, deludendo tutti i fan. 
Comunque prima d'iniziare a criticare quest'ennesi- 
mo clone di Doom r vediamo di analizzarne le origini, 
davvero singolari in un certo senso. 

Non è un mistero che da qualche anno a questa 
parte la "scena" abbia incominciato a interessarsi ai 
videogiochi, precedentemente snobbati perchè rite- 
nuti "degradanti" nei confronti dell'Amiga (che agli 
occhi degli utenti ha sempre mantenuto un'identità 
"gìocattolosa", davvero antipatica agii utilizzatori 
11 se ri" di questa macchina). 

Cosi, a insaputa dei più, molti dei giochi più famosi 
(vedi SuperStardust) sono stati programmati da que* 
sti gemetti deH T Assembler, in grado di rivoltare 
Thardware di Amiga come un guanto. Fears è II 
primo titolo con una storia "alia luce del giorno", 
anche e soprattutto grazie ai programmatori, che in 
questi mesi hanno rilasciato diverse versioni del loro 
prodotto su Internet (peccato solo che qualche idio- 
ta si divertisse puntualmente a crac ka ri e, con tanto 
di trainer,,,) e/o attraverso le più famose riviste 
inglesi (The One, Amiga Format, CU Amiga e via 
dicendo). 

Dovete sapere che in principio Fears faceva parte di 
un demo (Motion) rilasciato durante il Party '94, in 
Danimarca, dov’era riuscito non solo a classificarsi 
terzo (e vi assicuro che è un risultato davvero ecce- 
zionale. vista la concorrenza), ma anche a colpire 
l'attenzione di tutti gli amighìsti, grazie a un’incredì- 
bile sezione "Doom-style'\ 
subito definita come una delle 
migliori in assoluto. 

I Bomb. probàbilmente galva- 
nizzati dalla cosa, hanno ben 
pensato di sfruttare quell' fìngi- 
ne per dar vita a un gioco in 
carne ed ossa (si fa per dire). 
Ovviamente con il passare dei 
mesi si son fatti passi da gigan- 
te; figuratevi che inizialmente 
Motion non girava neppure su 
68030/040 e oltretutto lengine 
non era minimamente ottimiz- 
zato per i processori veloci. 

Da Li a poco saltarono fuori I 
primi demo giocatili, che inco* 
minciarono subito a sollevare 
un vespaio di polemiche: le 
pnme critiche giunsero diretta- 
mente al la spetto grafico, giudi- 
cato troppo sgranato e impre- 
ciso. per non parlare della pes- 
sima gestione della prospettiva 
e di una discreta incompatibilità 
sia con I A4000 che (incredibile 
ma vero) con il COSI 

L'ultimo demo visto su Aminet, risalente al giugno 
scorso, presentava parecchie novità come Teffeto 
dithering, praticamente una tecnica (abbastanza pri- 
mitiva a dir la verità) studiata per diminuire l'inevita- 
bile effetto pixelioso. e la presenza di due nuove 
opzioni davvero interessanti ma purtroppo non 


La mappa funziona abbastanza bene, 
anche se ogni tanto lascia un po' a 
desiderare in quanto a nitidezza. 


Questa specie di mostro volante non 
si muove, ma in compenso è davve- 
ro resistente. 


Il più atteso di lutti 
i doni di Doom per 
Amiga, Il più 
contestato, il più 
stupefacente 
(forse). Insomma, 
siamo di fronte a 
un capolavoro o a 
un bidone 
colossale? Leggete 
e saprete. 


chissà quale incredibile capolavoro, 
puntualmente smentito, 

Fears in un certo qual modo fa parte di 
questa infinita saga di titoli deludenti, che per 
motivi magari futili, finiscono con il perdersi in 
un bicchiere d acqua (molte volte per alcune tro- 
vate In fase di programmazione che solo un entità 
sovrannaturale potrebbe decifrare). Prendete Fron- 
tier II per esempio: presentato come uno storico 
seguito, in grado dì rimediare a tutti i bug del primo 


Uno dei fanti (troppi) fossi di lava dai qual! non è possi- 
bile uscire se con morendo. 


Come spesso accade nell'universo videolu- 
f dico, moltissimi giochi vengono così lunga- 
mente attesi, annunciati e pompati, che alta 
fine si finisce quasi sempre con l'aspettarsi 


Lo zoom degli sprite funziona 
abbastanza bene, ma non 
aspettatevi miracoli. 
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gioco (dev essere una fissa dei programmatori}, ma 
solo a t termine di un livello, utilizzando un dischetto 
a pane (altra rottura). 

A questo punto mi sembra non ci sia altro da 
aggiungere: vi lascio quindi al polemicissimo (come 
sempre) commento. 

Mirko “TMB" Marangon 
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Cosa dire... Fears non è proprio 
un capolavoro di originalità e que- 
ste foto lo dimostra ampiamente. 


opzioni davvero interessanti ma 
purtroppo non ancora imple- 
mentate. 

Ovviamente, nella versione fina- 
le è possibile utilizzarle: si tratta 
della possibilità di giocare via 
seriale e di crearsi nuovi e 
incredibili livelli, utilizzando un 
potentissimo editor interno. Si 
tratta di due caratteristiche 
diverse, ma nello stesso tempo 
decisive per quanto riguarda la 
longevità. 

Purtroppo non è tutto oro quel 
che luccica e alla lunga vi accor- 
gerete che giocare via link non 
è così divertente come una 
sfida ad Alien Breed 3D o a 


Ogni tanto il gioco ci fa la grazia 
dì regalarci una vita. 


Ed ecco il famigerato editor.,, pec- 
cato non sia possibile caricare tet- 
tare esterne. 


Gloom, questo proprio per alcu- 
ne deficienze del gioco che 
andremo a vedere in seguito, 

Per ciò che concerne ('utilizzo 
dell'ediior ci sono parecchie 
lacune da segnalare: prima di 
tutto mi sembra assurdo non 
aver implementato la possibilità 
d'importare nuovi brush sia per 
le texture standard che per gli 
altri elementi grafici. Questa 
mancanza è a dir poco d ^dicevo- 
le (ma come parlo?) e l'utilizzo 
dell 8 editor perde praticamente 
di utilità* dato che non sarà mai 
possibile crearsi nuove armi, 


importare effetti sonori, aprite, texture e via dicen- 
do. 

Sul gioco In sè non c'é molto da dire: si tratta del 
solito Doom, ed è quindi pieno dì labirintici livelli 
(purtroppo tutti ai chiuso e si sente una reale man- 
canza di scena all'aperto come nel caso di AB3D) in 
cui dovremo destreggiarci fra interruttori nascosti, 
mostri sempre più brutti e armi di vana potenza con 
cui difenderci. Questui ti me non brillano certo per 
l'originalità: avremo infetti a nostra disposizione un 
minacciosissimo pugnale, il solito shotgun, il rotei Io- 
ne (non ha bisogno di ulteriori presentazioni), un 
fucile al plasma, il megacannone Lanciamissili e una 
sega circolare, che assomiglia in modo preoccupante 
a uno di quegli strani aggeggi presenti negli studi 
dentistici. 

Come al solito non è possibile salvare durante il 


lì mappa non ha una grossa funzionalità, 
ma almeno è bella. 


Eccoci giutì all'ora 

della punizione! 
Come sempre acca- 
de in questi casi, dà 
quasi fastìdio giudi- 
care un gioco cosi lungamente atteso e contestato. 
Proprio ieri ho avuto modo di leggere la recensione 
di Fears su due differenti testate inglesi e mi sono 
reso conto dì quanto sia difficile essere obiettivi: ì 
voti Infatti risultavano indiscutibilmente opposti. Da 
una parte c'era chi lo lodava a li 1 inverosimile giudi- 
candolo il miglior Ooom-clone per Amiga, mentre 
dall'altra veniva stroncato clamorosamente con un 
40% giustificato da una presunta mancanza di gioca - 
bilìtè. 

In entrambi i casi non mi sono trovato d'accordo. 
Fears non è da condannare, tantomeno da elogiare: 
sì tratta di un gioco tutto sommato carino, afflitto 
però da alcuni difetti che lasciano davvero l'amaro in 
bocca. La grafica, benché a pieno schermo e decisa- 
mente più definita e colorata di Gloom, soffre di una 
visuale troppo rialzata, tanto che molte volte riesce 
davvero difficile riuscire a capire dove si stia andan- 
do. A causa di questo problema dì prospettiva, capita 
spesso di cadere in fosse piene dì lava senza nem- 
meno rendersene conto! 

Proprio quest 1 ultima caratteristica penalizza maggior- 
mente il gioco. Cadere in un baratro equivale a morte 
certa: non è infatti possibile risalire in nessuna 
maniera, non cì sono passaggi segreti, ascensori 
nascosti, nulla, niente, nada,.. assurdo, soprattutto 
se considerate che * livelli sono pieni zeppi di queste 
maledette voragini! Per giunga capita spessissimo dì 
venire colpiti alle spalle dai vari nemici, ma la cosa 
snervante è che occorre davvero un mucchio di 
tempo prima di riuscire a girarsi cop letamante: figu- 
rarsi poi prendere la mira e sparare (sempre che nel 
frattempo il simpatico mostriciattolo non si sia ritirato 
nelle ombre, il che non è affatto raro). 

Non parliamo poi della possibilità dì muoversi di lato, 
che oltre ad essere scomoda da posizione dei tasti 
poteva essere meglio concepita e poi perché non 
renderli ridefinibili risulta pericolosa al punto che 
molte volte è preferibile beccarsi due colpi faccia 
piuttosto che cercare di muoversi lateralmente, cor- 
rendo il rischio di cadere nei solito baratro di lava 
senza uscita. 

Certo, una volta imparati a memoria I livelli cr si 
diverte, ma alle prime partite la voglia di re se tiare è 
davvero tanta (io al terzo livello sono stato coìto da 
una crisi mìstica, vedevo Max che m'inseguiva bran- 
dendo una clava, poi mi sono reso conto che era solo 
un sogno... la realtà è ben paggiorei). Indubbiamente 
si tratta di una produzione interessante ma, se cerca- 
te un gioco in grado di competere con AB3D o 
Gloom, vi consiglio di aspettare Cytadel o, meglio 
ancora, B re atti le ss. 


HARDWARE 

Fears gira discretamente su un 1200 di base, ma 
ovviamente giocarci in fuJI-screen è quasi un sui- 
cidio. E' consigliato quindi un processore degno 
di tele nome e possibilmente una manciata di fast 
ram (che non fa mai male). Purtroppo il gioco non 
è installabile su hard disk, ma almeno risiede su 
due soli dischetti. Supportato (e ci mancherebbe 
altro) il drive esterno. 
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O Quest'ennesima simulazione di flipper ha 
davvero una strana storia alle spalle: è 
nato inizialmente come un'ennesima ope- 
razione commendale per PC (tutto fa 
brodo), per giunta programmato da quei disgra- 
ziati delia Spidersoft (avete presente Pinball 
Deluxe, quello con È quattro tavoli di Pinball Fan- 
tasies, più altri quattro davvero brutti? Indovinate 
un po' di chi erano questi ultimi?), che probabil- 
mente non hanno ancora imparato né a program- 
mare, né a disegnare. 

Purtroppo già la versione per picchio non ha 
cerco entusiasmato le masse, un po' per il design, 
veramente schifido, un po' per le routine della 
sfera, davvero poco convincenti e ben distanti 
dalla precisione di quelle viste più volte nei capo- 
lavori della 2 1 th Centura 

Come si spiega allora questa conversione, saltata 
praticamente fuori dal nulla? Ok, è vero che 


Dopo l'incredibile 
successo Pinball 
lllusions era lecito 
aspettarsi un nuove 
gioco di flipper. Non 
così brutto, però. 


occhi degli utenti. 

Ma ciò che mi da davvero fastidio è la sfacciatag- 
gine di questo Pinball Mania; dico, come diavolo 
si fa a pubblicare un prodotto del genere, quando 
da almeno quattro anni a questa parte sono usciti 
dei simulatori eccezionali, che TUTTI conosco 
bene? 



Andiamo per gradi. La 
prima cosa che sor- 
prende di questo 
gioco è SI fatto di 
richiedere espressa- 
mente il chip-set 
AG A: le mie idee a questo proposito le conoscete 
bene. Mi sono sempre battuto per un mondo miglio- 
re. un mondo privo dì Amiga senza hard disk, nel 
quale tutti possiedano almeno un 1 200 con la schede 
acceleratrice, me queste volte non posso far Finte 
niente. Pane al pane e vino al vino: Pinball Mania è 
un giochino che avrebbe potuto girare tran quii lamen- 
to su un A5GQ. senza nemmeno l'espansione di 
memoria; non v'è infatti nemmeno l'ombra dei 256 
colori di modalità grafiche avanzate e via dicendo. 

Il disegno dei tavoli, come ho già scritto, è davvero 
penoso: approssimativa la grafica e assolutamente 
assentì le sfumature e gli stupendi colori visti in Pin- 
ball lElusion. Lo stesso discorso io si può applicare 
alia pallina, che oltre ad aver perso la sua splendida 
lucidità metallica, si muove con un imprecisione sto- 
rica, quasi fosse rii gomma, 

fi sonoro si salva, ma del resto il suo autore non è 
certo un pivellìno: stiamo parlando detrìncredibil- 
mente mitico Martin Walker. uno dei più grandi com- 
positori della storia, veramente sprecato per una 
Fetenzia di gioco simile. 

Un solo consiglio, statene alla larga e se proprio 
siete in crisi di astinenza ria flipper compratevi 
Obsession. di gran lunga migliore (peccato sia dispo- 
nibile solo in Inghilterra, ma è comunque possibile 
acquistarlo per corrispondenza. Se riesco a sapere 
come, ve lo scrivo nelle NEWS). 



H A R 0 W A R E 

Pinball Mania gira solo su Al 200/4000 e i tre di- 
schetti dj gioco possono essere installati su hard 
disk senza problemi. Un HD veloce è raccoman- 
dato per diminuire i tempi di caricamento (strana- 
mente lunghi). 


sull'ultima cartella Stampa si parlava di una possi- 
bile conversione per Amiga, ma la verità è 
un'altra. I più attenti sapranno che Pinball Mania 
fa parte anche del boundle Amiga Magic, con il 
quale Amiga Technologies intende rilanciare il 
1200 . 

Probabilmente vista la fama dei precedenti episo- 
di, si é pensato bene di sparare sui mercato que- 
sto giochino, anche per quelli che il 1200 (o il 
4000) ce Fhanno già. In altri casi avrei ritenuto la 
cosa a dir poco entusiasmante, ma» mi spiace 
dirlo, in questo momento le cose non vanno così. 
Intendo dire che in mercato così ristretto non si 
possono e non si devono buttare fuori sìmili pro- 
dotti» che non fanno altro che peggiorare la già 
critica condizione dell'Amiga, soprattutto agli 


Sarebbe almeno uri passo avanti se fossero state 
introdotte delle novità: il bello invece è che man- 
cano addirittura dei particolari, come la possibi- 
lità di giocare in hi-res e i 2S6 colori (se ce ne 
sono più di 32 mi metto a ballare la rumba sul 
Duomo). 

Sul gioco c'è da dire ben poco, nonostante la 
presenza di quattro ambientazioni (Tarantula. 
jailbreak» KickOff e JackPot): non si può fare a 
meno dì notare la mancanza cronica di rampe, 
buche e soprattutto bonus, caratteristiche scar- 
samente ripagate dai multiball, per giunta meno 
entusiasmante dì quello visto in lllusions. 

Non mi sembra ci sia molto da aggiungere, quindi 
vi lascio immediatamente al commento. 

Mirko “TMB'’ Marangon 
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In questa schermata e possibile acquistare nuovi perii 
per la vostra vettura. Non aspettatevi sconti di favore. 


Questo Wheelspin è 
un prodotto davvero 
interessante, eia dal 
punto di vieta tecnico 
che da quello della 
giocabitità. ma la 
cosa anomala è che proprio i suoi punti di fona sem- 
brano non funzionare come dovrebbero. Mi spiego 
meglio' le grafica ad esempio, davvero molto bella e 
definita grazie all "uso di ben 128 colori solo per la 
pista (Skidmarks ne avrà si e no otto), dà spesso 
un'impressione di artificiosità e plasticità davvero 
poco confortante. Inoltre, anche le macchinine sof- 
frono dello stesso difetto (senza poi dire ohe sembra- 
no scivolare piuttosto che correre) e in generale tutta 
("ambientazione risulta un po' troppo statica. 

Molto belle invece le schermate di presentazione, 
realizzate in modo davvero molto professionale con 
un ottimo uso dei colori. 

La giocata il ita si mantiene su dei buoni livelli, per 
quanto va detto che avrei preferito una maggiore dif- 
ficoltà: e infatti possibile terminare il gioco alla prima 
partita (a livello easy) senza troppi problemi, il che 
non è proprio positivo. 

Al di là di questi difetti . Wheelspin rimane comunque 
un buon gioco anche se non riesce ad arrivare ai 
livelli dì Skidmarks. 


HARDWARE 

Wheelspin è un gioco dedicato esclusivamente 
alle macchine AG A. composto da sei dischetti, 
completamente installabili su hard disk (procedu- 
ra tra l'altro vivamente consigliata). La compatatai * 
Irta è assicurata su tutta i modelli, 
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comunque si avverte una discreta 
mancanza di supporto, dato che attualmente solo la 
lightshock offre buone garanzie da questo punto di 
vista, almeno dal lato Amiga). Proprio in questo 
numero troverete la recensione di Virtual Karting, 
un buon arcade (sorprendente dal lato tecnico) prò* 
grommato da Fabio Bozzetti per l'inglese OTM 
Dopo quesQ doverosa introduzione, iniziamo a par- 
lare più approfonditamente di Wheelspin, un gioco 
decisamente ispirato al bellissimo Skidmarks, A dif- 
ferenza di quest'ultimo, che nonostante l'ottima gra- 
fica rimane sostanzialmente un prodotto destinato 
ai possessori di A50O/6Q0, Wheelspin offre un 
impatto visivo decisamente superiore, sfruttando 
completamente le capacità del chip-set AGA (uscirà 
comunque una versione per macchine EC$ t mentre 
quella PC non vedrà la luce prima dell'anno prossi- 
mo). 

Ciò che colpisce immediatamente 
è la cura con la quale sono state 
realizzate le varie schermate di 
presentazione, tutte disegnate in 
alta risoluzione (640x256) avva- 
lendosi dell'HAMS (quindi un 
semi-true color). Lo stile utilizza- 
to È poi davvero molto pulito, 
grazie alfutilizzo del ray-tracing 
che conferisce al gioco un look 
particolarmente professionale. 

La corsa vera e propria si svolge 
su un totale di IO differenti cir- 
cuita, caratterizzati da condizioni 
stradali che vanno dal ghiaccio 
alla sabbia, dalla roccia al fango e 
via dicendo. Come al solito per 
vincere occorrerà arrivare primi, 
battendo gli altri tre agguerritissi- 
mi avversari, tutti dotati di diver- 
se tecniche di guida quanto mai 
sporche e sleali (non perderanno 
mai occasione per sbattervi fuori 
strada), 

E' anche possibile giocare in dop* 
pio, usufruendo del classico split» 
screen, il che non fa mai male. Comunque sia la 
parte migliore di Wheelspin rimane indubbiamente 
quella dedicata all'acquisto dei nuovi pezzi, utili per 
potenziare al massimo il vostro umile macinino. 
Ovviamente i " power- up" costano caro, quindi per 
poterli acquistare dovrete vincere un discreto 
numero di competizioni: del resto* senza 1 vari 
potenziamenti, è pratica mente impossibile compete* 
re alla pari con i vostri avversari, soprattutto nelle 
classi più avanzate, 

A proposito di classi, vorrei ricordarvi che è possi- 
bile gareggiare fin da subito in tre categorie com- 
prendenti buggy, fuoristrada e macchine sportive, 
che una volta completate vi permetteranno di acce- 
dere all'ultimo campionato (quello dei Maggiolini) 

Mirko M TMB" Marangon 
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256 colori, con la 
grafica in ray-tracing... 
ed è pure programmato 
da un gruppo d'italiani! 


Le piste sono tutte molto particolareggiate, peccato non 
ci siano animazioni. 


parte delle prime software house (oggi tutte scom- 
parse). Mi ricordo chiaramente lì titolone di Amiga 
Power a proposito di un picthiaduro nostrano 
(l'allora Perpetuai Craze): ITALI AN MACCHERO- 
NI. Alò* continuiamo cosi, facciamoci del male... 

A distanza di alcuni anni la nostra fama è decisamen- 
te aumentata (in senso positivo, fortunatamente), 
omo che ormai non è più una sorpresa trovare 
prodotti nostrani pubblicati all'estero (anche se 


Un po' di pubblicità non fa mai male 


O Tu piccolo italiano pizza, manici ino (con 
la T), paffi neri, coppola, mafia, spachetti, 
ecc.: come b permetti di programmare un 
gioco?" Ok, ho un po’ esagerato, ma per 
fortuna in questi ultimi tempi la situazione informati- 
ca italiana, agli occhi degli stranieri, è decisamente 
migliorata. Del resto giochi come Shadow Fighter. 
tron Àssault. Screamer etc„ hanno abbondantemen- 
te dimostrato che dalle nostre parti ci sono ragazzi 
davvero in gamba, in grado di fronteggiare a testa 
alta anche H team inglese (o^e americano) più In 
gamba. 

Certo una volta il discorso era ben diverso, vuoi per 
una certa diffidenza nei confronta del nostro paese 
(l'Italia è sempre stato visto come il regno dei pira- 
toni)* vuoi per una discreta, diciamo, ignoranza da 


La modalità a due giocatori funziona davvero bene e 
soprattutto non vi obbliga a collegare due Amiga in link 







Per tutti i titoli non elencati 
comprese le novità, 
telefonate al 011/681.31.04 


• i prezzi sono IVA inclusa 

• tutti i prodotti sono coperti da garanzia di 12 mesi 

• vendita dell'usato 


ANIMALA INMGTI0N 
BEETHOVEN 5TH EUFONIA 
GIRO WATCHING RAR/MAC 

BDBflYLAN WIN 

CAPPUCCETTO FIOSSO Wt«/UAC 

DMSAURMUSEUM 

ENQCLDPEDWM MEDIALI 

^OGflAf-lA AMERICANA 

GWTFD: LA GAFPB1A DÈGÙ SCWOVEGW 


L MONDO OEOLAmUUfflN L S90CS 

I.S0C0flD Bili EDO WN 1 051 000 

D PARLO FRANCESE L 39000 

e FARLO INGLESE L 89 000 

IO IWLQ SPAGNOLO L .89000 

irauAiw jL.mm 

L EGITTO DEI FARAONI WIN L 79 000 

LA 0MNA COMMEDIA: INFERNO WftN L 92000 

LA DMM COMMEDIA: PARADISO WIN . .L .M.Offl 
LA QMNA COMMEDIA PURGATORIO WIN L .02000 

LEONARDO t SEGA DELLA GIOCONDA ... . L 109000 

LOTTO MAGIC .89.900 

ODISSEA WW i. .114.000 

ORACOLI TAROCCHI NEWS L 99000 

POPOLI. CULTURE. SOCIETÀ; GU ETRUSCHI JL 99000 

ROMEO £ GOLETTA i_ 599QC 

SMCEEWYCUJPEmA JL . .74JI» 

STELLE PIANETI E DINTORNI WIN JL , «9000 

TEMPLI E TEATRI IN SlCUA L .29 900 

TOTIP JL S9900 

TOTOCALCIO 95 69 900 

TOTDGÙAL95 L 69.900 

TROPICAL «AIR FOFttST 1. ,27-9Q0 

TUTTO FELUNI WIN . L 104 OOQ 

mmmn jU .121.900 

WORLD ATUS 4,0 JL 5» 90* 


mjommisiTUPmiMHMMi 

MORTAI K0M6AT 2 JL 

MASCAR RANONG L 

OPERATlON EUROPE X. 

m POST JL 

PlNBALL MANIA L 

PIZZA TYCOON ..JL 

PREMIER MANAGER 3 ,L 

P$TC0 PIM8ALL 

QUARANTI Nf L 

RISE Of THE miAD JL 

SUA CITY 2000 L 

SIMON THE SORGERE R 2 JL 

SLIPSTREAM 5000 ,L 

SPACE SIMULATOR JL 

STAUNGRAD X. 

STAR10HD JL 

TERMINA YELOClTY L 

THEM£ PARA L 

TURGHTEA „ ,1* 

TORNADO A DE5ERT STOfiM X. 

TOWERASSAULT L 

WTUALPOa JL 


. 95 000 

1IOOOO 

TELEFONARE 

99,900 

.TELEFONARE 

121000 

125000 

107,000 

119-000 

. 190000 


THE CML «AIUTA . ... 

THE CAST DTNASTY 

TMÉLAST DTNAStl HA . . 

T hIWED EOR SPECO FTA 
Tlf€«ION COSPIRACY . 

tReme park ita . . 


Spedizioni in tutta Italia per mezzo di 


Tutti i nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 
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Oltre 200 prodotti per soddisfare le più svariate esigenze per tutti i possessori di: Amiga - PC - C 64 












CAVERIA IN GENERE per Amiga PC e C 64 


I PREZZI RIPORTATI SI 
INTENDONO (VA INCLUSA 


e## 

• per 

• per 

• per 


cognome e nome 


indirizzo 


N CÌVICO 


iProv} 


C,A P 


pref 


cod accessorio 


telefono 


computer 


prezzo 


pi pagherò al posi ino 
' incoili rassegno 


PI allego ricevuta 
U va^lia^postal^ 


(D spese posi ali dì spedizione 
[□ spese posiaii spedizione di invio urgente 
I D spèse di spedatone con correre espresso 


allego assegno non 
□ trasferibile intestato a: 
POSTA L DREAM SfE 


8,000 


13,000 


18,000 


lotafe 


GARANZÌA di UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI I 


TGM 


Memory Card per 600/1200 


Espansioni PCMCIA por Amiga 600. 

La tua Amiga EOO con 2 soli Mega non ce la fa piu 1 ? 
Dagli delle vitamine e le sue prestazioni cambieranno 
(lo stesso prodotto é utilizzabile per Amiga 1200) 


F AMMI 

ES 


ESPANSIONE VE LOCI ZZAI RIO E 


PER AMIGA 1 200 • 32 bit 


Vi offriamo una 
delle più versatili 
espansioni per Amiga 1200 
che proponiamo con 1 Mb 
a bordo a sole L, 315.000 
La scheda si potrà 
espandere poco per voita 
tino a 8 Mb. Per i più esigenti 
esiste la possibilità di aggiungere 
it coprocessore matematico. 

Per RAM DI ESPANSIONE e 
COPROCESSORi telefonare. 


cod. ESP05F cod. ESP06F 
L. 183.600 L. 324.900 


DRIVE ESTERNO AMIGA 
PASSANTE 


COd. ESP07F cod. ESP09F L. 315.000 
L. 608.200 

ESPANSIONE INTERNA 
PER AMIGA 2000/3000 


Ordina oggi stesso uno 
degli accessori qui riportati, 
riceverai GRATUITAMENTEa casa il catalogo 
Postai Dream 


cod. SLT01L • L. 129.000 
Da questo momento con questo 
slot autoalimentato la tua 
5 OD/PLUS/1 000. più i vari moduli 
ESPQ4F può arrivare a 10 Mb. 
(porta passante per hard-disk, 
può alimentare HD o Amiga) 


cod, ÉSP04F * L. 295.900 
Da oggi la tua vecchia Amiga 1000 
può essere espansa di altri 2Mb. 
Espansione esterna autoconfigurante 
da 2 Mbper Amiga 500/Plus e 1000 


COMMODORE AMIGA CD 32 

cod. CD32 GIF 
L. 490.000 


dalie ore 9.00 alte ore 12.30 * Dalle ore 14.30 alle ore 19.00 


Sabato dalle ore 9.00 alle ore 12.30 


mmh 


telefono 


fax 


posta 


cod. DRJ03G - L. 144.000 

SLOT MULTIPORTE 


Scheda dì espansione 2Mb a bordo 
espandibile a 4/5/8 Mb cod. espose 
L, 320.000 

ESPANSIONE ESTERNA 

PER AMIGA 500 » 500 plus * 1000 


ACCESSORI PER 

• ALIMENTATORE 

• REGISTRATORE 

« CARTRIDGE tipo NIKI 

- CARTRIDGE tipo FINAL 

• CARTRIDGE allinea testine 

- RESET DI MEMORI A/OUPLICAT. 

• PENNA OTTICA CON CASSETTA 

• PROVA JOYSTICK 
•JOYSTICK RAMBO 

• JOYSTICK GHIBLI TRASP. LUMIN* 

• MOVIOLA 

• COVER C64 NEW/QLO 

• COVER PER REGISTRATORE 


C64 

L. 36,700 
L, 47.700 
L. 33.000 
L. 37.500 
L. 21 .000 
L. 7.900 
L 15.700 
L. 14.500 
L. 23.500 
L, 26.500 
L. 12,000 
L. 9.800 
L. 4.900 


Tutti ì giorni dal lunedi al venerdì 


cod. TUN01L * L. 176.000 

Trasforma il monitor CVBS 
in uno splendido TV con 99 
canali programmabili da 
telecomando di cui 40 in 
memoria 


DESIDERO RICEVERE l PRODOTTI DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE 
RICEVERÒ INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM 
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SGNAPS 


CREATURE SHOCK (PCI 


Valentino Vergassola di La Spezia mi ha 
spedito un bel trinchetto per il capolavoro 
degli Argonaut Software, che vi permetterà 
di giocare a piacimento tutti e cinque i livel- 
li. 

Editate II file Creature, Set attraverso un 
editor per debug (Diskedìt o Norton Utili- 
ties* per fare un esempio) e modificate l'off- 
set 09fvex9 sostituendo il contenuto 00 con 
0 1 . Più facile di così... 


DRAGONSTONE [AMIGA) 


Paolo D'Urso ci ha sommerso di codici per 
Amiga. Cominciamo, 

1 - ékEJXabMMLBaXSnLbkAz 

2 - eM Ehd-YMdt3Ev5JLTk AG 

3 - eM i 67 wdMdtBEX HnLTkAz 

4 - ek I 6 YwdM MLqaX 5] vbT AK 

5 - 6M I hYwYMMLqaXSJvbT AH 

6 - 6kEnX wlMM LfaXSjvbbAu 

7 - 6HE67-fkoUaXSngTTAu 
3 - 6Y I J v-fkMLiaXHngTTAK 


JUNGLE STRIKE (AMIGA/PC) 


Non mi ricordo di aver pubblicato i codici 
dei vari livelli, perciò dì seguito li troverete 
ìn toto, una volta per tutte, per entrambe le 
versioni! 

AMIGA: 2 - RX6HFDKR4H5; 3 - 

9ÓC3VWTLHZD; 4 - XTHGZKBXN67; S * 
VSCDB46HDBM; 7 - TN6GBL6MHZY; 6 - 
WMCRW7LSZYT; 6 - 7LG3BWNL4HM; 9 - 
N4CZ3TL4SPP; IO - L5F37PZJF34. 

PC: 2 * RXSFDYJ95PH; 3 - 

94C3VWTLHZY; 4 - X7NPCY397ST; S - 
V6GSKN46JKM; 6 - W74PS39VSGG; 7 - 
TN5ZQYBR97D- 8 - 7LPGB74S6CS; 9 - 
N4HKWHC3J34; IO - LSZD9TL4SGG. 
Ringraziamo Riggi Davide di Torino per la 
versione Amiga e Antonio Principe di 
Napoli (la prossima volta scrivi meglio, 
però]), oltre ai fratelli Oliverio di Fiumicino, 


MAGIC CARPET [PCI 


Michele Alderighl di Cenai* (PI) mi ha chie- 
sto dei trucchi per il bello e fortunato gioco 
dei Bullfrog, 

Premete il tasto "i" e scrivete RATTY. 
Alt-Fi vi da tutte le magie. 

A1t-F2 più man a, 

Ak-Fó ridà l'energia. 

Att-F7 uccide tutte le creature, 

Shìft-C completa il livello. 

CARPET -level # per passare al livello 
Saluti anche al simpatico Guido Trotter 
(grazie per le mille lire, d comprerò un pac- 
chetto di caramelle alla facda tua]), 


Ragazzi mi avole sorpreso! 
Avete colto al volo l'Invito di 
inviare le vostre missive a TOM 
TIPS SGNAPS! Non avete idea 
delle risate che mi sono fatto: 
siete GRANDI! 

Tornando a noi, questo mese 
grande abbuffata di tips e chea! 
di tutti i tipi, un po' fomiti da 
voi lettori e un po' recuperati 
nelia rete informatica, 

I chiodi fissi però, rimangono 
richieste di aiuto per vecchie 
avventure, magari già passate su 
queste pagine o addirittura mai 
pubblicate. Beh, per questo mese 
cercherà di dare una risposta alie 
vostre richieste, ma per il futuro 
avrei un progettino niente male: 
voi incrociate le dita e sperate, 
di pià non posso dirvi! 

Non mi rimane che lasciarvi in 
compagnia di queste due ricche 
pagine! 

BYEZ! 


RUFF N' TUMBLE (AMIGA) 


Altri codici per strippare i livelli! 

I * 6S8 1 

2- 3I7B 

3- 8392 

Provate ad indovinare chi li ha mandati? 
Bravi, Paolo D'Urso... 


TERMINAL VELOCtTY (PC) 


Una valanga di codici per questo bel giochi- 
lo inviatoci da Luca Ronconi aka Meister 
Trunk. 

TRIGODS * Invincibilità 
TRISHLD -Scudi al max. 

TRINEXT - Warp per il livello successivo 
TR1HOVR * Hover Pad 
MANIACS - After Burner 
TRSCOPE - Oscilloscopio 
TRIBURN - Terminal Velocity (Piu veloci 
e poi provate sparare!!!) 

TRFRAME - Visualizza il numero di frame 
su schermo, 

3DREALM - Fa credere ai nemici che si sta 
precipitando! 

TRIFIRO - Invistbtiità 
TRIFlRf - Arma P.A.C 
TRIFIR2 - Arma ION 
TRIFIR3 - Arma RT.L 
TRIFIR4 -Arma M.A.M 
TRIFIR5 - Arma S.A.D ** 

TRIF1R6 - Arma S.W.T « 

TRIF1R7 - Arma D.A.M ** 

TRIFIRS - After Bumer 

TRIF1R9 - invincibilità 

Gli asterischi significano che funzionano 

solo nella versione registrata. 

Grazie per i suggerimenti del CD e sulle cri- 
tiche dei Mods... Li passerò a Mirko! 


MECHWARRIOR 2 (PC) 


Si, avete capito bene, dei cheat per il grandissimo MechWarrior 2 e ve 11 fornisce H MAO! 

Entrate nel menu di configurazione del roster. Cliccate sul vostro nome e scrivete “Enzo”. 
Andate adesso nel Mech Lab e troverete una piacevole sorpresa. 

Nel cockpit tenete premuti contemporaneamente 1 tasti Control, Alt e Shift e scrivete i seguenti 
codici, 

da - Munizioni Illimitate 

coldmiser - Per fare sparire i 'indicatore di calore 
del - Boh? 

dorcs - allucinazioni finché non incontrerete i programmatori! 
enolagay - Volare, ohhh.*.. 

tiofront - La camera HUD posteriore diventa frontale 

fuek - provate] 

shit - Idem? 

hangaround - Mah,., 

icanthackìt - Termina la missione 

idkfa * stessi risultati di cui sopra. 

1 atróci - Sapete cos’è un blimp? 

unmeepmeep - abilita tl tasto di compressione del tempo (ma quaJ’è il TASTO?) 

michelin - Provare per credere 

mightymoLJse - Jets illimitati 

xray - vista a raggi X 

zmak - Espansione del tempo abilitata 

blorb - Invulnerabilità 

tinkerbell - Camere esterne libere 

lo e MA ne abbiamo provati un po\ ma non sempre con gli effetti sperati... Provateci un po' voi e 
fatemi sapere... 

That f s Jt,.* 
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Il picthiaduro dei Nasp ha riscosso un grandissimo successo e la mole di trucchi, mosse e amenità 
varie che mi tempestano ne sono la testimonianza! 

The Sgonassoman ri comunica che per giocare con Pupa zi basta premere per circa sei volte i tasti Q t 
W ( E, R, T, Y. 

Andrea Zappala di Misterbianco (CT) afferma che scrivendo i seguenti codici nella prima videata, 
quella con le opzioni, succedono determinate cose: 

MBAR IVI DISOCCAFFARIM BARI - per giocare con Shadow 
PARAPONZIPOPO * per giocare con Pupazz 
TEREKAKKU * crediti infiniti 

All'inìzio di ogni round invece, digitate la frase EBBRAVOSCECCU per far perdere al vostro avversa- 
rio tutta l'energia. 

Di seguito troverete tutte le mosse speciali per ciascun personaggio e le indicazioni su come eseguirle. 
E poi dite che non sono bravo (tanto me le ha mandate il signor Gremita in persona!}... Enjoy! 

Per comodità, di seguito c'è una lista di codici che indica il movimento da fare, perciò se a fianco di un 
Dragon Punch vedete la lettera D, vuol dire che dovete eseguire la combinazione contrassegnata con 
P. Chiaro? 

A - Avanti, Basso/Avanti, Basso + Fuoco 
B - Indietro, Basso/Avanti, Basso + fuoco 
C -fiosso. Basso/Avanti, Avanti + Fuoco 
D - Sasso* Basso/l nòie tro, Indietro + Fuoco 
E - Basso/Aviqti, Basso, Basso/ Indietro, Indietro + Fuoco 
F - Fuoco Ripetutamente 
G - Indietro, Avanti + Fuoco 
H - Basso, Alto + Fuoco 
I - Salto, Basso/indietro + Fuoco 

j - Avanti, Basso/Avanti, Basso, Basso/lndietro, Indietro + Fuoco 
Via con ì personaggi allora! 

SORIA: Spinning Roundhouse Attack (D), Flying Kick (G), Doublé Drop Heel Kick (J) 

SLAMDUNK: jumping B-Ball (C), Spinning Fire Kick (H), Speed Attack (G), Spinning Pire B-Ball (D), 
Head Spring Kick (B). 

ELECTRA: Electric Body (F), Power Launch (C), Earth Power Energy (E), Electric Boomerang (D), 
Doublé Kick (H), Spinning jump (G). 

YURGEN: Gun Pire (D), Power Fìst (C), Earthquake Fìst (A). 

CODY: Kuto Kick (A), Fast Punch (F), Flying Power Kick (G), Kuto Fìreball (D), 

SALVADOR: Spinning Powerbalf (C), Turning Flip kick (H), Flash Panther (G). 

FAK1R: Genie Hurrkane (D) t Mystery Fire (C), Teleport (E), Magic Carpet (A), 

KURY: Power Smash Fist (D), Body Drop (C), Rock Roll (G), Spinning Fire Hand (E). 

TONI: Burning Uppercut (A), Spinning Pire (E), Piarne Kick (B), Massive Uppercut (H). 

LEE CHEN: Fire Handspring (H) P Fìst Of Falling Sun (C), Fire Fìst (D), Fury Kick (F), Falling Nunchaku 
(A). 

MANX: Fire Hands (A), Cutting Claws (C), Rolling Claws Slash (G), Tiger Pounce Attack (D), Falling 
Angel (1). 

TOP-KNOT: Fast Pire Somersauft (D), Spinning Kick (A), Power Combination (E), Speed Elbow 
Smash (G), Hangmans Uppercut (H). 

Y A RADO: Electric Speed (E), Spirili Power (DJ, Electric Body (F), Electric Splash (J), Spinning Armi 

(G). 

OKURA: Electric Sword (F), Spinning Biade (C), Thunder Power (J), Steel Sword (A), Teleport (A). 
TOSHiO: Fìreball (D), Speed Dragon (E), Dragon Uppercut (H), Dragon Kick (C), Circle Of Fire (A), 
KHROME: Liquid Silver Attack (D), Melttag Body (E). 

Pupazz e Shadow: ah, ah, ah... Scopritele da soli! 

Scherzavo, ma dovete ringraziare l'onnipresente e onniscnete Marco Gag! io ti dì Reggio Calabria. 
PUPAZZ: Bowling Ball (D), Buziing Saw (j), Electric Fence (A), Flame Thrower (F), Jack-tn-Box 
Punch (B), Head Bomb (G), 

SHADOW: Flash Kicks (F), Fìreball (D) t Fire Uppercut (H), Teleport (B), Electric Launch (G), Tele- 
port Attack (J), Fi ré Spi t (A), 

Beh, e tutto! 


FINALONE GLOBALE 


"Per avere tanti soldi da comprarsi 1 6 parchi pubblici, 
1 5 superattici, 1 4 limousine e 8 anni di ingaggio dì 
Shumaeher come autista, non c’è alcun bisogno di 
editare decine di codici esadecimali. basta semplice- 
mente darsi come soprannome "HORZA” e, durante 
il gioco premere ripetutamente il tasto C: i dìndi 
cominceranno a salire e un tizio vi dirà che state 
barando (totalmente ininfluente al fini del gioco): pre- 
mete OK e il gioco è fatto! 

Un consiglio: una volta intascato il denaro, se mettete 
Il costo dei biglietto, delle attrazioni e dei viveri a 
zero, aumenterete le probabilità di vittoria, dove è 
possibile, fino al 1 00% e vedrete che gli avversari non 
riusciranno a mantenere il vostro ritmo!” 

Ringraziamo Alessandro Arnone di Milano (i trucchi 
di Rebei Assault lì ho pubblicati proprio qualche 
numero fa e non posso rubare spazio ad altri truc- 
chi... Sorry!). 
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MÌ scuso subito con tutti coloro che 
non sono riuscito a pubblicare in que- 
ste pagine, ma vi invito comunque a 
continuare a spedire trucchi e soluzio- 
ni. L'indirizzo? Il solito: XENIA EDI- 
ZIONI - TGM T1PS & 'TITS” - Casella 
Postale 853 - 20121 Milano. 

Se potreste farmi la cortesia di scrive- 
re sul retro della busta il contenuto 
della missiva, ve ne sarei molto grato.*. 
Voi intanto incrociate le dita e prega- 
te... 

ARIBYE2! 

MAO 


THEME PARK [PCI 


SPACE HULK [PC CD-ROM] 


Editate il file Hulk.bat (Edit Hulfc.bat 
al prompt di POS nella dir del gioco!) 
e ne if ulti ma riga dì comandi del file, 
scrìvere CHEAT, poi uscire dopo 
aver salvato e fate partire il gioco* 
Nei moménti dì difficoltà basta pre- 
mere la lettera W e godetene gli 
effetti! Il trucco funziona solo sulla 
versione CD-ROM. 

Ringraziamo tutti in coro Andrea 
ÈpU* 


WIZ N'LIZ (AMIGA) 


Sempre Paolo D'Urso, che però sì è 
dimenticato di dirci a che serve que- 
sto codice! 

Boh, io lo pubblico lo stesso! 
TSHHTRCL, presumibilmente per 
passare di livello. 


RDADKILL (AMIGA) 


Ancora Paolo D'Urso. Ecco i codici 

per questo bel giochino! 

PQPOPHRTNT 

LQPONRPDNF 

HQPOOUHTCS 

8on..* 


TGIRI)0UEIIIBflC95 













LA SOLUZIONE 
COMPLETA DI 

(Prima parte) 



Per accontentare il gran numero di persone die si sono tro- 
vate in difficoltà giocando a ques ['ennesimo capolavoro Lueas, 
abbiamo pensato bene di pubblicarne la soluzione compieta. 
Ogni numero sulla mappa corrisponde a una delle foto con 
didascalia, mentre la bandier ina l appi esenta it luogo da cui 
partirete; i numeri romani sulla mappa del livello 6 indicano 
invece le stanze da aprire con il rispettivo codice... Sperando 
che possiate risolvere tutti i problemi derivanti dal fatto di 
essere Ribelli e ricordandovi che il tutto è stato risolto al 


livello di difficoltà Medium, non mi resta che passare diretta- 
mente ai consigli generali. 

Per prima cosa cercate sempre di raccogliere II maggior 
numero di mu unioni dai nemici uccisi, eliminando i piccoli 
robot della manuiéiuione se vi aerve qualche batteria di 
scorta. Nonostante la vostra arma miri ai nemici quasi auto- 
maticamente, è sempre meglio aliare o abbassare So sguardo 
per visualizzare meglio quelli più in alto o più in basso. Un 
piccolo bug potrà esservi utile per il lancio delle bombe: se 


voleste buttarne una in una finestra molto in alto, basterà 
che vi mettiate a diretto contatto con la parete sotto di 
essa Lanciando l'esplosivo in modalità cempoduata (secon- 
do tasto di fuoco), questo cadrà nella prima apertura libera 
sopra di voi! Ricordale, inoltre, che sdlundo da rarmicdiidU 
(prima abbassandovi e poi premendo il pulsante di salto) 
potrete raggiungere le nicchie più strette o i passaggi troppo 
alti... Buon divertimento e "May thè Monkey be with you”J 

F BS 


LIVELLO 1 : SECRET BASE 

La prima missione, presente in versione demo anche nel CD allegato a TGM nJ3, 
vi vedrà impegnati nel recupero dei piani della Morte Nera, ben nascosti (si fa per 
dire) al Pi n cerno di un complesso imperiale. 

La prima cosa che dovrete fare sarà cercare di Impossessarvi della chiave rossa, 
custodita gelosamente da un ufficiale nella zona 2; non dovreste avere dei grossi 
problemi nel giungere sani e salvi in questa settore, ma se doveste perdere troppa 
energìa, potrete ricaricarvi completamente andando nell'area 3, dove potrete 
impossessarvi di una capsula Revive, 

Fatto questo, tornate nella zona di partenza, aprite la porta rossa che conduce al 
piano sopraelevato e premete l'interruttore sulla colonna a sinistra (foto 4). Cosi 


facendo avrete sbloccato il portale della stanza a ovest, nella quale sarà presente 
la leva 5, l'ascensore per la balconata esterna e la scalinata peri sotterranei. Salen- 
do sul terrazzo che circonda (a base (usando l'ascensore), spostatevi a sud-est, 
saltate if baratro in modo da giungere sul balcone orientale e da qui al settore 6. 
Azionando una leva nascosta dietro a un muro mobile e premendo un pulsante, vi 
guadagnerete degli utilissimi occhiali a infrarossi e una vita (locazione 8 e 9). 
Tornando nella stanza in cui era presente la leva S. scendete la scalinata facendo 
irruzione nella stanza con i piani della Morte Nera (II), Una piccola leva nella 
parete est farà aprire il caveau contenente la scheda che cercate.,, Ora non vi 
resta che raggiungere la nave sul tetto grazie all’ascensore a nord. 



3: REVIVE Solo 
un pìccolo burro- 
ne vi dividerà 
dalla capsula 
Revive: come 

potete vedere, la 
lampada sul 
casco è molto 
utile in posti bui 
come questo, 


5: LEVA MOBILE. Que- 
sta leva passa molte 
volte inosservata: in 
effetti vi sarà utile solo 
se sarete a corto di 
munizioni. 


2 CHIAVE ROSSA 
L 'ufficia le che possie- 
de la chiave rossa è 
riluttante a consegnare 
il prezioso artefatto: 
non sarà comunque un 
problema ottenerlo 
con la Forzai 


10: COLONNA 

DELL'ASCENSORE Nor- 
malmente chiuso l’altro 
lato della tromba 


1: CORTILE ESTERNO, Diverse 
Guardie Speciali a normali Storm 
Trooper staranno pattugliando la 
zona. Cercate solo di non farvi 
chiudere tra due fuochi: sono due i 
piani cel complesso! 


6: LEVA SEGRETA. Saltando dall'ala est 
della base potrete giungere nei pressi 
di questa leva occultata da un muro 
mobile; azionandola, si potrà aprire la 
porta a destra, nella quale vi sarà il 
sistema di sbloccaggio per il cortile 8. 


7: EDIFICIO EST. Ben poche guardie vi impe- 
diranno di entrare nella costruzione, anche 
se una volta ainmemo le cose saranno un 
po più complicate: tiroidi di sicurezza e 
Storm Trooper come se piovesse,.. 


8 OCCHIALI A INFRAROS- 
SI. GII occhiali a infrarossi 
sono solo uno degli oggetti 
che potranno essere recupe- 
rati in questa zona: scudi, 
medikit e caricatori saranno 
un po' ovunque. 


dell ascensore sara rag- 
giungibile solamente 


dopo aver lasciato 
l'ascensore stesso al 
piano della balconata 


9: VITA EXTRA Una vita extra 
fa bella mostra di sé davanti al 
viso dell Imperatore Palptine, I 
due tiroidi di sicurezza che si 
dovranno eliminare potranno 
essere visti facilmente usando 
gli occhiali a infrarossi appena 
guadagnati.. 


TIMI lìOUemBRE 


11 PIANI SEGRETI. I piani 
della Morte Nera, Stranamen- 
te, nessun trabocchetto vi 
impedirà di prenderti; non illu- 
detevi perù, ù solamente la 
prima missione; avranno avuto 
pietà per i novellini! 


4: PULSANTE. Il pulsante 
sulla colonna è quello che 
vi permetterà di accedere 
alia stanza ovest, raggiun- 
gibile semplicemente but- 
tandovi giù ai piano di 
sotto 


12: VITA EXTRA Questa 
vita extra sarà disponibile 
solamente se giocherete al 
livello Easy o Medium. 
Come potete, vedere alle 
spalle della colonna si 
intravede la nave con la 
quale si potrà lasciare il 
posto. 








LIVELLO 2 : TALAY TAK BASE 

Questa volta dovrete cercare di ridare l'elettricità alla città appena devastata da un attacco imperiale, trovare 
delle prove che dimostrino resistenza dei fantomatici Dark Trooper e tornare nel luogo di partenza. 

Superate il cortile I e la zona 2 come consigliato dalle didascalie delle rispettive foto. Riattivando il generatore 
3. tutte le fonti d'illuminazione e le porte della città torneranno funzionanti, dandovi modo di entrare nella 
stanza del pulsante S che controlla il movimento del ponte per il complesso nord (foto 6). 

Accovacciandovi, riuscirete a superare la porta 7 e da qui raggiungere la stanza dove è tenuta Tarma dei Dark 
Trooper. la prova che vi serve per completare la missione (foto 10), Se doveste avere problemi di energia, 
recatevi nel settore 9 nel quale, premendo LI relativo pulsante, troverete dei medi kit e alcuni scudi; questi 
oggetti sono comunque recuperabili anche sulla via del ritorno, nelle stanze della rete idrica 1 1 , Prima di 
andarvene non dimenticate di prendere la vita extra nella locazione 1 2: vf sarà molto utile nei livelli finali, di 
gran lunga più impegnativi dei primi. 



10: ARMA NEMICA. H secondo obiettivo delia missione’ 
Una volta recuperala, per risparmiare un po' dì strada 
potreste lare un sai lo rannicchiati dalla finestra; la rete idri- 
ca da cui dovreste scappare vi si parerà proprio davanti! 




9: PULSANTE SEGRE- 
TO, Questo pulsante 
all'altezza del pavimen- 
to potrà essere premu- 
to solamente se vi 
accecete rete, Una pa- 
cala nicchia si aprirà e 
ai suo interno 4 medlkit 
potranno sanare le 
vostre ferite di guerra... 


8 EDIFICIO NORD Diversi 
nemici si troveranno ir questa 
camera' il metodo motore per 
superarli è a mio avviso quello 
di attraversare di corsa la stan- 
za ed eliminarli salendo sulla 
balconata dalla quale vi spara- 
no. 


4. PASSAGGIO SUL FIUME. Se 
doveste cadere in acqua, Tunico 
modo per tornare sulla terra ferma 
sarebbe questa passaggio. Sappiate 
sola che anche gli imperiali ne sona 
a conoscenza e non tarderanno ad 
arrivare qualora decideste di fame 


wrt'iui 


12: VITA EXTRA, Enne- 
simo premio per 
volenterosi. Cercate 
sempre di prendere 
tutte quelle indicate: le 
missioni avanzate 
saranno senza dubbio 
più facili da finire. 


11: RETE IDRICA 
La via di fuga più 
semplice per torna- 
re verso la vostra 
nave o per entrare 
nel complesso 
nord... nelle sue 
camere diverse 
unità scudo e 
medlkit potranno 
essere raccolte. 


7 : PORTONE NORD. 
Per raggiungere la 
zona nord della città, 
dovrete passare sotto 
al portone mostrata in 

3 cesta foto. Un secon- 
o sistema sarebbe il 
passaggio attraverso la 
rete idrica (a est), utile 
soprattutto se siete a 
corto di scudi 


PONTE MOBILE 
il ponte in tutta la 
sua grandezza 
Accanto all'ufficiale 
all'interno delia 
costruzione centra- 
le, potete vedere il 
secondo pulsante di 
controllo che dovre- 
te azionare per pas- 
sare dall'altra parie. 


t: PIAZZALE. Il modo 
migliore per superare 
questa locazione con- 
siste net ripararsi dietro alle lampade al 
neon e colpire le guardie delia zona: 
nulla di più semplice.,. 


3: GENERATORE. E ii vostro primo 
obiettiva Una volta che l'avrete attivato 
le sue pale inizieranno a muoversi, per- 
mettendovi di raggiungere la parte 
posteriore del marchingegno dove tro- 
verete un altro paio di occhiali a infra- 
rossi. 


5: CONTROLLI 
DEL PONTE. Il 
pulsante di controllo del ponte mobile è curato a 
vista da paio di guardie speciali. Una volta azio- 
nato. guardando fuori dalla finestre potrete vede- 
re la passerella in movimento, 


2 STANZA BUIA Attivando la lampada portatile sareste 
sudilo individuati, mentre, se deciderete di sfruttare gli occhiali a infrarossi precedentemente trovati, gli 
imperiali non riusciranno a vedervi, trasformandosi cosi in facili bersagli. 
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LIVELLO 3: ANOAT CITY 

La missione dr questo livello è concettualmente semplice: non dovrete far altro 
che trovare Moff Rebus, il produttore del l'arma precedentemente recuperata. 
L'intero complesso fognario di cui si compone il livello è divìso in 4 zone chiuse 
da altrettante grate. Azionando l'interruttore I potrete aprire una grata per volta: 
quello che dovrete fare è visitare tutti e 4 i settori per attivare i 4 pulsanti di si cu- 


rezza marcati sulla mappa con il numero 3. Fatto questo vi basterà tornare airi e 
metterlo nella terza posizione {si accenderà la seconda lampadina da sinistra). 
Visitando nuovamente la seconda zona avrete accesso a un corridoio che vi por- 
terà in una nuova stanza con alcune colonne, saltando da Luna all'altra ed elimi- 
nando i Gran che vi lanceranno delle bombe, potrete finalmente arrivare da Moff 
Rebus, protetto solo da un paio di droìdi di sicurezza. 




| 3: PULSANTI DI SICUREZZA. 
* Ècco uno dei pulsanti che 
I dovrete premere prima di 
- avere accesso a Moti Rebus 
fi Ciascuno di essi è localizzalo 
m al centro di uno dei settori: 
| stali a voi raggiungerli ludi e 
4 seguendo la mappa... 


4: STANZA NASCOSTA, 
Passando Sul cornicione 
prospiciente la zona Indica- 
ta. potrete impossessarvi 
dei seguenti oggetti: 
meditai, scudi e soprattutto 
caricatori, merce rara in 
questa missione 


7 ATRIO. Questa e Li zona in cui 
giungono tutti i ritinti. Un modo sicu- 
ro pur superarla senza essere attacca- 
li o senza sprecare colpi, consiste 
nella 11 riversa ria senza attivare alcuna 
tonte di luce se non gli iniraropsi» 
L uscita è ràscet ism e a nord 


10: COLONNE. Partendo 
dalla colonna raffigurata 
in questa foto, si dovrà 
proseguire saltando la 

R asserena che costeggia 
muro nord, cosa 
tu tt‘ altro che semplice 
vista la presenza di Gran 
e Oro idi Sonda. 


11 : PORTALE DI MOFF Die- 
tro al lanciatore dì bombe {il 
solilo Gran)possiamo vede- 
re l'entrata per la zona in cui 
si è rifugialo Rebus Basterà 
fare un piccolo saito e 
affrontare alcuni Umidi di 
Sicurezza per portare a ter- 
mine la missione 


9: FINTA CASCATA, Dietro a questa 
cascata si cela uno dei segreti più reddi- 
tizi: Revive, scudi e qualche caricatore. 
Per contrastare la corrente conviene sal- 
tare spesso. 


/ 


f 


5: COMPLESSO FOGNARIO. Dovendo 
uscire da questa zona non vi resta 
che raggiungere la piccola porta che 
s'intraveda alle spalle dei Dianoga, La 
cosa negativa è che queste creature 
vengono attirate dal movimento e 
dalla luce del vostro casco... 


6: DROTOI SONDA. Vi 
capiterà più volte di 
tornare all'irìizio trami- 
te qualche elevatore. 
Siate preparati 
alllmmancabie arrivo 
di un paio di questi 
tiroidi, relativamente 
facili da distruggere 
ma pericolosi quando 
esplodono. 


1: INTERRUTTORE DI CON* 
TROLLO, Questa leva 0 quella 
che consente l'apertura delle 4 
zone fognarie Vi saranno 5 
posizioni selezionabili: di que- 
ste, 4 permetteranno l'apertura 
di ogni singola grata mentre 
una posizione le farà rimanere 
chiuse tutte {quella all’estrema 
sinistra), 


8; CARICATORI. Sapendo che i carica- 
tori di fucile laser sono abbastanza rari 
da trovare in questa locazione, convie- 
ne raccoglierne il più possibile, Saran- 
no molti i Remoti e i Droidl di Sicurezza 
da eliminare 


12 MOFF REBUS. L'obbiettivo tinaie 
del vostro incar co, Sfortunatamente 
l'uomo è protetto da alcuni dm idi e 
prima di metterci le mani sopra sarà 
necessario eliminarli tutti.. 


2: DETONATORI TERMICI. Finalmente 
potrete mettere te mani su queste 
bombe speciali, forse le armi più utili 
di tutto il gioco La possi biiità di fa rie 
scoppiare subito o dopo tre secondi 
vi darà modo di lanciarle ai piedi 
detl'awersarìo scappando prima 
dell'esplosione.,, 
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LIVELLO 4: RESEARCH FACILITY 


Questo è un Svelto non adatto aEie persone che soffrono di vertigini, Si dovrà dapprima trovare il Phrik. il 
metallo con il quale costruiscono i Dark Trooper. e poi fuggire tornando al punto di partenza. 

Oltre a raccogliere la vita posta nella torre 2 (l'accesso lo troverete percorrendo la scala a sud dal piazzale J) É 
la prima cosa da fare sarà entrare nella base imperiale tramite il cunicolo 3, Una volta dentro* cercate di recu- 
perare Tarma 3 per poi raggiungere il settore 7* locazione nella quale troverete il codice per la poro 9 e II pul- 
sante per aprire il portale dal quale fuggirete. Inserendo la suddetta combinazione nel posto precedentemente 
indicato, si avrà accesso alla torre sperimentale nella quale è contenuto il Phrik. Il metallo è sistemato su 
un'enorme colonna al centro del complesso 12. sulla quale sono presenti 3 pulsanti a diverse altezze (II). 
Dalla camera di controllo 1 0 potrete manovrare un porte mobile che vi permetterà di raggiungerli e sbloccare 
il passaggio che dà accesso al piano superiore delia torre. Raccolto II Phrik, non vi resta che dirigervi alTusdta 
4, azionare i controlli d'apertura delTennesima porta, e tornare alla nave di Jan Grs, 



6; PULSANTE II bottone a tempo qui raffigurato è l unico 
sistema per sbloccare li portale in fondo al corridoio prin- 
cipale. Se siete riusciti a giungere fin qui significa che 
avete già eliminato l unico vero problema del settore: le 
torrette laseri 




► 3: VIA 0 ACCESSO II cunicolo che 

V collega le montagne circostanti alla 

\ base imperiale è pratica mente 
deserto: gli faranno la guardia sola- 
%pnte un soldato delle trupde spe-H 
ciake un Remoto. 


I 

I 

I 

! 


5; STANZA SEGRETA Questa piccola 
stanza nel sistema di cunicoli vi tor- 
nirà diversi oggetti interessanti. Un 
solo consiglio, cercale di non accen- 
dere la lampada del casco: il laser 
aspetta solo di potervi individuare... 
Per poter uscire di qui Sarà necessario 
saltare da rannicchiati. 


2 : PONTE E VITA EXTRA. Supe- 
rando questo ponte, situato a 
un'altezza di circa venti metri 
dal suolo, potrete guadagnarvi 
Te nn esima vita extra: cercate 
solo di non perdere l'equilibrio 
proprio sul più bello! 


I USCITA DE 
BASE II portale 
esterno della base 
potrà essere aperto 
solamente grazie 
alla leva alle spalle 
di questo ufficiate. 
Scordatevi di pene- 
trare nel comples- 
so da questa entra- 
la: una seconda 
porta chiusa 
dall'Interno impe- 
dirà l'accesso . 


1: PIAZZALE. Nonostante lo scontro diretto sia 
sempre la scelta più spettacolare, il metodo più 
semplice per liberarvi di questa pattuglia imperiale 
risiede nella vostra abilità nel lanciare bombe... 


11: PULSANTI 01 
SICUREZZA. Collocati 
sulla colonna dei 
Phrik, dovranno essere 
attivati per permettere 
l'accesso alla superfi- 
cie della torre di sìcu~ 
rezza Potranno essere 
raggiunti manovrando 
il ponte mobile ... 


8: FUCILE A RIPETIZIONE. Protet- 
to da torrette laser e qualche sol- 
dato, questo nuovo tucile a ripeti- 
zione è una simpatica a iter nativa al 
solito laser imperiale. Con la sua 
modalità di fuoco a triplo colpo è 
l'ideale per i Ribelli che non devo- 
no chiedere mai. 


3: TERMINALE A COM- 
BINAZIONE. Questo è il 
sistema d'apertura per 
Il portale della torre 
sperimentale. Il codice, 
identico al numero 5 
del livello 6. si può otte- 
nere dalCufllciaie che 
bazzica dalle parti della 
leva 7. 


12: PHRIK 11 metallo con 
il quale vengono fabbrica- 
ti I Dark Trooper è 
tutt'altro che semplice da 
recuperare Ne! livello di 
difficoltà Hard vi sarà 
anche una torretta laser 
che veglierà su di lui., 
come se ce ne fosse biso- 
gno. 


10: CONTROLLI PONTE Le due 
leve ai lati della finestra consento- 
no il movimento rotatorio e vertica- 
le del ponte mobile. Manovrandoli, 
dovrete allinearlo a ciascuno dei tre 
pulsanti di sicurezza. 


7; APERTURA PORTA E 
CODICE. Il portale d usci- 
ta della base (quello 
impossibile da aprire 
dall' esterno), potrà essere 
sbloccato grazie alia leva 
su questa parete, ti codice 
che possiede T ufficiale vi 
servirà per far spalancare 
il portale 3 (Fa corri bo è 
uguale al n. 5 del livello 6). 
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LIVELLO 5: 

GROMAS MINES 

Analizzando il metallo, avete scoperto il suo luogo di pro- 
venienza. Nuova missione: distruggere il reattore della 
miniera dalla quale viene ottenuto e tornare alla nave. 
Passando rapidamente nel cortile del complesso I, 
cercate di raggiungere l'ascensore 2 con il quale 
entrerete nella fabbrica; recuperate il Cutter jeron 
(zona I) e andate di filato alla vite 4, che a mo' di 


ascensore vi porterà nei tunnel sotterranei del corri* 
plesso. Saltando al momento giusto dovreste appro- 
dare alla galleria che conduce alla chiave blu (S) e alia 
relativa porta (4); superandola cercate di saltare sulla 
balconata numero 7 e, scendendo cautamente dove 
indicato (settore 8), balzate oltre allenorme vite in 
costante movimento verticale. 

Seguendo la mappa dovreste giungere sani e salvi al 
reattore principale (IO). La prima cosa da fare qui è 
eliminare le torrette nei corridoi indicati (il numero 


? è li per quello), per poi piazzare la carica diretta* 
mente nella bocca della centrale (premendo la 
BARRA)... Dopo qualche scossa sismica tutto lamba- 
radan si aprirà rivelando un ospite di tutto riguardo; 
un Dark Trooper versione Beta (ovvero non definiti- 
vo) Fuggendo nei corridoi cercate di eliminarlo (vedi 
didascalia 1 1). per poi entrare n eli' ascensore apertosi 
accanto a quello usato precedentemente. Superato il 
portone 12 come suggerito, tornate felicemente alla 
vostra nave. 


4; VITE ELEVATRICE. Ecco il mezzo 
eoa il quale potrete arrivare ai piani 
sotterranei della base, Nella sua 
discesa, questa gigantesca vite 
incrocerà il corridoio che conduce 
alia chiave blu: basterà saltare al 
momento giusto! 


12: PORTALE A PRESSIONE, Conge- 
gno geniale. Le 5 porte del corridoio si 
apriranno in serie solamente se starete 
sul suo stipite e premerete la leva a 
destra. Dopo aver aspettato c he tutte si 
siano aperte, non vi resterà che tare 
una bella corsa fino alla fine del corri- 
doio prima che tutto si richiuda! 


3: CUTTER JERON. Un'arma piut- 
tosto anomala e ben poco utile 
secondo il mio parere. Oltre ad 
avere il solito colpo singolo, questo 
cutter edile potrà lanciare 4 fasci di 
particelle discretamente potenti 
verso uno o più obiettivi. 


6: PORTA BLU La solila noiosissi- 
ma porta con il solito noiosissimo 
Storni Trooper che gli fa la guardia 
Basterà usare la chiave blu per apri- 
re la prima e il fucile per aprire il 
secondo; semplice e rapido! 


5: CHIAVE BLU Per raggiunger- 
la non conviene saltare, basterà 
correrci contro, la velocità 
v'impedirà di cadere di sotto. 
Per tornare indietro, un piccolo 
salto m corsa vi assicurerà la 
salvezza 



7: BALCONATA. Que- 
sto è solo il primo di 
due salti da eseguire 
4 ser raggiungere il 
pallore. Nonostante 
W piuttosto semplice 
,da lare, è bene sce- 
fglìere un tempo di 
esecuzione che per 
metta di evi la re la 
pressa dall'altra 


ì CORTILE. L'enorme cortile della miniera 
brulica di guardie desiderose di farsi uccide- 
re. Cercate comunque di stare attenti ai Drui- 
di Sonda e al cecchini sulle mura piu atte. 


2 ASCENSORE. L elevato- 
re che vi consentirà di 
arrivare nel complesso 
imperiale è ben prole Ito 
Oltre agli Slorrn Trooper 
del cortile, albi vi aspette- 
ranno al piano rialzato 


9: TORRETTE. Ecco un esempio 
di torretta laser Per eliminarle 
senza riportare troppi danm 
conviene affrontarle quando vi 
danno le spalle: se sarete rapidi 
non faranno in tempo a voltarsi 
per rispondere al fuoco! 


B: BALCONE CON VITE. Secondo balzo, ben più difficoltoso 
del precedente. Dopo essere scesi cautamente su questo bal- 
concino. dovrete aspettare che la vite sia totalmente alzata 
per riuscire a saltare nel cunicolo oltre a essa. Tra le altre 
cose, se riuscirete a saltare nel tunnel a sinistra troverete 
anche una vita! 




IO: REATTORE L obiettivo principale della 
missione. Basterà posizionare una carica 
nella sua bocca di scarico (premendo 
BARRA) per provocare una bella esplosione 
e mettere fine alla produzione di Dark Troo- 
per.,. o almeno cosi sembrerebbe. 
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LIVELLO 6: DETENTION CENTRE 



Crìx M admc. una delle vostre migliori spie e futuro generale ribelle, è stato catturato e imprigionato: voi siete 
stati scelti per andarlo a liberare (beati voi!). 

L'accesso alla prigione è assicurato dalla presenza di una piccola piattaforma di trasporto il cui controllo si trova nella zona I . Una volta entrati nel 
complesso (sparando al pulsante rosso a sinistra del portone d’entrata) e attivato 1 elevatore col metodo descritto al punto 3, potrete iniziare a 
girovagare per il carcere (attenzione alte pareti in grado di riflettere i laser!). Diversi codici potranno essere Ottenuti eliminando gli ufficiai! più 
importanti (in questa stessa pagina ne troverete la lista completa), le rispettive porte sono indicate sulla mappa con un numero romano. 

Visitata la prigione, noterete che ì! portale IO è impossibile da aprire perché chiuso dall'interno: non vi resta che tornare airascensore 4, azionarlo 
senza salirci in modo da farlo scendere di un piano, ed entrare nella porta rossa alla sua destra. Qui dentro una piccoia porticina vi permetterà dì 
superare te trombe dei due ascensori e arrivare nel sistema dì smaltimento rifiuti (I I). Saltando da una pressa aìlalcra come spiegato nella didasca- 
Ha corrispondente, dovrete giungere alfa piccola porta verso ovest e da qui al terminale che controlla Tapertura della cella di Madine (12), sblocca- 
bile inserendo il codice numero 2 


2 MURI FINTI. Gran parte degli 
oggetti utili che si potranno trovare 
in questo livello saranno celati die- 
tro a questi muri crepati: una picco- 
la bomba o una mina basterà per 
abbatterli. Tra gli oggetti nascosti vi 
saranno diverse mine, bombe e 
addirittura un lanciarazzi 


10: PORTA DI SICUREZZA. Per 
quanti sforzi possiate fare, non vi 

sarà modo di sbloccare questa 
porta. La sua apertura può avve- 
nire solamente dall'interno: 
l'unica azione utile che si potrà 
fare qui è il recupero dei codici 
degli ufficiali a destra 


12 CRIX MADINE inserendo il 
secondo codice nel terminale 9, 

potrete finalmente liberare il prigio- 
niero e portare a termine la missio- 
ne. Solamente gualche soldato al 
termine del corridoio vi sbarrerà fa 
strada.,. 


6: TERMINALI A COMBINAZIO- 
NE Questo è uno dei terminali 
in cui potremo inserire i codici 
d'apertura per le porte speciali 
(indicate dal rispettivo numero 
romano) Queste ultime verran- 
no aperte solamente se si utiliz- 
zerà il terminale al loro stesso 
piano. 


A: PORTA ROSSA. Il 
dannato portale tanto 
diffìcile da vedere. Una 
volta ottenuta la chiave 
rossa, potrete far scen- 
dere l'ascensore di un 
piano, entrare nella 
suddetta porta e passa- 
re attraverso la piccola 
botola che conduce alle 
trombe dei due ascen- 
sori. 




1.1; SCARICO RIFIUTI. 
Per superare questa 
stanza dovrete salire 
sulla pressa a nord, da 
questa saltare su quella 
a sud ovest e poi su 
quella a nord ovest 
Dallo posizione in cui vi 
troverete sarà facile bal- 
zare sulla sporgenza 
nella parte ovest della 
discarica. 


8: CAMPO INSTA- 
BILE. Questo 
campo di forza ha 
dei cali di potenza 
piuttosto evidenti. 
Osservandolo da 
vicino potremmo 
aspettare il momen- 
to giusto e tentare 
dì superarlo: la luce 
verde che lo circon- 
da dovrà essere 
totalmente assente. 


5 VITA EXTRA. Dietro ali'enneslmo 
muro crepato questa volta troveremo 
una stanza con una bella vita extra. Atti- 
vando gli infrarossi e senza sparare un 
colpo, riuscirete a recuperarla senza pro- 
blemi. / \ 


3: ASCENSORE, I 
controlli di questo 
elevatore sono un 
jin 1 troppo lontani 
per i gusti rii un 
ribefle. , salendo 
sulla sua pia Ita) or- 
ma e sparando uu 
colpo di laser a uno 
dei due inler ruttori, 
riusciremo nel 
ri osliu in lenta 


1 CONTROLLI PIATTAFOR- 
MA. La leva sulla colonna a 
destra richiamerà la piat- 
taforma di trasporto che vi 
darà un passaggio tino al 
portale delia prigione: solo 
un paio di truppe spedali e 
D rendi Sonda tenteranno di 
fermarvi. 


T GITI (UlUEflìBRE 95 


CODICI DELLE PORTE A 
COMBINAZIONE 


7: PULSANTE. 

It campo di 
forza presente 
in questo livello 
può essere 
temporanea- 
mente disatti- 
vato premendo 
uno dei due 
pulsanti indicati 
sulla mappa Ricordatevi che I campi respingono i laser 
come le pareti delle zone di sicurezza. 


9: CHIAVE ROSSA. Unterò 
corridoio che conduce alla 
chiave è Invaso da gas nocivi. 
Purtroppo non possediamo 
ancora la maschera anti-gas e 
pertanto saremmo costretti ad 
aspettare che li campo di forza 
al termine della galleria si 
spenga per poi correre come 
dei pazzi... 
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LIVELLO 7: RAMSEES HED 

Avendo l'incarico di scoprire E' ubicazione de Eia base segreta che assembla i terribi- 
li Dark Trooper. dovrete col lega re un dispositivo spia a una nave che farà rotta 
verso la fabbrica di droidi. 

Visto il grande numero di Gran che bazzicano per il livello, per risparmiare muni- 
zioni conviene fare largo uso di bombe a tempo, facilmente ricuperabili dai corpi 
delle creature uccise. Guadagnando la chiave gialla ì {come spiegato nelle didasca- 
lie) e salendo sull'elevatore corrispondente (4), dovrete chiudere il portale (2) in 


modo da poter percorrere la passerella e raggiungere li piccolo labirinto (dove 
sono situate le leve 6). Superandolo, cercate di saltare sulla piatcaformatelevacore 
che conduce alla zona 7. in cui dovrete cercare di recuperare la chiave rossa (8) e 
quella blu (IO) per avere accesso alla nave mercantile. Giunti qui non vi resta che 
collegare il segnalatore alla bocca di scarico 12 e la missione sarà completa. I 
diversi passaggi segreti e le sezioni nascoste dovrebbero fornirvi una buona scorta 
dà armi per resistere fino al mese prossimo, in cui si pubblicherà la seconda parte 
delia soluzione di questo grande gioco,,. 

FINE PRIMA PARTE. 


4 ELEVATORE GIALLO. L’unica 
via d'accesso al piano rialzato Per 
poterlo usare occorre la chiave 
gialla e una buona mira: i Gran 
non dividono volentieri gli ascen- 
sori con gli umani,.* 


1: LEVE D'APERTURA La saraci- 
nesca che divide i primi due 
magazzini potrà essere aperta 
solamente grazie alle leve poste 
sulle colonne indicate. 


2: PULSANTE DI CHIUSURA 
Dovendo passare sulla passerella a 
sinistra, non vi resta che premere il 
pulsante di chiusura posto sullo sti- 
pile del portale II tenta livo di col- 
pirlo a distanza è da coraggiosi... 


12: NAVE DA TRASPORTO. Collo- 
cando il segnalatore nel portello di 
carico di questa nave (sempre pre- 
mendo la solita BARRAI potremo 
trovare la fabbrica segreta che produ- 
ce i temutissimi droidi dell'impero 


11: PORTA BLU L’ultimo baluardo in 
difesa del cargo che dovremmo rag- 
giungere Nascosta in mezzo a un 
magazzino brulicante di imperiali, il 
metodo migliore per raggiungerla 
sembra essere l'utilizzo di bombe a 
tempo. 




6: PULSANTE D! CON- 
TROLLO. Ciascuna di que- 
ste leve con [rolla il movi- 
mento di alcuni blocchi in 
ferro nella sezione labirinti- 
ca della fabbrica. Basterà 
azionarle tulle e tre per 
poter giungere all’elevatore 
per il piano successivo. 


3: CHIAVE GIALLA. E' il 
pass indispensabile per atti- 
vare l'ascensore che porta 
alla balconata. Qualche 
guardia Gamorreana e diver- 
si Gran tenteranno di fer- 
marvi. 


5: NICCHIA. Se non doveste 
avere il lucile a ripetizione, il 
cutter Jeron, o semplicemente 
vi servissero munizioni, questo 
luogo farà al caso vostro. 
L'unica difficoltà È rappresenta- 
ta dal piccolo baratro che dovre- 
te superare per raggiungerlo. 


7: STAZIONE Di CON- 
TROLLO. Con delle testu- 
re imperiali, questa 
sezione ricorda molto da 
vicino l'interno di uno 
Star Destroyer. Piccolo 
consiglio: cercate di 
osservare bene la mappa: 
sono molti i passaggi 
segreti nei quali si 
potranno trovare oggetti 


Si CHIAVE ROSSA. Dopo aver recuperato la chiave a sini- 
stra. l’unico sistema per risalire al piano superiore sembra 
essere quello di far fuoco sul pulsante in fondo alla stanza 
restando sull'ascensore: successivamente dovreste scen- 
dere dall'elevatore rapidamente: non resterà su in eterno! 


10: CHIAVE BLU All'Interno di questa 
stanza di coni rollo, in mezzo a una decina 
di guardie, sarà situata questa simpatica 
quanto indispensabile chiave. Una posi- 
zione più Fetente non potevano trovarla! 


9: PORTA ROSSA Dietro a questo ulficiaie 
dalle brutte intenzioni, potremo intravedere il 
portale rosso: alla sua destra sono situati i 
WC... non sarà violazione di copyright? 










Un gioco per amministratori senza 
scrupoli, che intendono costruire il 
più alto grattacielo del mondo. 
Dovrete guadagnarvi il favore 
della gente: costruire discoteche, 
ristoranti, negozi, assoldare attrazioni 
e organizzare spettacoli. 


LA TUA AMBIZIONE 
UN LIMITE? 

ALLORA 5/M TOWER 
FA PER TE! 

\ :- } jWì 


VIÀ ADUA n • 21D4S GAZZADA SCHIANNO IVA) - TEL 0332/874111 - fAX 0332/870890 


UNA T-SHIRT SIM TOWER 
COMPRESA NEL PREZZO! 


LEADER 


« 67-021177 


TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 








Poco spazio, poco tempo e un sacco di cose da fare* Questo è 
sostanzialmente il motivo della mancata presenza del TS sullo scorso 
numero. Purtroppo la mia promozione (?) a ruolo di assistente 
redazionale mi ha portato via molto più tempo di quanto potessi immaginare e ciò ha 
gravato pesantemente sull'andamento di alcune rubriche. Vi prego quindi di scusarmi 
per ulteriori errori o/e imprecisioni, ma per questo mese va così, dal prossimo le 
cose cambieranno, in meglio si spera. 




TOP TILERS by 4SEAS0NS SOFT 


at? 




E rieccolil Dopo il successa dei 
Puzzi (ormai diventato una spe- 
cie di mito), sfortunatamente 
afflìtto da un bug maledetta 
(tutta colpa dì quel disgraziata 
delt'AmosPRO), Valentina e soci 
tornano con un nuovo gioco, più 
semplice, ma pur sempre realiz- 
zato con grande cura. 

TopTilers non è nient 'altro che 
il solita giochino in cui bisogna 
scoprire delle caselle nascoste 
passandoci sopra con il perso- 
naggio principale, in modo da 
rendere completamente visibile 
l'immagine sottostante. L’idea 
non è delle piu innovative, ma 

Q a comunque va fatto un plauso sia alla grafica, generalmente ben realizzata (anche se un 

po' approssimativa in alcuni tratti), che ad alcune idee (tipo ì vari bonus/malus nascosti). 
Sicuramente l'aver inserito tutta una serie di ragazzine stile manga, che si spogliano 
progressivamente con ('avanzare dei quadri, dovrebbe riuscire a far presa su molti maniaci (perché mi guardate male?)* Potrebbe avere successo come 
gioco shareware. 

Mi è dispiaciuto aver appreso che non siate piu interessati a produrre videogìochi, almeno a breve termine; un vero peccato, dato che le capacità non vi 
mancano. Ripensateci. 




THE SUPER CHOPPER FORCES hy Spinarolo 


Un gioco realizzato con tl KJkk&Play! £ chi l'avrebbe mai 
immaginato? Scherzi a parte è un po’ di tempo che non mi 
occupavo dei nostri "amici" pciisti, ma dato che adesso 
possiedo (momentaneamente, diciamo che è un prestito) 
un potente Pentium, cercherò di rimediare a queste lacu- 
ne. 

Purtroppo come primo tìtolo non c'è molto da dire, infatti 
nonostante la buona realizzazione grafica, il gioco soffre di 
una discreta piattezza a livello di gi ocabili tà, Si tratta infatti 
di sparare con un elicottero (fra l'altro un po' troppo gros- 
so per ì miei gusti) cercando di centrare un numero sem- 
pre crescente dì oggetti. Purtroppo a causa di alcune limi- 
tazioni del programma utilizzato (K&P appunto), si notano 
dei fortissimi rallentamenti non appena lo schermo sì riem- 
pie di sprite- Questo su un Pentium 90, figuriamoci su un 
DX2. 

Super Chopper Forces parteciperà comunque di diritto al 
gandc concorso in collaborazione con Software & CO per 
la premiazione del miglior titolo italiano realizzato con 
KJiek&PIay, se anche voi volete esserne parte, le indicazioni 
del caso te trovate all'interno delle Voci di Corridoio di 
questo stesso mese... 


AAA CERCASI 


Stefano Lanza cerca 
urgentemente un vali- 
do grafico (zona Man- 
tova) per la produzio- 
ne di giochi su PC. 
Chiamare allo 

0376/3Ó3Ó6Ó. 

Nuovo Team dì svilup- 
po ricerca urgente- 
mente grafici che lavo- 
rino su piattaforme 
Amiga 1200 e PC per 
la realizzazione di 
videogame arcade 2D. 
Contattare lo 041- 
429616 (dopo le 21 e 
chiedere di Riccardo) o 
scrivere a: Riccardo 
Megglato, C*P, 101, 
10010 Grigi ano (Vene- 
zia). 


HUNT TQ THE ABYSS di Unu Stefano EPC) 


Un altro gioco per PC7 Non staremo esagerando (adesso qualcuno mi picchia)? No, fa 
sempre piacere vedere che anche gli "Intel Inside" ogni tanto si danno da fare e talvolta 
con risultati più che positivi. Questo HTTA non è ceno il massimo dal punto dì vista gra- 
fico, ma almeno ha un buon riscontro sul piano tecnico, dove mostra le unghie: scrolltng 
superfluido multìdirezionale, più di trenta oggetti su schermo, parallasse e risoluzione 
grafica pari a 160x240... un ottimo biglietto da visita, non credete? 

Se riuscirai a trovare un grafico degno di tale qualifica* sono certo che salterà fuori qual- 
cosa di veramente notevole, dacci sotto! 




IGEI) (IQUEfllBRE SS 





MINI SPECIALE TALENT SCOUT 




Tempo fa sono venuti a trovarci un gruppo di 
ragazzi del Canton Ticino, con l'Intento dì 
mostrarci la loro incredibile realizzazione, che 
per certi versi potrebbe davvero rivoluzionare 
il mercato Amiga, 

Vi sarà capitato di notare in questi ultimi mesi 
una discreta mancanza di nuove avventure gra- 
fiche, se infatti escludiamo gl» attesissimi (?) 
Simon thè Sorcerer 11 e Flight of thè Amazon 
Queen, non si può certo dire che vi sia 
un'abbondanza dì titoli, tutt'altro, 

E qui entrano in gioco i Cineteche sviluppatori 
di un sistema di conversioni per avventure gra- 
fiche denominato VEGA (l’arcano signifitato 
delia sigla si è perso all'interno delle mie cinque 
cellule celebrali, quindi non chiedetemi altro). 
Programmato dal geniale Vittorio Ferrari, con 
l'aiuto di Claudio P rei anò, questo engine per “graphic-adventure", ha tutte le carte in regola per 
diventare un vero e proprio punto di riferimento per le conversioni di questi giochi su A 1 200, Le 
caratteristiche tecniche di VEGA sono incredibili e vi assicuro che non si tratta affatto di sparate 
senza senso, dato che ho visto con i miei occhi un paro di locazioni convertite pari pari da una famo- 
sa avventura graftca e vi assicuro che i risultati erano a dir poco eccezionali. 

Stiamo parlando di scrollmg al cinquantesimo, sprìte det personaggi zoomati e scalati in tempo reale 
(sempre in fu II -fra me) e ricerca del percorso fra due punti veramente intelligente. Quest'ultima 
caratteristica merita particolare attenzione, dato che in molte avventure (tipo quelle della Sierra, 
tanto per non fare nomi) quando si cheta in un punto dello schermo, il personaggio tende ad andare 
da tutt’altra parte, fregandosene altamente dei path, magari impossibilitato da alcuni elementi pre- 
senti sullo schermo (molte volte basta una sedia o un tavolino posti lungo il path per mettere in crisi 
un gioco). 

Inoltre non mancano altre finezze come l'immediatezza nella risposta del mouse, la gestione di 
oggetti complessi, dei dialoghi e via dicendo, VEGA ha anche un altro vantaggio, spesso sottovaluta- 
to, il fatto d'essere programmato esclusivamente in Assembler; ciò non solo sì rispecchia sull'anda- 
mento del gioco, che gira al massimo e senza rallentamenti anche su Ai 200 di base, ma anche sulla 
snellezza del codice e vi assicuro che non è una cosa poco. 

Pensate a quelle avventure della Lucas, che per girare decentemente avevano bisogno di Amiga 
megapompati con 030 a 40MHz (io mi ricordo l'esasperante lentezza di Indy 4 sul mìo 1200 base, 
tre anni or sono); adesso sarebbe 
possibile convertire il tutto senza 
alcun problema, escluso quello della 
grafica, che necessariamente andreb- 
be a pesare sul numero dei dischetti 
di gioco. Comunque ormai dubito 
che ci sia ancora qualche amighìsta 
senza un hard disk, anche piccolo. 

Speriamo solo che qualche software 
house apra le porte a questi ragazzi, 
che meritano veramente t nostri 
migliori auguri,,, a ben pensarci 
potrebbero rappresentare quasi una 
chiave per il futuro di Amiga, ma 
forse sto esagerando (o forse no? 

Solo il tempo potrà risponderci). 



IA by NEMESIS (PC) 


La "scena" PC si fa sentire anche qua in 
Italia, dove finalmente te acque stanno 
incominciando a muoversi (sarebbe ora 
dì fargliela vedere a ‘sti barbari deli 
Nord Europa). I Nemesis partono già 
alla grande con un buon music disk, che 
mette In mostra le loro ottime capacità 
sia dal punto di vista tecnico che da 
quello prettamente audio/visivo. Certo, 
non c'è molto da vedere in una produ- 
zione di questo tipo, però le orecchie 
hanno dì che deliziarsi: le capacità musi- 
cali del vostro “musicìan" sono fuori 
discussione; l'impronta compositiva tipi- 
camente da demo la dice lunga sulla 
qualità media dei vari moduli. 

Forse ci vorrebbe qualcosa di un po’ più 
innovativo, se da un lato infatti ì brani 
sono d'indubbio valore, dall'altro non si 
può fare a meno di notare una certa 
mancanza di originalità, ìnsomma si ha 
quell'impressione di “già sentito" che 
non toglie nulla alla qualità dei brani 
(anzi, ce ne fossero come voi»,), ma che 
lascia comunque un po' perplessi. 

Forse dovremmo incominciare a imita- 
re meno gli scandinavi e ad assumere 
una sempre maggiore entità musicale, 
un po' come fanno alcuni gruppo polac- 
chi (avete presente quel mitico music 
disk per Amiga codato dai Freezers, 
DreamWalker? Ecco cosa intendo per 
originale). 



BLACK 0UT by TECHN0 WAVE TEAM (PC) 



Questo sembra davvero interessante. Un 
gioco alla Prince of Persia (o Another 
World), in prospettiva, con una grafica 
totalmente realizzata in ray-tracing (con 
30 Studio suppongo). Devo ammettere 
che questo Black Out è stato quasi una 
sorpresa, infatti dopo aver scompattato 
t'archivio ARJ presente sul dischetto, mi 
ero quasi convinto che si trattasse solo di 
uno slideshow, vista l'abbondanza di 
immagini in formato PCX, poi il file 
“D054GW" mi ha rassicurato. 

11 prodotto, da questo breve demo, sem- 
bra davvero interessante, infatti non solo 
offre un impatto grafico dt tutto rispetto, 
ma anche un’impostazione a livello dì desi- 
gn e storyboard davvero degna di nota. 

Se questa è la versione 0.1, figuriamoci le 
prossime! Non vedo l'ora di mettere le 
mani su un qualcosa di un po' più definiti- 
vo, il gioco infatti promette a dir poco 
bene. Fatevi sentire al più presto possibile! 


EPILOGO 


Piove. Ho sonno. Probabilmen- 
te ho anche la febbre. Peggio di 
così sì muore? Mi sa che peggio 
dì cosi non si può. Comunque 
anche questo mese è andato. Il 
materiale da “vistare" è ancora 
tanto e purtroppo le già citate 
questioni “temporali" mi hanno 
costretto a tirar su un Taìent 
Scout a dir poco concentrato... 

M mese prossimo spero di 
rimettere in piedi il povero 
Talent Art. abbastanza ignorato 
ultimamente. Probabilmente se 
ne occuperà il nostro grafico 
redazionale, Andrea Simula, 
sempre che nel frattempo non 
succedano altri casini, cosa che 
non mi sento di escludere. 

Ci vediamo a dicembre* tempo 
dì Natale, dì regali e soprattut- 
to di 680AQ!!! 

Mirko “TMB" Marangon 
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E nata, era inevitabile. Troppe foreste distrutte, troppa carta al macero, troppi 


Le *ssz)Ofti multimediali' delia rivista 
Nel primo nomerò di POGROM la sezione 
News è Tunica dove rimane ancora qualcosa 
da leggere (se escludiamo le istruzioni date 
nella sezione Feedback che vedremo più 


occhiali e cosi poco tempo per leggere... potevano bastare questi motivi per spin- 
gere la Xenia Edizioni a creare una 
rivista completamente digitale, "stam- 
pata su fosfori riciclati* (quelli del 
vostro monitor) come si usa dire. 

Ma le ragioni sono state anche altre: 
offrire ai pubblico del mondo Informati- 
co una nuova possibilità di tenersi 
aggiornati, di conoscere i prodotti 
hardware e software e soprattutto di 
utilizzare sempre meglio e sempre più 
creativamente e produttivamente tl 
personal computer. 


:/vzh 


The Ardii w “ Sfottili L Northern Europe 


U prossima volta che passate davanti a un'edìcola, fermatevi a guardare e scopri 
te se da qualche parte spunta il lego di PC-fiOM Interactive. Non sto facendo pub- 
blicità gratuita, ma scio invitandovi a scoprire un modo nuovo $ conoscere e sco- 
prire tutto ciò che ruota 

intorno al vostro personal dv j \ 

computer e al mondo deF 

['informatica in generale ||T|' & MUNI I PtRSO.VILE & III) 

PC-ROM, infatti, cambia 

totalmente il modo di scopri' A 

re i nuovi programmi, le imm >11 imiMiiv un 

nuove perifenche e ogni , k 

altro aspetto del computer: 

basta inserire il disco nel lei- HIUUI V AZIttI THI W imiMHZI 

fora di CD-ROM e lanciare il hH 

comando START o MENU TABSfiT fT7CT 1 f 

dal DOS dopo essersi post- | mMI > ^ j\ I J ~ 

zionati sul drive relativo. Ciò f v 4 

attiverà l'interface» di : . ; : 

stazione delia rivista , permettendovi di Navigare' al suo interno in maniera rapida 

e intuitiva. ; : : > : 

Le sezioni in cui la vtoecHivisìtì è suddivisa som otto NEWS, CD-ROM, TEST, 
PROFESSIONAL, LAB. TIFS & T«CKS ( INTERNET e FEEDBACK 
Ognuna d) esse e a sua volta suddivisa m sorto-sezfcni piu specifiche, con un siste- 
ma di 'pseudo-menu' a tendina che in realtà nascondono dei pulsanti di facile atti- 
vazione; 


avviti), ma siamo orientati a rendere ai me no 
'ascoltatole’ le notizie che trovate nelle tre 
aree Software, Hardware ed Eventi, rispettiva- 
mente dedicate a tutte te novità e le antepri- 
me delle tre diverse 'strade 7 lungo le quali si 
sviluppa il mondo detfinformatiea. 

Passando però alla sezione CD-ROM cì sì 
accorge subito di cosa d eravamo persi tn 
tutti questi armi di ‘stagnamento' delie riviste 
cartacee: immagini a pieno schermo al posto 
delie piccole foto delle riviste tradizionali, un 
comodo sistema di 'navigazione 1 da una pagi- 
na all'altra (sui prossimo numeri è prevista 
grVopzione per rendere automatico il passag- 
gio da una immagine alla successa, a mo* di 
siideshow). 

Ma ciò che rende immediatamente Tidea delta 
comodità di consultazione è Taudio: una voce 
maschile o femminile che ci paria del CD- 
ROM recensito, commentando di volta in volta 
te immagini 

Ma non finisce qui: dì tanto in tanto viene 
offerta, nel piccolo e onnipresente pannello di 
navigazione da! quale ‘sfogliamo’ le pagine 
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che lascia anche molto spazio all'Iniziativa del pubblico, in quanto 
un'sntera sezione (Feedback) è stata creata per ospitare tutto ciò che 
desiderate lar vedere' o lar sentire' attraverso (a rivista: ì vostri inter- 
venti, sotto forma di matenate grafico (ma anche audio e video), 
software autoprodotto, testi creativi o é opinione* richieste, messaggi 
o annunci particolari, eco. trovano spazio in una delle sotto-sezioni di 
quest'area della rivista, 


digitali, f opzione VIDEO: questa attiverà dei filmati, quasi sem 
pre a schermo pieno, attraverso i quali ci verà mostrato il fun- 
zionamento del programma in questione proprio come se stes- 
se girando sul nostro computer, mentre una voce commenta le 
varie schermate e le operazioni che vengono eseguite. 

Quando invece vengono recensiti titoli dove è presente de! 
video (nel primo numero è il caso dì Marilyn e di All Movie 
Guide, ma anche di due titoli 'porno 1 ) in formato QuickTime o 
AVI (Video for Windows) questo viene attivato con to stesso 
pulsante, ma senza uscire dall'immagine presente a video, 
Guardare’ e ascoltare 1 le prove dei software e delfhardware è 
j un'esperienza davvero unica, e fa dimenticare presto la vec- 
chia e ormai obsoleta lettura'. 

Oltre che in CD-ROM e in Test, le prove dt programmi sono 
presentì anche nella sezione Professional, ma in più qui trovia- 
mo immagini e vkJeo che ci permettono di esplorare program- 
mi famosi per scoprirne i lati nascosti o il modo migliore per 
utilizzarli 

I campi di interesse presenti in Professional coprono un po’ di 
tutto: il DTP e la grafica, la musica, il multimedia, la program- 
mazione. l'organizzazione personale, gli hoboy, la telecomuni- 
cazione. ecc. 

le sezioni Tips & Trieks e Uh, invece, padano (è proprio il 
?:■: caso di usare questo verbo) di come potenziare o personaliz- 
? zare II proprio computer intervenendo sulle risorse del sistema 
operativo anche attraverso appositi programmi, e questi ultimi 
vengono quasi sempre regalati nel CD-RGM 


’ivij numero sembra contenere mollo piò materiale redazionale di una 
normale rivista, nonostante fa veste multimediale. 

Di alcuni prodotti, poi, come UmnstaHer 3 oppure Corei Office 


DI tutto» di più 

Parafrasando formai obsoleto motto televisivo, oon rimane che fare 
una considerazione finale sulla quantità e la qualità dei contenuti di 
PC-ROM. x X x , ;:£>:£ x : : : : : x : v 

Qualcuno a questo punto mormorerà: IÉogo, ora arriva f autocompia- 
cimento. Figuriamoci se questi qua padano mate dì una toro rivistar 
Beh, prima tfi lutto abbiamo tirato te somme, in chiusura, e il primo 


Guardare, ma soprattutto FARE 

la presenza, sul CD-ROM, dei programmi e dei documenti uli- 
: lizzati nelle sezioni 'pratiche 1 , oppure i dimostrativi dei pro- 
! grammi recensiti, permettono a chiunque di trasformare PC- 
| ROM in una esperienza interattiva di massimo livello, mante- 
| nendo così anche il suo valore nel tempo. 

| Infatti, a differenza delle riviste tradizionali che vengono spes- 
[ so buttate nel cestino dopo un po’ dì tempo, PC-RQM permette ■ 
; dì conservare una incredibile mole di informazioni e programmi 
t preziosi In pochi centimetri dì spazio (chi acquista regoJarmen- 
| te CD-ROM o anche semplici CD musicali sa bene quanto 
1 questi siano comodi da riporre e ritrovare rispetto alle scorno- 
! riissime riviste). 

I Tornando all'aspetto pratico e creativo di PQROM, c'è da dire 


Companion, sono presenti decine e decine di minuti dì audio e video, 
così come per la sezione internet è presente quasi un'ora di esplora- 
zione del World Wide Web. 

Anche l'immancabile spazio dedicato a Windows 95ìappresen!a una 
funga sessione di consultazione, affrontando anche aspetti particolari 
di questo nuovo sistema operativo e discostandosi in questo da ciò 
che te rivtste 'tradizionali' hanno già pubblicato, 

Un’ultima osservazione arca i due prodotti 'vietati ai minori 1 presentì 
in antepnma nella sezione News: l'accesso ai retativi video è limitato 
ai minori di 1 8 anni (anche perché si tratta dì materiale pesante’), 
quindi sarà necessario dimostrare la maggiore età per ottenere la 
password di accesso. Questa formula, già adottata (e accolla) con 
successo sulla 'consorella 1 MacPower Interactive (l'edizione per 
Macintosh)* ci ha permesso di recensì anche quei prodotti che nor- 
malmente non possono trovare spazio se non su riviste ‘particolari*, 
riuscendo così a non escludere quella fascia di software su CD-ROM 
(le statistiche io danno come il 75% della produzione globale) che 
tanto peso ha sul mercato del multimedia. 

Comunque, sesso a parte, in PC-RGM troverete tanto di quel mate- 
riale (informazioni e programmi) dà riuscire a malapena a consultare 
rimerà rivista prima dell'uscita della successiva. Allora, cosa state 
aspettando? tl numero 1 é già In edicola! 




mm 


JKW? 


v , NVfWflKMffloK 


JWWAW.V.V, V-\ 






JwftvftvXvA E «V' * \ 


8S88& XX 

>>>>>**!' 


pM 


C+ (fi {** 







Intendiamoci. FIFA non è affatto 
male, solo che trovarsi tra le mani 
lo stesso gioco ogni anno con due 
o tre miglioramenti non è cerco 
entusiasmante. Speriamo che la 
serie dei John Madden sia final- 
mente finita. Non è finita invece 
quella di NBA Live e NHL 
Hockey, entrambi giunti alla loro 
"novantaseiesima'* (è un modo di 
dire) incarnazione... 

Gli amanti delle botte se la spas sa- 
no non poco questo mese, su 
tutte le console e su tutti i fronti, 
Per quanto riguarda l'umorismo, 
segnaliamo il tentativo ridicolo 
della Atdaìm di sfornare un gioco 
decente, nella fattispecie fi 
“mediocreèfargiluncomplimen- 
toean chegrosso" Street Fighter 2 
The Movie, ibrido tra Street Figh- 
ter 2 e Mortai Kombat, che riesce 
a prendere il peggio dei due titoli 
mettendo pure qualcosa di suo 
dove if risultato non è sufficiente- 


O Rubando definitivamente la rubrica dalie 
perfide e grassocce mani dt Mirko (che ora- 
mai è troppo impegnato a reperire giochi 
per Amiga per seguire anche le console !, 
sono lieto di confermare codesto articolo come 
quello che viene consegnato con il maggiore ritardo. 
Ma dopotutto, non si dice forse duìcis in fundo? 
Comunque sia, questo mese tra le console ce la 
siamo spassata parecchio: Alex, per esempio, s’è sol- 
lazzato con Assault Rigs, una specie di Battiamone 
molto evoluto per Playstation edito dalla Psygnosis. 
A dire il vero, però, è anche (unico a essersi sollaz- 
zato con quel gioco, dato che il resto della redazione 
non sì è entusiasmato più di tanto, grazie soprattutto 
alle pessime visuali disponibili (tutte quante rigorosa- 
mente inutili e s comode da usare) e alla grafica 3D 
dall’aspetto traballante e poco invitante. Andrea Fat- 
tori s’è invece trastullato per circa mezza giornata 
con Comix Zone, un buon platform per Megadrive 
ispirato al mondo dei fumetti in generale provvisto di 
simpatiche trovate (il protagonista si muove all'Inter- 
no delle tavole di un fumetto) e di un livello di diffi- 
coltà che incoraggia i giocatori a imbracciare un fuci- 
le a paìlettoni e sparare a tutto ciò che si muove. 
Nel compiesse buono, ma "un po‘ frustrante ,T , Il 


vq millenni fa, la “zup“. "Avete delta Spritef 1 “No, 
abbiamo solo questa, la Zup” "Se e, e II Minestroni". 
Cose belle). Si tratta in parole povere di un platform 
isometrico, molto vario e interessante - soprattutto 
grazie ai numerosi quadri segreti, bonus introvabili & 
compagnia bella, I “fecÉnorosi" della redazione invece 
si sono buttati a pesce su Destruction Derby, atteso 
gioco di guida della Psygnosis per Playstation nel 
quale bisogna solamente sfasciare tutte le auto che si 
incontrano cercando poi di sopravvivere. Dapprima 
ci si son messi a giocare tutti quanti, poi solo due o 
tre, poi è finito nel dimenticatoio: smontare veicoli è 
divertente, ma solo per un po': dopo il trentaseiesi- 
mo frontale, prendere botte non è più spassoso 
come prima (non è affatto vero, è l'unico gioco che 
abbia giocato e che continuo tuttora a giocare. 
NdMax), Un buon potenziale, rovinato da un'idea 
tutto sommato limitata. 

L'angolo della demenzialità: la Virgin è cabra su di noi 
con il gioco più scemo di tutti i tempi, e cioè 
Eanhworm Jim 2. Tra mucche esplosive, maiali da 
usare come contrappeso, telequiz sballati, nonnine 
che piovono dal cielo e un Earthworm Jim che si 
produce nelle azioni più strampalate, ri gioco è tutto 
un susseguirsi di livelli parecchio difficili e gag altrec- 


In principio fu II 
Nulle. Ora 
Invece c'è il 
Censolenranio 
Corner. Hi bene 
In meglio,.. 



Questo è Comix Zone per Me pad rive: notate it bordo 
delle vignette letteralmente sfondato da un tizio colpito 
in maniera violenta... 


L'entusiasmante FIFA 96 per Megadrive 


Il mitico Earthworm Jim 2, con il nostro eroe che porta 
a spasso una mucca (troppo lungo da spiegare), 




Il completissimo NBA 96, sempre per Megadrive. 



Una Babality di Mortai Kombat 3 per Playstation 



Calcio spettacolo! Kilfar Instind per SNES. 



FLaffo ha apprezzato (cosi come il mese scorso) Coo! 
Spot Goes to Hollywood, terzo gioco (il primo era 
uno squallido giochino tipo GO ma più limitato) 
dedicato alla tonda mascotte della 7up ("sevenap" o, 
come la chiamavano In un campeggio thè frequenta- 


mmo fuori di testa. Tecnicamente un gran gioco, un 
po' ostico ma godibile. 

Per la sede “a volte ritornano" abbiamo invece Fife 
96, ennesima versione del gioco di calcio che perse- 
guita i possessori di Megadrtve da qualche annetto. 


mence brucio. Molto meglio sono Mortai Kombat ì 
per Play scarico e Killer ìnscio et per SNES: il primo è 
una fedelissima conversione del coin-op. zeppo come 
al solito di micchi e segreti vari e abbastanza violen- 
to (anche se sangue & budella diventano sempre più 
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Una delle inquadrature più in usuali di Philosoma per Playstation. Gè anche quella 
in 3D all 'indietro, tipo specchietto retrovisore. 




Spot Goes tè Holiyv/ood su MD. E basta. 


Wipeout su Playstation; bello, eh? 


astratti, siamo lontani dalle nefandezze del primo 
titolo}' mentre il secondo è una buona resa del pic- 
chi a d u ro meno tecnico e più spettacolare del 
mondo, una specie di simulatore di Altrimenti ci 
Arrabbiamo. Divertente, anche se non per molto. 
Prima! Rage per Game boy è un gioco per Garrì eboy: 
le limitazioni e i pregi sono tutti qui. 



Demolition Derby per Playstation Sempre su questo 
numero trovale recensita anche la versione per PC 


Il grande protagonista di questo mese però è Yoshis 
Island; il seguito ufficiale di Super Mario World si 
conferma come uno dei giochi più curati e avvincenti 
che si siano mai visti, praticamente il piatta rm fatto 
opera d arte. Il chip Super FX è spremuto a dovere 
per ottenere più memoria, effetti più spettacolari e 
un sacco di trovate diverse, la giocabilità é a livelli 
altissimi e la varietà inimmaginabile. Ora che le con- 
sole "'grand r hanno definitivamente preso piede, il 
SNES torna a far parlare di sé. 

Un altro gioco molto bello è Wipeout (non per 
niente è stato usato come copertina): un gioco di 
corsa parecchio diffìcile ma spettacolare per Playsta- 
ciom alcuni lo hanno paragonato a F-Zero per SNES, 


L'effetto è quello, ma adesso ci stupiamo molto 
meno. Meno interessante, sempre per PSX è Philo- 
Soma, che però è stato criticato un po' troppo. Gli 
shoot’em up per questa console non sono tantissimi, 
e questo Philosoma copre tutte le variazioni possibili, 
grazie a sezioni a secoli verticale, orizzontale, in 
prima persona, in prospettiva... In somma, non si 



Super Skfdmarks su MD, quasi identico alla versione 
Amiga (se non altro carica di meno). 


può certo dire che sia un gioco monotono. E poi, i 
filmati che accompagnano il gioco sono davvero belli 
(anche se su PSX cose del genere sono normale 
amministrazione). 

Sempre sparaefuggi. ma meno interessante è Nova- 
storm, conversione da PC (ma incredibilmente 
migliorato) del gioco Psygnosis tutto filmati e poco 
gioco. Paragonare alle altre cose che abbiamo visto 
su Playstation, le sequenze animate che fanno da 
sfondo all'azione sembrano quasi spoglie e semplici. 
Unico gioco per 3 DO di questa puntata: Theme 
Parta fedelissima conversione da PC del l'omonimo (e 
famoso) gioco. Noi non lo possiamo più soffrire, ma 
se non ci avete giocato potrebbe anche piacervi, e 


parecchio - sempre che siate tipi da apprezzare un 
gioco per persone fondamentalmente riflessive. 

Nel caso invece siate degli scalmanati, vi consiglierei 
di tenere d'occhio Twisted Metal per PSX, diverten* 
tissimo (specialmente In due) gioco di guida tutto 
missili e armi speciali: un vero massacro (recensione 
il mese prossimo su C Manìa). Altro gioco di guida 



Yoshi's Island su SNES: se avete ur> Super Nimendo, 
DOVETE avere questo gioco 


per questo mese è Super Skidmarfcs. del quale abbia- 
mo già parlato il mese scorso, per cui direi sì sorvo- 
lare, Chiudiamo con due titoli vagamente fantasy ma 
molto diversi tra di loro: Vampire's Kiss è l'ennesimo 
episodio de ila serie di Castlevanìa. convertito da PC 
Engine su SNES e non esattamente fantastico (le opi- 
nioni sono un po f contrastanti, sappiate comunque 
che nessuno ne va matto), mentre Virtual Hydlide è 
un buon tentativo di realizzare un'RPG vettoriale su 
Saturo, frustrato però da una certa lentezza, da una 
grafica poco Invitante e da un sistema di controllo 
non molto comodo. Sarà per te prossima volta... 

MA 



TGfil AMBRE 95 







DUI NOTE PER IL GIOCO DEL DOVA 
(concepito e reoliuoto do Davide 
Monti) 


Il tabellone era originariamente 
disegnato su due fogli formato A4, ma 
per esigerne dì tipo grafico è stato 
ridotto a una sola* Per giocare al 
meglio, per tanto, noi suggeriamo di 
fare un f ingrandimento a colori su 
foglio formato AG dell'intera pagina 
(regole comprese, che diventerebbero 
più leggibili). Questo comporterebbe 
una certa spesa, nell'ordine delle 5-8 
mila lire, ma In fondo un gioco di 
società comprato dal giocattolaio costa 
pur sempre motta di più* Il passo 
successivo, poi, sarebbe quello di 
Incollare detto foglio a un cartoncino di 
eguali dimensioni, per renderlo più 
rigido. I veri patiti (modello Pastore, 
insamma) possono infine procedere 
alla plastificazione del tutto* Per chi 
non vuole spendere, invece, 
proponiamo una soluzione 
"economica": Ingrandimento b/n su 
foglio A3 e ricoloraiione a mano dei 
bordi dolio caselle rosse, verdi e blu. 

Le cartolerie e le copisterìe 
sentitamente ringraziano... 


Che truuuuzzo seeei, in ogni cosa che 
faaai, la vita è sfiga insieme a teeee, 
e io bevo atta sventura, che per NOI 
non è finita, al gusto pieno delta vlt.. (Paolo! 
Smettila subito dì cantare, la disgraziatissima 
moda del karaoke per fortuna e passata! 
NdD) ehm, scusate, mi stavo lasciando trasci- 
nare (e poi dite di meeeee, e mi tirate pure le 
davaaate in teeestaaa. questa è un'ingiusta 
ziaaaa. mi appellerò ai carabinieri ili, alla poli- 
Ztaaaaa, ali*eseecrcitoooo, ai pompieeeriitt, ad 
Amnesty Intemationaaal, all'UNICEeeeeF, 
al,., SBONK! NdPastore). Vabbè, badiamo 
alle solite e inflazionate clan ce e poppiamoci 
in allegria questo simpatico test, con Tac cor- 
tezza di scomparire dalla (accia delia terra se 
Tesito risultasse positivo.,, 

I) Avete appena acquistato la vostra nuova 
autoradio e fa un freddo cane. Come vi com- 
portate? 

a- benché la temperatura sia scesa decisa- 
mente sotto lo zero, abbassate entrambi i 
finestrini (ed eventualmente aprite pure il 
tettuccio) e la sparate al volume massimo 

^ __ consentito (dal l'autoradio), 

" per fare in modo che tutti 

— lo sappiano. 

£ I iJ 1 b" parcheggiate in una via 

I Ùl f * àj frequentata e ve ne andate 


in giro a piotte (k K I 

con ("autoradio * * 

sotto braccio (ma non avevano inventato il 
frontalino estraibile? NdD)(sì, ma la '‘tamarro 
way of fife'* impone che ("autoradio sia bella 
evidente! NdP). 

c* la usate come un qualsiasi elettrodo mesti- 
co- 


eravate arrivati al l'ultimo cliente. 


5) Siete In macchina e vi fermate al ("Autogrill, 
A chi vi rivolgete? 

a- al barista. Vi mancano un po* di sali minera- 
li In corpo,., 
b- allo spacciatore. 

Vi manca un po' di t «g 

prllolume Vario... ^ 

c- al guardiano del A gù *j 

po* di relax.,, \ì 


2) Sei sulle giostre. Improvvisamente vedi il 
cassone con lo scooter su cui bisogna fare le 
penne. Qual' e la tua prima reazione? 

a- un conato di vomito, 
b- una voglia irrefemabile di salirci da soli 
c- ci salgo con un amico (probabilmente 
l'addetto agli scippi», NdP), 

3) Leggi (a scrocco) sui giornale che il tuo 
vicino ha menato un delinquente... 

a- ha fatto bene! 

b- non riesci a spiegarti come abbia fatto a 
perdere te staffe, 

c- Il delinquente è un mio amico e adesso lo 
vendico! 


Signori, eccolo, In tutto il 
suo splendore: li primo vero 
"trujtfómetro , \ Generazioni 
di tamarri più □ meno con- 
clamati si sono sfidate a sfri- 
golar tenzone per stabilire 
ette è più forte. Unico postu- 
lalo: più uno ci gioca più è 
tamarro.. 


4) Siete in sala giochi e avete finito ì get- 
toni, Dentro il portafogli non c*è più una 
lira. Che fate? 

a- ve ne tornate mogi mogi a casa, in 
fondo eravate arrivati solo all'ultimo 
livello... 

b- questuiate a destra e a manca usando 
come intercalare "ma daaaì, c'hai un 
creditoou, daai!" invece del solito "cioè 
scusa, cioè..,", in fondo eravate arrivati 
all'ultimo gettone. 

c- chiamate i vostri (dieci) amici fidati e 
preparate un'imboscata al primo bambi- 
netto che passa da quelle parti, In fondo 


Ed ecce invece la novità", la nuova 
giostra che presto sostituirà il 
Trucomtircf nel cuore dUutti i 
tamarri* salirci da solo non vuoi dir 
nulla di sbagliato. Ma come non 
assistere con perplessità alte 
“performance deitamam. che 
devono per (orza salirci in due? 


I mitici TEST di BovaByte 

HUEI TIPO, 

PER CASO 6 UN TAMARRO? 

Scoprilo insieme a noi! E le tue giornate in sala 
giochi assumeranno nuovi fantastici connotati! 


*Tm a raver baby" vi spaventa? Companieros vi fa 
sudare freddo? No, non siete dei fifoni, non avete 
ancora ascoltato Tamarro Compilation, Punica com- 
pilation che ti cambia la vita? Se infatti ad acquistarla 
é un distinto signore, troverà ah' interno il favoloso 
"kit di trasformazione" consistente in un orecchino a 
forma di lamétta e un accendino-coltellino. Se invece 
a comprarla sarà il solito t nitro... beh, chissà che non 
tomi un po' indietro sui suoi passi. Tra i brani, vanno 
doverosamente citati "Super Corrente Elettrica II 

Turbo Champion 
^ Editino Remix e 

i "Corrente Elettrica 

'S- n#* R e re rere ry e re re- 
di verso da^ solito 
unz-parapunz che 
ha allietato le gior* 
;y nate redazionali, 

nvl III vero Rieky? NdBo- 

wsffl mutm u vas>. 

DJFK 


SOLUZIONI 


Confrontare le proprie risposte con la 
tabella pubblicata a fianco, e sommare i 
punti ottenuti. I rifluitati del test sono 1 
seguenti: 

-meno di 5 punti: non sapete contare, 
oppure avete fatto 1 furbetti. Ripetete il 
test da capo ed evitate di fare queste figu- 
ra.ee! Se il eisul- 


media delle persone normali. Ovvero 
quelle che non farebbero mai dal male a 
una mosca, ma a cui ogni tanto possono 
legìttimamente girare le scatole per que- 
sto o per quel motivo» Siete (a vittima 
preferita dei tamarri. 

-da IO a 12 punti: avete passato la vita a 
soffiarvi II naso, ed evidentemente II cer- 
vello è finito tutto nel fazzoletto. Andate 
al supermercato e compratevene uno 
nuovo, è molto meglio per voi. 

-da lì a IS punti: noi fìovas non vorrem- 
mo mai avere a che fare con teppa come 
voi, Fate un favore airumanlta e non 
dimenticatevi di tirare l'acqua». 
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IL GRANDE GIOCO DEL BOVA™ 
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LA FURIA BESTIALE 
ESPLODE NEL GIOCO 
PIU’ ANARCHICO 
DELL’ANNO !! 

PR1MAL RAGE , successo strepitoso nella versione 
coin-op, è già’ numero I nella classifica TOP 20 CAR- 
TRIDGE. Dinosauri furiosi, mosse segrete, colpi 
proibiti e bonus nascosti. PRIMAL RAGE è il primo 
videogioco a usare animazione completamente in 
stop-motion, con immagini digitalizzate di sette 
modellini realizzati in latex azionati elettronicamente 
e filmati in centinaia di posizioni diverse. 

Fa rabbia non averlo ancora !! 

Anteprima assoluta: anche i possessori di un PC 
potranno provare queste emozioni perchè PRIMAL 
RAGE è anche disponibile nei formati CD MPC e 
AMIGA!! 



E SE SEI COSI’ IMBESTIALITO DA ARRIVARE 
ALLA SFIDA FINALE, PARTECIPI AL... 


GRANDE CONCORSO 



LEADER 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) -TEL, 0332/8741 1 l-FAX 0332/870890 


Se arrivi alla FINAL BATTLE (guarda la 
schermata qui a fianco) fotografala e 
spedisci la foto insieme alla prima 
pa-gina del manuale di istruzioni di tìSSjfcli- 
PRIMAL RAGE alla LEADER, unendola 
a questo tagliando compilato. 

Parteciperai così al 

concorso per vincere una fantastica MACCHI- 
NA COIN-OP da piazzare in casa tua (non 
dirlo alia mamma!}. Oppure potrai vincere una 
■ fantastica maglietta "da bestia". 


COGNOME 


PROFESSIONE 


INDIRIZZO 


_ 






1 S/ 1 2 Casatecchc ri ^ IBQ) Palasport 
Per Prole & D*n!om 

«Tri 02/87071337) 

V* sego» che sono previste estatom Wf 
de Semfty Red anche 3 Milano Tomo. Fne* 
» Renna e Naie* ma te retetMe date sono 
mcn da ds^rnsi te occasione concetto 
ri Casaiaccfno, te F«itw* dato Stato appt 
ciifiranno a possesso* del kgl-etto urw 
scorto dei 15S pri I vtaggro cor des; Alino- 
ne Bologna dove vente messo a risposto- 
ne «te treno navetta gretti» per 4 Palasport 
d Casateccte B^de* «iti? 


M I /iato ' nastri Ungiti seta con 00 fic«ftj ri rifate dal Gcry* & ri MJaro. 

V I gl* spettai nprorriano miniti da) Propagato aftfuttantc- noto beate 

4^' I r^*r>es^ che ’.-btIìi peT> ina caperla maggere poci/ar’j ror «riffe- 

I rente se consto* ató J affosso é pubtìka che sempre caratte^a i*je- 
L i - 11 I 5t sHcw D «wiTi per palpare ogi> spettacot verrooriG. come ai setto. 
jT A I (fettoni ttotafteamente da Rare 105 e te nortà prrcoae ita nd %tto 
//jj I I che. a cat!re da metà Dicembre ( evento Everrà anche trite fa 0 su 
JF I RAJLMO venamo infetti trasmesse n érctta -sfa ore 23 00. 8 portai ri 

I crea inora umettimi seAirone p* poter non spio «scafo** rnuKa dai 

I vrvo wa etere, ma anche vederia 1 A cane tare te peate è s«fa dentea 
■ Jjr I Paola Maugen vohe nolo per i tefospettetor* d- Videomusic orane a 
I ’Segr.» ri fumo' e tow^te-cantert* w ijn^po rock PnrtnrteQ R ih* 

I 1 nomi che animeranno le rotti c*H Propagande estende*, e ascondendo 
I aie dornancte dd pobbòco presente saranno emsti dei catone di ZUCCHE 
RO UGABUE. TEÀRS FOR FEARS RAF BluF GKBQA. LUCA CAR 
BONI. JAMlROQLtfiJ UTFBA, EDOARDO 1 BENNATO. ÉAST 1 7 e tartr rtn 
Urta formula riuscite che sicuramente non mancherà d> ^scuotere grand" I iucfiesw 
anche quest' amo occhio si vtoo e orecchio *T apjwecchrg dùnque 1 

Roberta Zarttptarii 


P.J. HAltVÉY 

27/U Torino 
23/1 1 Freme 
29m totano 

Per flfermanoni Miteiw Concerti 
(Tei 02/49706097; 


CYPRESS HILL 

7/1 1 M4ara • Pallido 

DR. FEELGOOO 

22/1 1 Verrei - Tinapca 
23/1 1 Reggio Emilia ■ Fluori Grado 
24/1 1 Verona ■ Posto 
25/1 ! Nonmtota IMO.) ■ Vox 
26/ tt Beitene WR™ 

W l 1 Castelfranco Sotto (Pi) - Easy Rider 

IflON MAIDEN 

26/1 1 Tonno ■ Pabstampa 

27/n Modena Palasport 

29/ ! 1 Rama - Pateeyr 

30/11 Mfano - Ffetetrussarri 

1/12 Firenae -Palasport 


UGABUÉ BUON COMPLEANNO IL VIS IWEAJ 

e cioè BUON COMPLEANNO ROCK’N'ROLL con un dsco che vede ( artista sem- 
pre p«u impegnato nello svtfoppo di ritmi mediati drelLomaMe dal nxk le dal blue*) e 
die. rate ulte (rack, in ’U fora deite banda' e m "Un tigto di nome Bm‘ «prane 
I amore e la vogM d 1 continuare a suonato per "restare *vd 
ma soprattutto 8UGN COMPlEAWO LtGABUE che. espnmeoto IMmento te sue 
opinioni in pnrma persona matura anche come uomo Fm itata nasets nessuno disede 
é barritelo guat è te sua volontà, ma te variatelo «pressa nel wob c Vrvo nutD a 
lo nscatts da una urta dm wt secondo de* eotipi imposti dalla sooetà che k rendono 

'neraoio* Anche in 'Seduto (n rm é fosso" U 

»:HJeno e quello é non salire suite 'g^tta*. 

un momento I>0" 

Wfr 

.* . ^ ^ H ! 

-^v jfl 

r *t\*r f-r - • 

Criibana 


PS V COR SONIC A (Mercury) 

Grande ntomo dei Ritmo Tubate dopo J 

successc di "Mantra' da ette era stata H' • 

tratto il belfisBimo singola 'Sogris' T " 7 ^ WjW 

incluso anche nette compilano n ‘La 

j fl JBB I 

ann, , Tr.fcaF. sona r.ur&c *ti a W ronp- jW W ^ 

OwjL^K/ U w 

Wm * Mm 

ca nosto s- scatenano nefe rabbose 
Sfhsarate ebe V hanno sempre controd- 

dratmti ma sono anche capaci di ^ ^ 
momenti di grande doreria. I testi 

ancora una vcAa. non sono tesoet, «i caso e v addentrano a parlare d poHca e sooetà 
l'Spar avtogestoi"), d'amore ("Vamiina'L d sokìudne mtanort rChificerttnatol d 
foga to una reafeè scomoda ( Base Lun#*)t albo ancora mommi 13 canzoni iTmse- 
gna dete orno gst» e détte spnuiétà K«te cercare di appreuare "Psycoraonica^ da 
subco. 4 osco necesstta d ben pu d un ascolto per poterne cpgàere ì valore Senrcv 
natt Tribai, tonguei 

Roberta Zitti pieri 


3/120olzSno^PtóOrclfl 
Per tefan re mmi Bariey Ans 
trai. Gì' 7&x®m 


:e 1 1 Cesena -Vtta 

BUSH 

3/n Cesena - Vde 
4 ^ H Modena -Vo* 

E con queste Ubiamo cordo» 
i "voere naìateiti A i x^to 




fantasia fusione di strumenti acidi e casse pesont. .; tutto gra ad urra 'refoctì decisamente bassa {125/130 
BfW Urea? Un buon rlempipiite: msomma E" uscito anche ii nuovo d Ateino, che ultimamente svevtt collabora- 
to con Moiette in una delle 4 ver&om del stngofo 'lf U Wanna Party’ It nome daf rrM. é 'Stsy INVI Me" e b 
potete trovare anche m 'Alba vo<X Per gfi emantr dd genere undergrawnd segnato ■( nuovo o Dana Dawson. 
Purtroppo non conosco il Moto Q'to aentito è sfoggi taf posso comuixjue devi cta & tratta è un ottimo sìngolo, 
motto cantato (quindi decisamente Gterage), che non richiama assolutamente il precedente brano della bette con- 
tarne. Da oficoiiÉine 

Bene, per questo mese 6 tutto purtroppo lo spano scarseggia. V amando quiwf: per una vistone piu accurata 
tolto news autunnali Ce per mohe altre sorprese) alto pagine dd Df-Nirt. dove rroverète uno speciale sulla musi 
ca Hardcore, rimereste a Malefla eoo terrtóonamenti presi direttemene dato studio di Ràde DJ, ii catteltone 
con le teppe dei dj e degli Artisti dance più temosi. le hequeoze d> Radio DJ te grande ncNesta). te tecenssoni d 
Mìdmght W U Wanna P^ty I Wanni Bè A Hippy, Fa*gr«und. Ange* (Gdklié). Ten^rTrewt n 2t e 22. Alba vd.3. 
Malora Compriatton (amaprtoia), 100S Hairicor# c ompilation e moto dira Ciao tega ci vediamo sd G Natoti 
DJFKand JOWA 


pracuratevi un browsef WWV. m Quanto l nostri oracoli Mr?miW prcafammsti m HTML 3.0 Vi cons?gÌÌamo (I 
Netscape versione 1 I che prwvwJaramo a fcm<w Erarmto Pegaso Se avete invece un secesso ad Internet, 
potete vdlenarv. dia pagna http //Itofne netscape coni e downtoudete ( ultima versione tor crogremmà 

LE NOVITÀ 4 Df NOVEMBRE 

E findmenre uscita "Alba voi 3", la ajmpitetBn che raccteuto tutti i bran- più ballati nelle èscoteche UAm, S 
musggto è effitota coma sempre af ora«fiii»lmo Fargetta Altre compHatiw. dire genere musicale 'T00% 
Hardcore" comptetw contiene' una seto/wne d brani Rotterdm Styto* , con una velocità che vana dalle 1 70 
aàe 220 BPM Murate da Ptoc^ K e itcennara » D-Boy Black Label , fiimanjarvo in tema d< msttei con ia oorapi- 
tebon che "dovrebbe’ vettore te luce a mera novèmbre; ii parto d> Plafond Ccmptooon V mutala interamente da 
Motefa e contentmTB lutti i mteltori dtc-fo matorui passai sul Mdly 4 Deejay Passiamo ore al vtotte; ’Btoga 
Bongo’ è i nuoto Singolo del Uh Qucksilvef IT nome può sembrare dec-sastente kksta. .1 brano invece è una 


BON JOVI LIVE FROM LONDON (Ftrly grami 

fecoo graib aneto questo me» M appimtemento orai i vtoo Pariamo di ‘bre From Lon- 
don’ tot Brat Jcm Loia gwto navftà che palerà Me forodfe Mo ó goder* gfc ammtoca- 
merft e gl sptomtó som» del bei John, e aneto » nuaclwtti. pereto i rock eri greppo amer- 
emo è davvero forte' Si tratta defa raggirone dri cercalo ranuto& ? 2S gugno scorso afa 
Wsnèfcy Arena ó Londra iato ttonr cto to nctonao bri 72,000 persone e che si è mretofo 
tal: Successo strato» la ’crenaca’ à Quanto accade n4 prico * non srio. dure ber 95 
mnuù e bra esegui» {121 tonno parte tor repettono più noto e celebrato drite band; 'Urti - 
OìAPteyer’. 'YùuGwe Uwe ABqdName" "Ke® The Fatti*. ’Atoyes". "BìazeOfOrayV 
'Sed Medcmè *, ’ Wanted Dead Or ALve * ‘DwMsttoys’ t ritn ancore V t segreto atfto cto 
seduso aite vtoccasserta troverete aneto un ongmrie gadget che oos'é? Sopresa. 

Roberta Zampieri 


mattata toitre afa oocooteta crito) è rappresentata tota progratrtepóne d Videomusic k oraoca. àpwto m tondo 
in sria «xento te TV e ateo a prite a vaine, con- gran glori de- mé tonfar e de» n» vtare. e m "tacce una 1 udura ' eu 
quefc che Va" é momento Un po é teiopo te. ori bri mezfo tofta rrta rarcto mafti£ra .3. wóeù sono rtusdto ad ascoltare 
una canzone cto m ricono non «Bgeratamenta receme. ma cori rinarisa e onvs é sgnàcsKi da rastìre «credbfo^eote sm- 
pat-ca Sto partendo di "Troubte* dito Shampoo buffo peno dance cartata da due pazzie cto non tanno assc^itemente 
dove sta à essa l'irtonazone e cto A Aventsto m frette 

uno de tormentoni deà'uftoo. V videe reppo ri Power ^ _. f - 

Rang^ e ri nto«n v«t poi noe era dtt pu cci%.-j I 

■ 1 :, ■ ' 

■T H ^ » 1 

■ jH[ ! niiMii af' a • iH mi 
B vHU[ Jwitf mM Ij 'B 

■ ! ini, -4S*yT r— "flr 1 

tutto É-ommoto (MOrivoIs Sullo stesso riscó angentoto fHr M 1 ^vtl JL 

infatti riescono a tonv-vere le Shampod. uno slrano 1» ^ ^ 

remiH di Kung Fu F-ghung inErtotetO # K.ung Fu Danc«j ‘ 
i Red m < ulte di Stevio 

vo^. gfi Snap CTto Power’), 1 Vw Hrier rDiMrw^J a j ^Hf . [njlftA j 

roba p»ù o meno strana come un ptf/jo •:. > strumenta- ^^^SJJemhSCVP^-i jj^TPCTgriHL.U| 
te scatto da Graemc Rovai '!&e non erre il compositore |Pfl||rry^Tn J fili I /^l TTWP1 IteJ 
della cofonno sonora di "Street Frghiar The Moto" ) e te [j? V 1 1 i VL I n Jj - V 

vers-nne 'pompala" -, .ila de- Power Ranger, qui? | I j~ TLifìnl 4 *^ U [ lApf J 

te orig-naie con i m che contmo m coro ‘Go ud Power BB| V^^Lj JJ JT rt llf 
Rangere* {squallido ma ^vedente) Insommo yn CD Ha - '--iHHBs \ AH- ■ 

del genere m una redazione come te nostra non poteva • ■- • ‘«w r -/" --ji>': jflJbfi 

che avere suteesto SI problema e stai- 1- re se voi 

tanto stran quanto ro- ^EmBÌ . . 
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LE RECENSIONI 


PfllNCÉ THE GOLD EXPERIENCE TO*n»r Bros) 

Pttnce itb e putto Cfisrwto co*' 7 Negt utero irai, infatti dopa avere 
«c (arroto « tetto l mondo è gtr 


d&gnosciuto l nóme con a* * era reso 
to a toefififtcOTl in ito swfbcto imoronuneirikle odo 


to ritrovarne « 


sema dodici tran- che ricordano moto 1 loto prima manera, con le loro 
mekxfe ttóo e aggressive rito stesso Tempo, ricche é nff ongnrii tò isp- 
ra»one jazz. gctò&fcsrima anche dagl* amanti dd pqHOCk. E credo A omo 
é ‘Dare* gene $fàng\ un pezzo ttrumentrie (l'unico defl etterò afeurh) 
estremamente coinvolgente e "chitarroio'. nel quale ri nostro bravo 
Stere. a fianco dtò tastata David Pedi ne^Cé ad avvolgere chi ascolta 
con un be? suono tòstortr ri un grecassimo assolo (che potrebbe «cor- 
to» ri pù esperti f sound dtf grande V») B^i ismo e consagtabfe a chi 
$ jazz non se ne «tende tanto, con» pramo approccio al genere impegna, 
to Non è da meno J pezze- con il quale nroa l album «titolato Cih DI 
Frith\ più & sette inai rock originate che asiano m un lampo di ener- 
gia Oncchi jMi jima anche la carbone che segue, «titolate 'I WJ1 
«ementoer' . dove la voce tò Steve che n cordo è anche » cantine del 
arrapo (a che cantai p coccria con un a metodi aolt tò quote che 
ranno fare TW TUM ri cuore, stilato d* con e controcanti del taccagno 
Deviti Dolcissimo i pezze set™ acustico ntrtoiato 'Just Can r t Gai To 
Yw* e stupenda arche la cariarne che chiude « atean ’Th* Roecl Gè 
QrT errezòiame baiata, cha potrebbe neordare i vecchi foto è ‘Air 
ce" 


net che ne è 
qua e suggerisco 
una stanza « 

Matteo 

GREEN DAY INSOMN1AC (Reprif#) 

Un pomeriggio a casa di- un mio amico 'Ehi, sai che è uscito d nuovo 
tòsco de Greer 
Poco più di un arano I 


i EWT 'Non è pofribte, quando è uscito 'Ddofcw'7 
«no fa. Fatimi sentine' Metto su una traccia s caso e, 
appena partita. Il mio amico la. asettico 'Ma dai questo è incora 
“bookie" 1 Questa canzone non la conosco, ma m «ambra di aveda gii 
sentita' 'L'hai gl à sentita ehi Beh alloro ascolta questa' Metto su 
’ Stock With Me' e il mio amico comincia a ridere 'Ma da», questa è idem 
itea a Basket Case' e scatta il pogo (in casa e « due un po' tòffloeftoso 
ma va bene lo stesso) 'insamma:'. non & direbbe è A nuovo lavoro de» 
momentaneamente famosi Green Day dopo un disco discretamente 
mooocode. fracassone, a cavalo ira J punk e A pop molto eornmemBle. 
un po ruffiano e ecceztoorimefite (Svenante i tre buffi americani ci pro- 
pongono un prodotto fonddmentalménte identico ‘Insofrinipc* sembro 
una copta catone tò "Doride*. stessa accontò per te canzoni, addirittura 
passaggi identici, stessi testi da crai esìstensuftche e stessa vogta-tò 
lare casmo. La succitata 'Studi With Me' (suonata pni b meno sulle 
note tò 'Basket Case' ve Ito gé detto quete che mqyjva eoo ’Do you 
h®* thè time / lo fcs ten to me whate ’) e é pelaci ohe rimane emesso 


per prono una spec* tò inno «Itadegyai&zza tò d* The som che dea 
MdarrentaifTante 'so tò non essere a posto mi non è eh» ma tt* ifroti 
p>ù di tanto' Notevole tinche se non (etneamente) è «vece * Parate 


esprmere tutta la sua bravura e ne.^v'j DweMtà che non ar può rifai* 
lo mettere n decussale, «sto che negl urtimi m tò suoi dbùm come 
ho appena detto ne « no uscii) urr buon numerò senza comunque scade- 
re d quitri Strévagariza ambigjto e tensuaiti trae le portò; d'oràfte 
A ‘Thè GofcJ E«B*ien«' argomenb a cui comunale P^vice o aveva abi- 
tuato da tempo perfettamente mteedab per rdorrwct é tempre nuove 
swsatth hi reali comunque mohe defe caruort contenute *1 ouesto 
od. come ed eserapo ‘The Mcat BeaubM Giri m thè World' '3t9‘ 
oppure p f Ha» U' wxic corioncuit ^ putiti poche rtmp.<rr- J? n'fl 
^e&entate net coreo delle tourwe iniz-rrtn m primi me# tò quest'amo 
Dò non tog&e che *The Cc4d Eitpenence* su un album « un certo senso 
«etòto Tutto \ dodo brani contenuti staio «bto moto ongirtai e scura- 
mente apprezzatili: e nspaeduano quoto che » potrebbe sronqtiiilemflnte 
definire 'Prime styte'. in on «Iwnenti spccatamente della htock rmiwc 
sono miscelati aia dance é rap al uoul Sononi* tò ogni topo v àqvreppon- 
gmo. l ampo uso defl'etatironica è tettimon ato ti quoto tracce dove un 
NPG operaio* si presenta txwm se nói feeaimo ttovanti ad un computer 
(del resto un dtoomento siraale era gito stato toccato in precedenze con un 
CD-ROM) 'You've just acce$s thè gold eapenence. press goFd to 
begin 1 ' Hendmttemi conto A parlare di lìti artista che nasce ad avere due 
approcci moto dwai con il pubblico fio b ir odia a morto o k> s.- ama 
incondizienatomeme). q me, cto non SO ancora come mo mi (rovo In 
mezzo a oueste duo categorie, mm mi testa che cercare di convincere del 
retore deaetoum dhi ancora è scettico (vitto che e chi «vece Ponce 
piece , questo Lp ! avrà già comprato da un pezzo) tappato «fatti che 
poch sono ebbro che. come Roger Nebbn riescono ad essere é con- 
tempo geruai» e predici, tegalendod m un sqf cob^ 1 un buon numero A 
emozioni dwerse 1 

Marco Prelini 


Song' év *v& con ira kjrga tottn gnu* di un'MmMtora rV*hnJvU» pw 
po carTs^re Dompbtsm^te rr . m o e ttstormam « uia speoe A ovutonn 
cattiva' Per 3 resto, i CD scorre trenauNó per tutte le quatt orrio trac- 
co senza oambare qua& m* cadenza (amo che. # pum ascó»;: * fa 
addirittura fatica a capire quando cambra b canzone appena o . d&ftie- 
mentre i 'mto' BAy Joe contama a oratore n*lo sttnao modo per tutta 
la durata àé tòsco tosoni ma. sb Green Day ee k tòmenucheremo moto 


presto, ma né frattempo pclremo dr^tt-rc- un sacco Kcohflndc I toro 
avon. che non saanno certo e profentò ma fc fanno v#rw voqàa 

é lare cast» - ed' è questo, tò solilo. l'oobettMJ ite raggun-gere per ui 

gruppo date tendenze punk no 7 


Eriwvi Cullili 

Gorucou» 6 cqi|« 


SKUNK AN ANSIE PARANQID & SUNBURNT (Virgin) 

Per gh omanr della musica 'cattiva' ecco E'albutn di debutto di una nuore 
frjrmsizwe (nizra nd I994> ria) nome un po' -nquietar-te Skunk 'ovvero 
'moffetta') Anansia (‘regno* citato « tòrerse leggenda giamacana). Sa 
siete «oinosib dal nome tò questo gruppo, to sarete ancora é più date 
strano genere die esso ci propone con le undici canzoni dei suo rumoro- 
so CO. Dico strano e rumoroso porthè Cmlero atom è impregnato dt un 
sound generalmente hesvy che risente perù tò mntemriaztorii che vanno 
dal pop-rock d funk L energia d«lig canzoni, sostenuto dalia graffi onte 
voce di Ston, è un adeguato supporto & testi che. nati baita erborazione 
di tutti e quattro gl- elementi de» gruppo, denotano una buona dosa tò 
impegno e provOcazàHj, come ntoì caso d ‘Ulte Baby Swestikka' Per 
quanto riguarda i aspetto e rettame nte museale, con questo ‘Pararod & 
Sunbumt a beviamo tò fronte ad una band composta da voce, chitarra, 
busso e batteva che a imo avviso è steli in gretto é sfruttare bene i propn 
mezr per fondere aìtoasterza efficacemente agitazioni provenienti da 
gnipp dMsrsJ quek$e« Patols, Pubfc£wny.Ba^S(^)hltooaf^ f%- 
«onàtotente od un prkno osso to ii sound gerrereto dal passo d Cosa e 
dote chtarni tò Ace potrebbe ncordari quelle più 'votento" deS L affefmato 
truppa db Roga A^msr Trae Machme. In un pii attento approtoritòn^to 
cj v accorge vsreca óéh preseti tò una knea piu metock* che trova la 
«ja natura nel luto più rkAre dite energin-ivire .ree tò Stori « che si rasoi- 
v« tahota- « batate acche d onghete Site G terrei 0 sotttfréare «fine 
che • esose deito psrtcotore e mafcass carXtetQBXM ò^o stte. ricu- 
ne canzoni -potrebbero nsuftare. per un ascensore non più che attento 
puftoeto latri tre toro Questo w aE5«dra sojret^e w si porre pero 
Atértpone 3 test; e ri loro messsggo de spazia dal tema pcàtco aqurito 
scòrie 0 più prettemenìe personate come ndte efficace "Al wi thè name 
d Rsy* o cw to cimante Sksn to sfoga comro i swo perno compé^io I 
qurie pare (sputòoare dri testa e dia risaie ddaara&onii non to trarrò po 
ceto bone povertà <o torse fiate? megfeo a dre poveracce b U Coni 
gkaio in part<tìtore agi amant> dei gerpere e » bambn critM. 

Matteo 


TOTO - TAMBU (Columbio) 

A pochissima tòstanza dall uh ima uscna *Beet Sallsris' ecco il noovo 
fièum tò un gruppo che non ha tòsogno tò pftsemshom I Tote sono ntom 
siilto scena mutocrie dal 197S e da ritora hanno venduto venti mtoora d 
tòschi La loro discografia vanta ben, untòri album Mdudendo qu*s!’u!tzno 
che si sla preparando a scalare to etessAche. fl toro genere, die *i svdup- 
p# tórererso iito> jazzfrocii e trivotu pop è rito itesso terreo orec« 
cNaÉrie * spegnato, gustable sa da un ascdtmore essente m da teto 
prozio La dvtaffa d Sfere Luksiher ha spessa tosoate a bocca aperta 
gà addetti » tovcr « farri ancora « questo nuore *T»ntou' l ata™ pra 













Non si ferma, dono I 


pò 

clamorosi successi 
dell'autunno, la 
produzione 
cinematografica, che 
continua a regalarci 
titoli veramente 

E dopo II 


per 
di di 


arriva 

un grande Mei 
Gibson. 

Andrea Fattori 


BRAVEHEART-CUORE IMPAVIDO 


Arma Letale; Interceptor; Amore per Sempre; Amleto; L’Uomo Senza 
Volto; Maverick; Due nel Mirino; Il Bounty; Air America... la carriera di 
Mei Gibson, nessuno lo può negare, è costellata da successi. Ruoli diffe- 
renti - anche se è quasi sempre l'azione a risaltare - per film molti diversi 
tra loro, eppure tutti caratterizzati dalla bravura dell'artista newyorkese. 
E ora, dopo avere già calcato scene simili nell'Amleto, Gibson toma anco- 
ra una volta nel passato, nel lontano Medio Evo, in una terra di grandi 
battaglie e indimenticabili eroi. Il suo personaggio - un personaggio stori- 
co e un eroe nazionale - è William Wallace, indomito guerriero scozzese, 
la cui memoria viene ancora oggi onorata dagli abitanti della regione. 
Wallace, secondogenito di un medio borghese originario della Scozia, 
toma nel proprio paese dopo avere trascorso molti anni nel continente. 
Qui incontra nuovamente Murron (Catherine McCormack) e, dopo anni 
di separazione, nasce subito tra loro un grande amore. Nel cuore del 
guerriero non c’è ancora posto per la rabbia e la guerra, ma solo per la 
donna amata; e proprio da questo amore, che sì perderà In tragedia, 
emerge un nuovo Wallace, spinto dalla sofferenza e dal dolore, destinato 
a divenire un eroe per tutta una nazione. 

La Scozia, in questo periodo, è priva di un re; dì questo ne approfitta il 


ngiese, Edoardo I il Plan- 
tageneto, che sì appropria indebi- 
tamente della corona. Le forze 
scozzesi non sono certo in grado 
di difendersi dall'immenso potere 
dell’Inghilterra, e non possono che 
abbassare la testa e accettare di 
sottostare al feroce monarca. Ma 
Wallace non è disposto ad arren- 
dersi, e sotto la sua guida il suo popolo troverà la forza per unirsi e com- 
battere, in una battaglia epica e disperata, una sfida contro la morte in 
nome della libertà. 

Travolto dall 'e voi versi degli eventi, impaurito dalle possibili conseguenze, 
Edoardo 1 invia la moglie del proprio figlio (la bella Sophie Marceau, ai 
proprio esordio in un film in lingua inglese) a trattare con Wallace. 

Oltre a interpretare Wallace, Mei Gibson partecipa a questo film anche in 
veste di produttore e di regista, un ruolo quest'ultimo non totalmente 
nuovo per l’artista americano, che ha diretto con successo L'Uomo Senza 
Volto. Il cast, comunque, non si ferma certo al simpatico Gibson; grandi 
nomi sono stati infatti riuniti anche per le scenografìe (Tom Sanders - 
Gracula), 1 costumi (Charles Knode - Biade fìunner) e il montaggio (Ste- 
ven Rosenblum - Glory). Le rip re- 


9 » 


JADE 


David Gorelli (David Caruso) è un 
assistente procuratore di San Fran- 
cisco. Un uomo ambizioso, che vorrebbe al più presto non essere piu 
semplice "assistente' 1 . Mate Gavin (Chazz Palmìnterì) è invece un 
avvocato, oltre che compagno dì college di David, e Trina Gavin 
(Linda Fiorentino) è la deliziosa moglie di quest'ultimo. A legarli, 
oltre al rapporto di amicizia già esistente, subentra però un altro 
elemento, improvviso e inaspettato, il classico fulmine a eie! sereno: 
un caso di omicidio. A David, in questo misterioso crimine, spetta il 
ruolo di indagare, mentre quello di colpevole sembrerebbe essere 
destinato alla beila Trina; un dilemma certo non facile per un assi- 
stente procuratore ambizioso ma onesto, combattuto dai propri 
sentimenti. 

A dirigere questo thriller, dove l'azione, il mistero, la seduzione e i 
rapporti tra i protagonisti dominano la scena, è il bravo William 
Friedkìn, già regista de L'Esorcista e French Connection (otto nomi- 
nation all'Oscar e cinque Academy Awardsl), che come al solito 
cerca nel proprio lavoro il realismo e l'approfondimento dei perso- 
naggi, arrivando addirittura al punto di pretendere professionisti 
reali per vestire i panni dì poliziotti, paramedici e addirittura di un 
ispettore. 

Un ottimo film, con tutti gli ingredienti necessari per dare vita a un 
emozionante thriller. 


se sono state effettuate in Scozia 
e in Irlanda, con ben dieci setti- 
mane di preparativi per gli ester- 
ni. Inoltre, gli stessi discendenti di 
Wallace hanno partecipato alle 
riprese, mettendo a disposizione 
tutto 11 materiale in loro posses- 
so. 

Una storia epica e coinvolgente, 
dove l’amore fa da sfondo a gran- 
diose battaglie ed emozionanti 
avventure. 




IL PROFUMO DEL MOSTO SELVATICO 


Solo due parole per questo grande film romantico, che ha già riscosso un 
notevole successo d< critica. La storia è quella di due giovani (interpretati dal 
bravo Keanu Reeves e da Altana Sanchez-Gijon), che fìngono di essere sposati 
e finiscono poi per essere travolti da un'irrefrenabile passione, complice il 
magico rituale della vendemmia, Oltre ai due giovani artisti, il cast tecnico 
vanta la presenza di Anthony Quinti, nei panni del vecchio e saggio patriar- 
ca^ di Giancarlo Giannini, terribile e severo padre della ragazza. La regia è 
stata affidata al bravo Alfonso Arau, al quale dobbiamo il recente Come 
l'Acqua per il Cioccolato, mentre a produrre il film sono stati I fratelli 
Zucker, che stanno inesorabilmente prendendo le distanze dal mondo della 
commedia demenziale (a loro si devono L’Aereo Più Pazzo del Mondo e la 
Pallottola Spuntata). 

Un film diverso dal solito* certo meno immediato e veloce, che però vale la 
pena di vedere. 
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QUANDO GLI ELEFANTI VOLAVANO 


La guerra del Vietnam* spina nel fianco degli 
Stati Uniti e argomento fino a pochi anni fa 
tabù per gli americani, toma ancora una volta a 
essere protagonista di una pericola per il gran* 
do schermo. Ma la veste di turno è ben diversa 
da quella a cui siamo ormai abituati e, malgra- 
do la presenta di Danny Glover (che si è ormai 
fatto conoscere come uomo sfarmi e protago- 
nista di film violenti), questa volta la guerra non 
è che un vago contorno alle vicende narrate. 
Ancora di più, Quando gli Elefanti Volavano è 
una divertente commedia, che con coni scher- 
zosi e leggeri vuole forse anche $d ramina cilia- 
re un tema ancora troppo scottante. 


La storia è quella del 
Capitano Sam Cahill 
(dover, appunto) un 
ufficiale americano * dei 
Berretti Verdi per la 
precisione * che accetta 
di aiutare una comunità 
montana in una missio- 
ne di fondamentale 
importanza: recuperare 
un nuovo animale sacro. 

Ora, mentre la maggior 
parte delle comunità di 
questo genere poteva 
adottare piccoli roditori 
o. nei casi più estremi, 
serpenti velenosi quali 
“mascotte”, per il villaggio in questione l'ani- 
male sacro può essere uno solo; l'elefante. E 
deve essere recuperato In tempo per una fon- 
damentale e imminente festa religiosa. 

Le premesse sono più che sufficienti per fare 
intuire lo spirito e il carattere dot film, che 
vedrà uno dei corpi più addestrati del più 
potente esercito del mondo , zavorrato da sva- 
riati quintali di mascotte, intento ad attraversa- 
re una giungla devastata dalla guerra. 

La regia dei film è iuta affidata a Simon Win* 
cer, che con Free Willy aveva gì a dimostrato 
una grande predisposiiioric e abilità nel lavora- 
re con gli animali. L'incredibile è che il film è 


stato girato quasi completamente tot esterni, e 
non - come accade di solito * a quattro passi da 
casa. Questa volta tutta la troupe, compresa 
Tal (la pachidermica ventiseienne alla quale e 
stato assegnato il ruolo di animale sacro), ha 
dovuto spostarsi fino in Tailandia, affrontando 
condizioni spesso disagevoli e temperature 
infernali. 

L'elemento comunque più assurdo e incredibile 
è un altro; la storia non è stata inventata, bensì 
rap presenta la trasposizione su pellicola di un 
evento realmente accaduto, denominato “Ope- 
ratkm Barroom"; gii americani sono veramente 
dei pazzi... 






TRAPPOLA SULLE MONTAGNE ROCCIOSE 


Casey Ryback (Steven Seagal), 
ex-ufficlak del reparti speciali 
della marina americana, ha cer- 
cato un po' di pace e di tran* 
quillltà come cuoco, a bordo 
della Missouri; e gli è stata 
negata. Il secondo ufficiale delia 
nave, in combutta con alcuni 
terroristi senza scrupoli, ha 
organizzato un vero e proprio 
assalto. Impadronendosi della 
nave militare e cercando di sot- 
trarne le testate nucleari. Ma 
Casey, indossati nuovamente * 
panni di eroe indomito, ha risolto la situazione. 

Ora, a qualche anno di distanza, Casey sta ancora cercando la tranquil- 
lità che fino a questo momento non gli è stata concessa. A bordo di un 
sofisticatissimo treno, il Grand Continental, sta sfrecciando attraverso 
le Montagne Rocciose, In compagnia della propria ni poti n a Sarah, per 
raggiungere le assolate spiagge della California. Sarah è recentemente 
rimasta orfana e Casey è l'unico parente che le sia rimasto. 
Naturalmente, i guai non riescono a stare lontani per troppo tempo dal 
prode ex -ufficiale ed ex- cuoco; cosi, come per incanto, il treno improv- 
visamente "si anima", trasformandosi In un vero e proprio campo di 
battaglia. Trav» Dane (Eric Bogosian), ex- progettato re del Pentagono, 
ha organizzato il dirottamento del velocissimo treno, per trasformarlo 
nella propria base operativa; in virtù della propria velocità e delia scher- 
matura delle Montagne Rocciose, il Grand Continental sarebbe infatti 
impossibile da individuare. Il piano è quello di "riprendere" possesso di 
un micidiale satellite, che lui stesso aveva progettato prima di venire 
cacciato, capace di lasciare una scia dì devastazione totale. Travis, 
comunque, non ha intenzione dì usare il satellite per semplice vendetta; 
per lui saranno sufficienti un miliardo di dollari per desistere dall'Idea di 
radere al suolo Washington... 

Cosi come nel primo Under Siege (Trappola in Alto Mare), Casey è 
fonico in grado di sventare il mefitico piano. Le sue conoscenze e la sua 
abilità lo rendono il commando per- 
fetto per un'azione di questo gene- 
re, ma ovviamente non potrà agire 
liberamente (altrimenti sarebbe 
troppo facile); oltre ai passeggeri 
del treno, infatti* fex-marine dovrà 
fare I conti anche con la presenza 
della propria nipotini, e non potrà 
permettersi di sbagliare. 

Con la regia di Geoff Murphy 
(Young Curii 2 e In Fuga dal Futu- 
ro), Trappola sulle Montagne Roc- 
ciose è un classico film d’azione alla 
"uno contro tutti”, ricco di sparato- 
rie e scazzottate a colpi di arti mar- 
ziali. Indubbiamente perfetto per 
chi cerca questo genere di cose. 


IL DIAVOLO IN BLU 


La guerra * la Seconda Guerra Mondiale questa volta - é finita da poco; 
siamo nel 1948, in America, a seguire il destino di un reduce, un veterano, 
un uomo di colore di nome Easy Rawlins (Il bravissimo Deoxel Washing- 
ton, co -protagonista di Philadelphia). Il conflitto è terminato, abbiamo 
detto, e davanti a Easy sì aprono mille strade; è un ex-soldato» e ha rischia- 
to fa propria vita per il suo paese, e ora nessuno oserà più negargli ciò che 
gli spetta» anche se il colore della sua pelle è nero. Almeno, cosi gli era 
stato detto. Ma fa realtà è ben diversa ed è quella dì un paese che si sta 
riprendendo daJforrore delta guerra, ma che non ha ancora posto per chi è 
"diverso". Cosi Easy ri trova senza lavoro, senza soldi e con un mutuo da 
pagare. E quando gli viene proposto un lavoretto per racimolare qualche 
dollaro, non può certo rifiutare. 

Il suo incarico è quello di ritrovare Daphne Monet (Jennifer Beai»), una 
ragazza bellissima e di facili costumi. Un'impresa non troppo difficile, 
almeno in teorìa* ma le cose non vanno come previsto, e nei giro di un atti- 
mo il povero Easy si trova coinvolto in una storia pericolosa e misteriosa, 
una corsa sul filo del rasoio. 

Oltre all'azione» il film pone In risalto un altro fondamentale elemento* 
un'analisi della società americana, cruda e reale, che pur essendo ambien- 


tata in tempi ormai lontani fa comunque riflettere anche sul presente. 

Il film, tratto da un romanzo di Walter Mosley (uscito in Italia con II titolo 


Il Diavolo in Azzurro, primo titolo di una tetralogia che ha come protago- 
nista Easy), è stato diretto da Cari Franklin, che si è anche occupato della 
sceneggiatura, un pro- 
mettente neofita del 
grande schermo (per ora 
ha diretto soltanto la 
commedia Pive on thè 
Black Hand Side) uscito 
dalla mitica scuoia di 
Roger Corman. Tra le 
altre cose* Franklin è 
stato anche U Capitano 
Grane nella serie televisi- 
va A-Team» 

Un film appassionante* 
talvolta amaro, immerso 
in un’atmosfera molto 
accattivante. 
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MASTER PIX 

Via Zappelli ni 4 
21052 BUSTO ARSIZiO 
FAX 0331-322841 


DESKTOP o MINITOWER 
486dx2 66Mhz Loca) Bus 
HD 540- 4MB - SVGA L.B - 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 
L. 1.570. 000 + IVA 

PENTIUM 75 MHZ PCI 
HD 540 - 8MB - SVGA PCI 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 
L. 2. 260. 000 + IVA 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L. 12,000 
PER ORDINARE SASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL. 0331-620430 


f TITOLO 

AÌAt 

IBM 

TITOLO CO ROM 

\ 

palmari Return* 


49.000 

Action Soccer 

75 000 

Seti md The ir ori Gate 

65.0 0Q 


AMah Odì%i-ey 

105.000 

Bj 0 Red Advenlure 


75.000 

Apach e Long bei w 

95 000 

Cae*ar 

30000 


Biq Force 

H5 000 

Canneti FotJtl tf 4 

75.000 

49.000 

Bum: Cycle 

-5 000 

Cantori 

20000 


Chaóti Centro! 

95 000 

Club Football 

55 000 

65 000 

CEvil War 

1 15 000 

Oawn Palmi 

95,000 

105 000 

Combat Air Patto! 

1 15 000 

Perdere* 

20,000 


Comrrtìnd The Cenqueret 

116.000 

Dreamweb 

75.000 

ms.ooo 

Cycle mania 

49000 

Eanh tnvatiion 


59.000 

Doube Troupe 

05 000 

Et vira 


30.000 

Ourvgaon Mailer ìi 

105000 

Eurcpean Chal.Kìck Off IN 

55.000 

65.000 

Righi Ci mula tòt 5.1 

105.000 

E ye BthDldof 111 


49 ooo : 

FllghL Unii ni rie d 

125.000 

FI World Champion* chip 

65.000 


Formula 1G.P2 

Tel. 

Fanu*y Empie 


00.000 

Full Throltan Ita 

146.000 

Fronticr V £nee*jinief w* 


95 000 

FX Figbtpr Ita 

96000 

Qcbdule 

35.000 


Helf fta 

125 000 

Harpoeei 2 


105.000 

Hrten 

9S000 

Ho lumi Ka 5G*F27 


95.000 

Hi-Octana 

125 000 

Indy Action 


19 000 

Indy Car Rating 2 

95000 

Jungle Back 


69.000 

King Guetit VII Ita 

125.000 

Juratue Par* 


49 000 

Kit Electron ics Arte 

60,000 

Legaey of Solarli 

30.000 


Kit Luca&fllm Ita 

60.000 

Manche *ter Umted 

75.000 

35.000 

Ust Dinasty Iti 

136,000 

Menzcberanzan 


55,000 

Legend Kyta ridia III 

125,000 

Moonbase 

20.000 


Mach War rior 2 

106,000 

Mona! Kombar <1 

65.000 

65.000 

MS ero ma chine 2 

95.000 

Nigftì Chili 


39.000 

Mortai Kombat III 

95.000 

Ove rietri 

95000 

115 000 

NBA Uva SS 

129.000 

Pirat^i 

20.000 


Orion Cotpliacy 

95.000 

Player Mnager 4 

75.000 


Porteci General II 

105.000 

Pnmal Roga 

8 6,0 OC 


Phan&SLrmgona ita 

136,000 

Censi btc Golf 

75.000 


P|m ball Mania 

95 000 

Sensrble World Soccer 

75.000 


PowerHoute 

95.000 

Space Simulalo! 


115.000 

Prunai fag* 

36.000 

Super Street Fi ghie r II 

65.000 


Pmwier 01 te* 

105.000 

Super Gtreel Frghtef 11 Turba 


95.000 

Return To Zotk ha 

105.000 

Te* WUler 


30.000 

Certame* 

£5.000 

Ufo 

55.000 


Slm tale 

95.000 

WSzardry VI 

20.000 

20.000 

Sim Tower 

105.000 

Cham-Mangcr II Cd-Rarn 


05 000 

CI man The Core wer 11 

95 000 

□.Mille Cd- Rum 


55.000 

Spie* Quest VI 

95,000 

Èlitre Cd*Rom 


55000 

St*rtr*elt N«1 Generation 

125.000 

Farle Te Black Cd- Rom 


115,000 

Terminal Veloci ty 

105.000 

Magic Carpe! Il Cd- Rom 


115.000 

Ultimale Soccer Manager 

65.000 

Necd For Cpe ed Cd-Rom 


105.000 

Under KiJUng Moon Ma 

165 000 

Nhl SS Cd-rom 


115 CO 0 

Virtual Chett 

105.000 

Pga Tour Golf Cd-Rom 


1 15.000 

Virtual Pool 

12 S 0 OO 

^pittati Cd-Rom 


105 000 

Werewotf Ve Comanche 

95 0 Q/ 


DISPONIBILI NUMEROSI TITÒITPERXD-I PHILIPS 




PC LINK 


Laboratorio Costruzione Computers 
Vendita diretta. Vendita per corrispondenza 

7er andare sul sicuro con / iuoi qioe/ii ff 

Garanzia un anno. I marchi sono dot legittimi proonetan 

PEDTIUHnS multimediale PCI 


-S. VIDEO PCI + Monitor 0,28 colore 
-8mb ram 

-Hard Disk 850 mb EIDE 


486 DXmOOmhz 


-S. VIDEO PCI + Monitor 0.28 colore 
-8mb ram 

-Hard Disk 850 mb EIDE 

. _ _ . „ -tastiera + mouse + Dos 6 

Cd Rom 2 speed + Sound Blaster 1 6 r irvi , , . w 

a _j -**1 . onr ATi\/r -Cd ronn x 2 soocd -p sound 1 6 bit 


-4 cd giochi/ programmi CREATIVE 
-tastiera + mouse + Dos 6 


+ 2 cd utility 


lire 3.050.000 iva compresa lire 2.550.000 iva compresa 


Telefonate per un preventivo. 

039-2459200 / 4641 1 1 -Lissone, via Panzini 1 1 (MI) 



DA UN ANNO A ROMA E IN ITALIA VENDIAMO I 

MIGLIORI CD-ROM 

NON PENSI CHE SIA ORA 
DI VENIRCI A TROVARE ?? 



AMPIA RACCOLTA DI TITOLI MPC E MAC DEL MERCATO ITALIANO ED ESTERO 
AMPIA RACCOLTA DI TITOLI SU CD-I PRODOTTI DALLA PHILIPS 
CONSULENZA GRATUITA, POSTAZIONE DEMO 
TRASFERIMENTO FOTOGRAFIE SU PHOTOCD 
! SCONTI DAL 5% AL 10% PER I POSSESSORI DELLA "MC CARD' 


GAMES 

ENTERTAINMENT 
EDUTAINMENT 
UTILITY, 



INTERACTIVE 

SHAREWARE 

GRAPHICS 

REFERENCE 


MUSIC 
CHILDREN'S 
VIRTUAL 3D 
ADULT'S 


KIT CREATIVE DISCOVERY COI 6 2X 
KIT CREATIVE DISCOVERY COI 6 4X 
SOUND BLASTER 16 VALUE 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE 
SOUND BLASTER AWE 32 
CD ROM NEC/SONY 4X EIDE 
telefonare per altre quotazioni 


£. 379.900 
£. 730.000* 
£. 183.000* 
£ . 365.000* 
£. 510.000* 
£. 340.000* 



ROMA- V. TUSCOLANA,695 (GALLERIA COSMOPOLIS) 0NUMIDIO QUADRATO 
TEL.06/765687-79845392 FAX. 06/79845392 (CHIUSO LUNEDI MATTINA) 



(oj (6) 'jfJl ]P 'U 1L J L2j Lai Mf D lai 

PER ORDINARE SCRIVERE A: COMPUTER WORK - Via Rivoli, 38/ A - 10043 OR lì A SSA NO <TO) 
TELEFONARE ALLO 01 1/ 903.15.67 - OPPURE FAX A RE ALLO 011/ 903.46.48 

VENDITA PER CORRISPONDENZA TRAMITE POSTA OPPURE CORRIERE 
TANTI GIOCHI A PREZZO ECCEZIONALE! PINO AD ESAURIMENTO... 

ACCESSORI (LV.A. Compresa) Prezzo L. 

GIOCHI PC - CDROM Prezzo L. 

kit PC -Sound Mail: AD-Llli, cassi*, cuffie, 2 giochi 99,000 

SOUND BLASTER 16 VAIA ti 235.ÙOO 

KIT STARTER CREATIVE 499,000 

KIT CREATIVE MULTI M. MS-HOME (Speetì) 990,00 

ESPANSIONI A5Ó0, 500 PLUS, 600, 600 + clock da 95,000 

interne 1 2<M1 da 1 a 4 Mh esterne a 660,000 

ES1L IN I’, per A 1200, 1 \ib Espandibile 8 Mh 
con zoccolo per co-processore 360.000 

INTERFACCIA MIDI AMIGA 39.000 

DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 12 V. 2.0 299.000 

DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 24 Red Time 7 1 1 .000 

SCALA MULTIMEDIA 3fX) 634.000 

SCANNER ALFACOLOR AMIGA 4096 COLORI 899,000 

KIT PER HD ESTERNO CON AUMENTAZIONE 130,000 

DRIVE ESTERNO AMIGA PASSANTE 145.000 

HARD DISK 80 Mh INTERNO 2.5" AMIGA 520.000 

HARD DISK 541) Mb ESTERNO AMIGA 52 1 .000 

HARD DISK 850 Mh ESTERNO AMIGA 

HARD DISK I Gh ESTERNO AMIGA 7<HU)00 

HARD DISK 1.2 Gh ESTERNO AMIGA 745.00» 

MOUSE AMIGA 49.000 

TV TONER CON TELECOMANDO 1 79.000 

ALIMENTATORE AMIGA 500/600/1200 95.000 

PHILIPS CD-I MODELLO 450 847,000 

PHILIPS CD-t MODELLO 220 1,037,000 

PLAY STATION SONY Telefonare 

PHANTASMÀGORIA (parlato in italiano) 139,900 

ULTIMATE DOOM 68,000 

WING OFGLORY ( italiano i 99.000 

GOMMANO & CON Ql ERO R (parlato italiano) 1 19,900 

SIM CITY 2000 (italiano) 73.000 

PRI VI VE RAGE (italiano) 99,000 

LOft D OF MtlDNIGHT* parlato hai iano ) 87.000 

PRISONER OF ICE (parlato italiane)) 1 27.000 

FULL TH ROTI LE (inglese) 97.000 

DRAGON LORE (italiano) 93,000 

WORLD CUP USA M 94 t italiano) 68.000 

THE LÀST DYNASTY (italiano) 125,090 

R dGHT UNLIMITED (italiano) 1 08,000 

WEREVVOLF Vs. COMANCHE (italiano) 99,900 

LITTLE BIG AD VENTURE (italiano) 137,000 

U S. NA V Y FIGHTERS 1 hai tono) 1 1 7,000 

FX F1GHTER 93.000 

TRANSPORT TYCOON (italiano) 75.{XH> 

UNDER K 1 E 1 IMi VKKA Pina 1 menti: divini bile con 

1 aggiornamento in indiano \ \ Non vendibile singolarmente) 136.000 

Inoltre disponibile tutti i titoli dell edicola CTO: Rebel 

Assau li. Monkey IsIam! Ie2, Sam <fc Max, X Wmg. TUTTI 

Day c i- Tentaele, Secret weapons u t Luftwaffe. Fifa. ALL ECCEZIONALE 

Soccer, Indiana Jones, Pagati Ultima Vili, Michcal PREZZÒ DI 

Jordan, Theme Park. Sirike Commander. Sy ridicale* £. 40.000 

Magic Carpet, System shock. SeawolL NHL hockey 

La COMPUTER WORK distribuisce anche giochi ed accessori per SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE. GAME GEAR. NINTENDO. 
GAME BOY e LYNX. Richiedi il catalogo che tt verrà inviato gratuitamente mezzo posta. Per effettuare gli ordini, preghiamo 
dì comunicare, oltre ai dati anagrafici, il Codice Fiscale o la Partila IVA. 


LIADELLIOCAIISSE 


Dopo mesi che ne parlavamo, un paio di 
annunci più o meno ufficiali, tre o quattro rin- 
vìi dovuti a questioni più urgenti e via discor- 
rendo, è finalmente pronto il mega questiona- 
rio cotale " che rimette in mano a voi, o prodi 
lettori, i futuri orientamenti delta rivista. Ulte- 
riori commenti pensiamo proprio thè non ce 
ne siano da fare, in fondo le domande sono 
chiare, permetteteci solamente una piccola 
puntualizzazione; i vostri dati anagrafici sono 
facoltativi, ma vi chiediamo umilmente di 
comunicarceli lo stesso... Per il resto, compila- 
te, ritagliate, imbustate, leccate bene il franco- 
bollo e inviate il tutto a,„ 

TGM - ‘ L’ORA DELI' APOCALISSE' 1 
c/o Xenìa Edizioni 
Casella Postale 853 
20101 Milano 

Alternativamente, inviateci un fax al numero 

02/878567 

(FACOLTATIVO) 

COGNOME ... „ 

NOME 

VIA .. Nr .... 

CAP CITTA' 

TEL { ) 


1- Che computer possiedi? Inserisci anche la 
sua configurazione principale (processore nel 
caso di PC o modello per Amiga e Mac) 

J PC 

J Amiga ...... 

_J Macintosh .. 

J Altro:,. . 

2- Nel caso tu abbia un PC, indica quanta 
memoria RAM hai a disposizione, e quali peri- 
feriche possiedi. 

Memoria: - MB 

J CD-Rom 2x o superiore 
J Scheda audio 

j Dispositivo di back-up (nastro, 
magnete/ otti ci e CD-R) 

_l Stampante 
_i Scanner 

J Modem (velocità: bps) 

J Altro (specificare) 


3- Nel caso tu abbia un'Amiga, indica quali 
periferiche possiedi 

J Espansione RAM MB 

J Scheda acceleratrice ....... 

J Stampante 
J Scanner 

J Modem (velocità: bps) 

J Altro (specificare) , 


4- Se hai un PC, quale sistema operativo usi? 

J DOS e Windows 3.xx 

J Windows 95 
J OS/2 Warp 

J Altro: .. ..... 

5- Quanti giochi originali compri all'anno? 

J Non so nemmeno cosa siano 

_1 meno di 5 
J dai 5 a? IO 
_l più di 1 0 

6- Usi il computer anche per altri scopi, oltre 
che per giocare? Se si, indicaci quali. 

j No, ci gioco e basta 
J Mi serve genericamente per studiare 
J Elaborazione testi o impaginazione 
J Potori toc co o grafica tridimensionale 
J Applicazioni video 
J Musica 

J Contabilità et similia 
J Altro: ... .... ... ......... 


7- Hai intenzione di acquistare una nuova mac- 
china entro i prossimi sei mesi? 

J Si 

Qual e ? ...... ................. 

□ No 

8- Come hai conosciuto ia nostra rivista? 

J Lho vista da un amico 

J L ho vista in edicola e. incuriosito, l’ho 
acquistata 

J Ne ho sentito parlare e, incuriosito, l’ho 
acquistata 

-J Altro: .... 


9- Compri TGM regolarmente? 
J Non ne perdo un numero 
J Spesso 

J Solo saltuariamente 
J Quasi mai 

Da quanto tempo? 


10- Se non ci segui regolarmente, cosa t'invci- 
glìa di più ad acquistarla? 

J L H elenco dei giochi recensiti in copertina 
J La copertina in sé 
J Occasionale curiosità 
J Una soluzione o che m'interessa 
_lll CD-ROM 

1 1- Assegna un voto scolastico (I minimo, IO 
massimo) aile seguenti rubriche 

Voci di Corridoio 

Previ e w/ In progress (anteprime) 

. .... Review (recensioni) 

Tigs/Soluzioni 

TGM Movie (cinema) 

The Music Machine (musica) 

...... Boardgames 

Bo va Byte 

Talent Scout 

. TGM Mail (posta) 

12- Leggendo i diversi articoli che appaiono 
sulla rivista... 

J Li preferirei un po’ più scanzonati, come in 
passato, 

J Mi piacciono cosi come sono adesso 
J Vorrei maggior rigóre e più serietà 

! 3- Ciò che più mi piace di TGM è... 


1 4- Ciò che invece proprio non mi va giu di 
TGM è... 


1 5- Hai già provato il nostro servizio telemati- 
co Pegaso? Se si t inserisci brevemente le tue 
impressioni,,. 


16- Secondo te. lo spazio tra le vane rubriche 
è ben distribuito? Se la risposta è NO, suggeri- 
sci tu qualche cambiamento. 


1 7 - Prima di acquistare un gioco, a cosa dai più 
importanza? 

J Alla pubblicità 
J Alia sua copertina 

J All 1 eventuale licenza cinematografica e/o 
conversione 

_l Ai pareri delle riviste dei settore 
J All opinione di amici e conoscenti 
□ Altro: 

18- Che tipo di giochi preferisci? DI quali leggi 
le recensioni più volentieri? 

J Simulazioni di guida e/o di volo 
J Simulazioni sportive 
J Giochi strategici bellici o finanziari 
J Giochi di ruolo 
J Avventure grafiche 
_l Film interattivi su CD et similia 
J Arcade quali platform. picchiati uro, 
shoot'em up... 

J Altro: 

19- Oltre a TGM, compri regolarmente altre 
riviste del settore e non? 

J No 

J Si (specificare se solo letta o anche acquistata 
e attribuire un voto di gradimento dall' I al IO) 


20- Cosa ne pensi della cosiddetta 
'‘rivoluzione multimediale 7 


Le domande che seguono sono specifiche per 
la versione con CD-Rom: 

2 1 - Sei soddisfatto dei titoli inseriti nei 
CD-Rom di TGM' 

J Molto 
_l Abbastanza 
J Poco 
J Per niente 

22- Ne! caso tu abbia risposto poco e per 
mente, per quali motivi? 

J Molti titoli non mi funzionano 
U Non piace il criterio di selezione dei titoli 
J Trovo difficile installare i giochi, visto che le 
directory sono disordinate 
J Altro 


23- Cosa vorreste trovare sul CD di TGM? 
J Mi va bene cosi 

_l Anche i lavori del Talent Scout & Art 
_J Moduli musicali 

J Programmi di utilità shareware e PD, 

J Giochi shareware e PD 

-J Altro ........... 


Questo è tutto, grazie a tutti per la vostra col- 
laborazione. 

E per ringraziarvi del vostro gradito aiuto, vi 
possiamo segnalare come fra tutti I coscienzio- 
si lettori che completeranno per esteso il 
nostro questionario, estrarremo sei fortunati 
vincitori che riceveranno il numero di telefono 
privato delta nostra gioiosa segretaria Roberta, 
informandoli però come il foro nominativo 
sarà altresì comunicato al rispettivo concupito 
dì nome Àlby. 


Buona fortuna! 
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£ PER CENA, UN QUESTIONARIO! 

Cominciamo questa posta con un simpatico aneddoto di 
coi probabilmente non potrebbe ttegarvene di meno, ma 
tari té. Pacione si é così intrippato per questo che non c'è 
stato verso di esimerci: questa posta sarà per noi un 
importante esperimento, visto che serve a eh mostrare che 
un PC può benissimo fare le veci di un Macintosh II pro- 
gramma che stiamo usando per scrivere questa introdu- 
zione, infatti, è il celeberrimo Word per Macintosh, e fin 
qui non c e nulla di eclatante. Il fatto é che detto program- 
ma sta girando su un PC486SX.' 25 portatile, grazie ai 
potente emulatore Mac Plus inviatoci da un lettore tutto 
italiano, il partenopeo Giuseppe Ciobbo. £' bello vedere 
come gli Italiani, quando ci ai mettono d'impegno, sanno 
veramente spremere la macchina su cui stanno lavoran- 
do. E prodotti come Screamer, e questo stesso emulatore, 
sono qui a dimostrarlo. Di "Emmac", comunque, ne ripar- 
leremo presto sulle pagine di PC Action. 

Per il resto, nulla di particolarmente eccezionale: dopo il 
tecnicume del mese scorso, il TGM Mail torna alla sua 
impostazione originaria. Con un occhio di riguardo in più 
per voi lettori Qui a Ranco, infatti, troverete un questiona* 
rio da compilare, ritagliare, e spedirci in busta chiusa. Qui 
potrete finalmente esprìmere le vostre opinioni sugli argo- 
menti più "scottanti'' dì cui si è dibattuto negli ultimi mesi 
in queste stesse pagine. Se le domande in sé non richie- 
dono certo ulteriori spiegazioni, è giusto spendere due 
parole sul modo in cui si è arrivati a stendere detto que- 
stionario: semplicemente, abbiamo raccolto le critiche più 
frequenti che d sono state mosse negli ultimi mesi, e le 
abbiamo riproposte sotto forma di * referendum ". Quindi 
se avete qualcosa da ridire su questo e su quello, fatelo 
pure attraverso il questionario, ma non dimenticatevi di 
noi "postero li". Ci teniamo a leggere le vostre letterone. 

Noi Bevas 

PS: Non sappiamo se avete fatto caso alla bella postina 
che appare (è d ora in avanti apparirà) sul frontespizio 
della Posta: noi crediamo umilmente di si. in ogni caso è 
òpera di Emiliano "Graal" Grancagnolo, già autore dei 
fondini della Zzapostal a di un angolo di Bove Byte pubbli- 
cato qualche mese fa. 

LA MIA VITA CON I TUTTOLOGI 

I Tuttologi, come voi sapete, sono coloro che hanno rag- 
giunto una completa integrazione biologica con i PC, Soli- 
tamente ragionano come un PC, parlano come un PC e si 
inchiodano senza alcun apparente motivo, esattamente 
come un PC Nella loro incrollabile saggezza (Hard -Disk) 
i dati sono immagazzinati come grandi directory celebrali: 
i tuttologi si avvicinano al dato utile alla discussione a 
poco a poco, poiché sono incapaci di collegamenti oriz- 
zontali. I comparti mentali sono in grado di fornire solu- 
zioni su qualsiasi problema, ma non possono essere atti- 
vati se il problema non è irrimediabilmente urgente e non 
li tocca da vicino (l'urgenza attiva la ricerca veloce dei 
file). Non è difficile conoscerti. In ogni Università sono li. 
anche se apparentemente non (hanno lo Screensaver atti- 
vato) e vi osservano senza tare nulla. Se voi non riuscite a 
salvare un file, non vi diranno nemmeno crepa: possono 
passare tutta fa mattinata dietro alle vostre spalle, per poi 
andarsene, alla fine, pensando: “chissà perche non ha uti- 
lizzato l'icona in alto a destra?". Se poi II interpellerete, vi 
diranno la verità, unica, incrollabile, lapalissiana (per loro) 
solo poco per volta. "Sì che puoi salvare!! ' £ confortati 
voi cominciate a scriva re la vostra tesina. "Usa l’icona!" 
E voi cercate l ìcona e. fiduciosi, ci diccate sopra Non 
va, "Lo so che non funziona!". E voi provate altri dischetti, 
ne formattate cinque neH'aula accanto, cancellando vostri 
vecchi appunti perché vi serve assolutamente salvare 
quello che avete scritto sotto il consiglia del tuttologo. 
"Non va il drive!* 1 vi dice lui se lo interpellato ancora, o 
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voi tentate di far viaggiare ì dati su altri computer con cavi 
coassiali che il tuttologo vi ha detto trovarsi nel laborato- 
rio di biologia Nulla. Lui sta osservano il vostro testo e 
dice: "se ri m pi tei oli sci il carattere poi lo fai collimare 
sulle destre" e voi lo osservate con timore. Il tuttologo sa. 
Vi legge nel pensiero... Quando anche il trasferimento 
dati fallisce lui aggiunge “non dovevi usare quel compu- 
ter" e vi abbandona, soli, sconvolti dalla sua sapienza. 
Abbattete i tecnici del computer, che pensano di sapere 
sempre perché vi si è inchiodato tutto! Sono peggio dei 
meccanici per auto avete una candela sporca a riescono 


a cambiarvi la scatola del cambio. Documentatevi sui 
computer. Imparate da soli che i PC sono delle macchine 
nate dall'evoluzione della Singer per cucire anziché da un 
computer, e cercate di rispondere a tono ai tuttologi, 
coloro che hanno in mano il mondo dei computer solo 
perché nessuno pub essere cosi deficiente da diventare 
come loro. Si diventa tuttologi usando i PC o tuttologi si 
nasce? 

P. Baccàlade. 

Non puoi immaginare quanto capisca ciò che hai scritto! 
Mi capita di osservare tuttologi a ll'opera tutti i giorni, e 
non sì discostano per niente dalla tua descrizione. Solita- 
mente si annidano proprio nella sala di informatica, la 
classica stanza dei computer, nella quale solitamente 
non fanno niente di utile, se non dare consigli, a volte 
anche inutili, a tutti gli altri: “si, la tua non è una cattiva 
idea, anzi, è un'idea niente male! Peccato però che io 
abbia pensato un metodo molto più furbo del tuoi", E per- 
di più. non te lo dicono mica!!! Bisogna però dare a 
Cesare e io che e di Cesare. Potranno anche a volte sem- 
brare antipatici, ma possono essere anche utili! lo, per 
esemplo, ne ho utilizzato uno fehe, a dire la verità, e tut- 
tologo in qualsiasi materia pensabile e immaginabile) per 
le previsioni del tempo; “Scusa tuttologo, domani d tara 
il sole?" “Hmmmm, si, domani ci sarà H sole ’. Peccato 


Bene, tengo innanzitutto a precisare che le critiche 0 le 
proposte dei lettori non ci rompono assolutamente le sca- 
tole, anzi, ci interessano particolarmente... Premesso ciò, 
passiamo subito alle tue proposte. Per quanto riguarda la 
prima, devo ammettere che a volte può risultare difficolto- 
so ricordarsi le vane domande quando si leggono le rispo- 
ste. soprattutto quando ne sono state fatte tante. Risulta 
pero impossibile, per garantire la leggibilità, interrompere 
una lettera per inserirci delle risposte. Molto più comodo, 
allora, leggere ogni domanda e balzare alla rispettiva 
risposta. Per quanto riguarda la seconda, l'idea non è poi 
cosi male, ma una conversazione via modem è un po 
come una conversazione telefonica vocale, costa ed é 
scomoda La maggior parte dei lettori che possiede un 
modem avrà sicuramente un accesso a Internet; molto 
meglio allora utilizzare la posta elettronica come mezzo di 
comunicazione. Se volete perciò avere un dialogo con la 
rivista e, se il caso vuole, ricevere una risposta, indirizza- 
te le vostre E -mali a tgm@pegaso.il oppure al mio indiriz- 
zo personale, ovvero: konrad# bikini un ial.it. Ovviamente 
sono gradite solo lettere costruttive, ma non è 11 caso di 
ricordamelo, vero? 

QUESTO SI r ROTTO! 


che poi pioveva a dirotto, ma vuoi mettere la comodità di 
avere a dì sposi? io tm una persona che sa sempre tutto di 
tutto? 

NON PERDIAMOCI DI VISTA 

Carissima redazione (non vi dico che sono un vs lettore, 
come fanno tanti, perché è evidente, altrimenti non vi 
avrei scritto), mi capita molto spesso, leggendo le pagine 
dedicate alla posta, di incappare In lettere che hanno 
come contenuto varie domande, precedute de numeri per 
dividerle l una dall'altra, per esempio la missiva di Anto- 
nio Ponzo. Quando leggo le vostte risposto, anch'esse 
divise per numero, armai mi sono già dimenticato le 
domande, e mi tocca rileggerle nuovamente. Ora vi chie- 
do. perche non date subito di seguito alla domande le 
rispettive risposte una per una? Avrò forse bisogno di 
un'espansione di memoria per il mio ormai obsoleto cer- 
vello? 

Seconda proposta fse si può chiamare cosi): perché non 
dedicate ima parte della poeta a lettere giunte via modem, 
dove si possano fare delle domande o delle critiche con la 
possibilità di controbattere? Mi spiego meglio, a volte voi 
rispondete a lettori che vi fanno delle critiche, e certe 
riposte necessiterebbero di altre domande per essere 
chiarite meglio Ecco, con il colloquio diretto via modem 
Si potrebbero fare olire domande e di conseguenza rice- 
vere immediatamente le vostre risposte. 

Sperando di non avervi rotto le scatole con le mie propo- 
ste e. in attesa di una vostra risposta, vi saluto e vi ringra- 
zio. 

Oscar PAOS Pai». 


A rag a. mo mi avete proprio scocciato! Il vostro problema 
è di chiara erigine psicosomatica. In quanto proprio non 
la volete capire: la questione ve l'ho proposta più volte, 
ma non ho mal ottenuto risposta, a questo punto devo 
esigerle per non dovervi credere del buzzurri come ogni 
tanto si sente dire. Il punto è; Amiga 7 pagine, recensione 
PC (gioco medio/bello) 6 pagine; sa le pagine effettive 
sono ora più dì 120, il rapporto utenti PC-Anùga è di 120- 
7? Cioè di un Amiga ogni 1? PC? Poniamola sotto un 
altro aspetto: ellisse netta g a di avere 6 pagine di revie w, 
quando due sono di recensione, due di mega-mappe, un e 
e mezzo di super-box e mezza di commento!? Vi rendere 
conto che così facendo: A3 scrivete un pacco di cose inu- 
tili e noiose, oppure B) favorite gli "acquirenti pirata ~ dato 
che a volte quasi copiato lo istruzioni dot gioco? Inoltro 
comprandone uno non voglio certo vederlo tutto sulla rivi- 
sta, fine compresa, dato che ogni tanto avete pubblicato 
pure quella! Penso che anche gli utenti PC sarebbero 
d'accordo con quanto sopra esposto: se avete tanto spa- 
zio riempitelo con PD, shareware e demo, hardware "leg- 
gero" ecc eoe... HA RAGIONE MA* Max, riguardati uno 
Zza pi: una recensione e due o tre pareri senza tante frul- 
late! Con immutata stima.,. 

Davide 8 erti celli 

A te. come a tutti gli altri, possiamo inn anzitutto risponde- 
re col rimandarvi al questiona rio Effettivamente gl'ingom- 
bri di una recensione-tipo per Amiga e di una per PC ten- 
dono a essere diversi, ma questo rispecchia, come abbia- 
mo avuto piu volte modo di segnalare, una chiara direzio- 
ne intrapresa del mercato. Se comunque gli spezi vengo- 
no occupati in questo modo dipende essenzialmente dal 
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tipo di gioco o dal fatto che il medesimo sia un titolo tutto 
nuovo o più semplice monte un update. Non so se l'hai 
notato, ma io sei pagine sono solitamente riservate alle 
"maga produzioni", a litoioni che motto spesso rappre- 
sentano il confine tre film e videogiochi, o comunque a 
programmi che sciitamente necessitano degli approfondi - 
manti. Se ti ricordi lo tacevamo sempre anche con i titoli 
per Amiga di un certo spessore: Beneficio r e Genesi a per 
tutti (nomino questi due perchè sono i primi che mi sono 
venuti in mente, so non altro perché li ho recensiti tutti e 
due io! NdP) Per quanto riguarda il discorso di Zzapl. 
permettimi di non essere d'accordo (e tu sai benissimo 
cosa abbia rappresentato per me quella rivista!): le recen- 
sioni di due. massimo tre pagine, spesso non erano suffi- 
cienti per mettere gli approfondimenti in quei box che già 
allora avremmo voluto inserire, e l'unica cosa che io. per* 
serialmente, importerei da Zzap!. sono i commenti 
aggiuntivi con le faccine (sarò anche patetico e non tro- 
verò probabilmente nessuno d’accordo, ma che volete 
Farci, ci ero e ci sono tuttora affezionato). Le recensioni di 
TGM - attualmente - rappresentane il risultato di una con- 
tinua evoluzione, gn processo che tra l’altro non è ancora 
terminato, e sono comunque a nostro avviso quanto di più 
dettagliato possiate oggi trovare in edicole. 

Per quanto riguarda poi la foto ai livelli più avanzati, cre- 
diamo che servano a rendere una recensione non solo più 
completa, ma anche più obiettiva e affidabile. Se non 
siete d’accordo, fatecelo sapere, 

L'INSOSTENIBILE LEGGEREZZA 
DEL DIVENIRE 

Spettabile redazione di TGM. sono davanti al vostro 
numero di settembre con un'espressione afflitta e scon. 
solata, che traspare dal mio sguardo vitreo che si perde 
nell oscurità del mio monitor. Vi scrivo perché più passa il 
tempo, più sento il bisogno di comunicare il mio stato 
d'animo, anche nelle speranza di trovare consensi come è 
già successo tra i miei pochi conoscenti. Il problema è 
sempre lo stesso: da un po' di tempo la vostra rivista non 
ci propina albo che recensioni Sperai Iettanti di giochi dalla 
grafica e dallo spessore insuperabile, dove tre l’altro si 
sprecano i Top Score e gli Star Player, ma troppo lontani 
sia dalle nostre configurazioni, sia dalla nostre tasche. 

La cosa che mi fa più rabbia è che pur possedendo due 
macchine, a mio patera di notevoli capacità, come un 
A20D0 e un PC 386/ 25. non riesco e non posso assecon- 
dare le “esigenze” che il mercato Gl impone. Dico, non 
sarebbe più logico che le software house venissero 
incontro alle NOSTRE esigenze. Invece di pretendere da 
noi umili mortali che ci guadagniamo il pane col sudore 
delie fronte (anzi, con quello della fronte dei nostri genito- 
ri), spese a volte insostenibili per Tupgrade dei nostri 
sistemi, se non addirittura per la loro completa sostituzio- 
ne? Insamma, Sé oggi non bar almeno un Pentium 66Mhz 
con HD da un giga, non sei nemmeno degno di acquistare 
un pifltform che sia miglio re del vecchio Marie Bros! 

Ok, forse sto esagerando, ma non e affetto bello scoprire 
che, quando hai comprato una macchina che fino a poco 
tempo prima faceva la sua bella figura per le strade citta- 
dine, qualcuno ha inventato un nuovo tipo di propellente, 
e presto nessuno più produrrà delia benzina, costringen- 
doti per tanto a sostituire parte del motore sa non l'intera 
automobile. 

Vogliamo aggiungere che le riviste (inclusi I presenti) nel 
giudicare il software, a non so quanto in buona fede, 
spesso commettono errori? Orò che più importa a noi 
videogiocatorì, diciamolo, è in primo luogo fa longevità di 
un gioco, e quindi ta gì «abilità e la grafica a pari merito. 
Cose ce ne può fregare se il gioco ha una bella presenta- 
zione? Molta gente neanche lo legge il manuale (per 
forza, fa come te e si procura i giochi dal pirata. Me que- 
sto non dovrebbe faro testo, fino s prova contraria. NdPh 
e molte volte la presentazione scorre sullo schermo una o 
ai massimo due volta, dopodiché viene regolarmente 
stappata. Ciò che realmente conta è che il gioco appena 
acquistato ci faccia passare 11 maggior numero di ore pos- 
sibile davanti a! monitor, e che quindi non sia eccessiva- 



mente noioso e di dittici Ee approccio. In poche parole vi 
consiglio di non persistere nel giudicare Ea longevità di un 
prodotto in base alle vostre "prove di laboratorio’', poiché 
par quanto consistenti, non riusciranno mai a esprimere 
questo concetto in modo corretto. 

Non si può dare a un adventure un voto di longevità pari a 
4/5, poiché un voto cosi alto risulta decisamente illogico 
per un gioco che. una volta terminato, difficilmente sarà 
ripreso in mano (vedi Simon The Sorcerer II). E' inoltre 
errato dare un simile punteggio a un piccò ioduro. poiché 
per quanto uno possa essere appassionato del genere, 
dopo un po' sì stufe di menare sempre gli stessi perso- 
naggi con la solita sequenza di mosse. Grazie per la cor- 
tese attenzione e complimenti per la qualità della vostra 
rivista. 
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PSl Non é una lettera di critica o di sfida. Proprio perché 
ho apprezzato la vostra rivista mi piacerebbe diventasse 
più affidabile in quanto a recensioni. 

Premetto subito due cose: la prima è che ho riassunto e 
"riassestato " la tua lettera in più punti cercando di essere 
sempre il più aderente possibile ai concetti espressi origi- 
nariamente. la seconda è che ho tagliato tutta la digres- 
sione su Fi rate s Gold e sul modo in cui te lo sei procura- 
to, visto che non mi sembrava troppo attinente, e non 
avevo neppure voglia di tirare nuovamente in ballo la que- 
stione della pirateria e dei prezzi. A parte questo, veniamo 
alla risposta 

Iniziamo dalle tue macchine che. per quanto a te possano 
sembrare “di notevoli capacità", anche se massa insieme 
risulterebbero sorpassate di lunghissima misura (quasi un 
abisso) parsino da quello che oggi viene definito "entry 
levai", ovvero un A 1200 par ciò che concerne l'Amiga, a 
un 4B6DX4/5 00 per ciò che riguarda i PC. Il vero proble- 
ma non ò il progresso, ma è la leggerezza con cui gli 
utenti sono portati e "valutare" l'acquisto dì un computer 
ormai lo sanno anche 1 muri che un personal va costante - 
mente aggiornato: l’epoca del Commodore 64 che durava 
dieci anni è finite. Se volete un sistema che duri nel 
tempo, o vi comprate una console, o vi preparate a sbor- 
sare periodicamente dei soldi per 'stare dietro" a II' evolu- 
zione del mercato. Dura le*, sed lex. Ti dirò di più. un 
386/25 potrà fare la sue bella figure davanti a un 266, a 
un A500 senza hard disk, o a un vecchio C64 col drive, 
ma offre prestazioni □ dir poco patetiche se confrontate 
con quelle, facciamo, di un 486DX/33, macchina che ha 
già oggi tirato sua volta te cuoia! E’ inutile che ci si giri 
attorno: la Intel stessa ha affermato che entro questo 

Natale oltre il 00% ilei PC venduti monterà un processore 

Pentium: se quindi volete una macchina che possa sup- 
portare in manièra adeguata la nuove megaproduzioni 
ludiche dovrete necessariamente prepararvi a un aggior- 
namento di hardware. 

Veniamo poi el fattore longevità. Dici che é importante, 
anzi, fondamentale, e poi ci chiedi di non valutarlo a prio- 
ri? Ma allora ai nostri lettori interessa solamente guardare 
le foto? Mi sembra di leggere una contraddizione tra le 
tue righe. Quando critichi la longevità assegnata a 
un ad venture posso ancora comprendere, anche se é vero 
che conosco gente capace di rigiocare la stessa avventu- 
ra diverse volte (Deve è uno di questi) solo per il gusto di 
scoprire qualcos'altro o per portarla a termine in modo 
diverso: tuttavia non riesco proprio a capire le tue obie- 
zioni sulla longevità di un rullaka rioni (dalle quali si evin- 
ce la tua scarsa dimestichezza col "genere"): lo scopo di 
questi giochi è genericamente quello di buttare s terra gli 
avversari, g il divertimento è proprio quello. Che impor- 
tanza può avere, poi, sa i contendenti e le mosse sono 
sempre uguali? ! rullaka rioni più evoluti, tra l'Altro* utiliz- 
zano tecniche di Intelligenza Artificiale che, per quanto 



blande, sanno rendere gli incontri più vari e interessanti, 
altrimenti non si spiegherebbe tutta quelle gente ancora 
oggi attaccata a Street Fiighter 11 (varo. MA?), Questo, 
sènza contare che il vecchio sistema dì valutazione Tecni- 
ca-Giocabilìtà-Innovazione è stato abbandonate a furor di 
popolo , dopo che una quantità ormai incalcolabile di letto- 
ri ci aveva espressamente chiesto il ritorno delle pagelle 
di ZzapL Fai un po’ tu... Alla prossima! 

PIU' COMPETENZA 
NELLE RUBRICHE EXTRASETTORIAU 

Riassumo, rispondendo molto brevemente, il contenuta 
dalla missiva di Massimo Monti. 

Il nostro lettore sì lamenta di alcuna recensioni effettiva- 
mente troppo elogiative comparse airintemo delle rubri- 
che di musica e cinema. 

Premesso che terremo comunque debito conto di quanto 
da te segnalato, vorrei solo precisare come l'obiettivo più 
volte dichiarato di tali pagine sia quello di riassumere in 
modo qua ritornai eterogeneo le principali uscite previste 
quel mese. Se quindi per quanto riguarda il Music Machi- 
ne non possiamo non rimetterci ai gusti dei redattori che 
di volte in volte firmano l'articolo (e fi assicuro che 
comunque la preparazione in materia è tutt’altro che 
superficiale), per il TGM Movie il nostro indomito Fattori 
redige la rubrica partecipando anche ad alcune proiezioni 
in anteprima, ma in massima parte riferendosi a quei soli 
comunicati stampa, chiaramente entusiastici, che gli ven- 
gono di volta In volta recapitati. Questa se vogliamo 
"superi! civiltà” di trattamento, che nell’ambito del TGM 
Movie riconosco proprio perché congenita con le esigen- 
ze di chiusure numero (ma non credete che anche in rivi- 
ste più quotate le cose vadano molto diversamente...), 
non sono comunque dell’ avviso che vada e inficiare in 
modo cosi drammatico In s opraci tate finalità della rubrica: 
TGM non si propone di dare giudizio di merito sulle pelli- 
cola. solo presentarle in modo rapido, veloce ed essen- 
ziale... 

Max 

L'AVVOCATO DEL DIAVOLO 

“Hè’s never play ed a chord 
tuo mean. 

He alweys fets 
hi s sound dean. 

His heart is ho Idi n’ in 
thè breath of ttie night. 

He s iike a shadow walkin' 
in thè tight," 

- A Man in Blues 

Cari amici di TGM. cari Bovas e tutta la redazione (cosi 
no n faccio favoritismi), dopo aver letto il N,7B (O meglio, 
la Posta del N.76L mi song finalmente deciso a scrivervi. 
Nella replica nlla lettore dell 'Anitre h ico Moie, ho rato te in 

particolare nella Nota del Paolona - NdP giusto?) si 
parla di certe "seghe mentali" a proposito dei ‘'bai tempi 
andati", termine che in fondo non mi pare molto adatto (Te 
seghe, non ì bai tempi), e vi spiegherò perché. Premetto 
che in questo lettera voglio fere un po' l'avvocato del dia- 
volo, anche perché non. mi sambra giusto criticare Fa 
società dei giovani d'oggi (in fondo siamo anche noi I 
"giovani’', o no? lo ho diciannove anni, voi pochi di più,,.) 
solo porche campa di Ambra, Take That e cavoiate simili. 
E’ vero, dove sono i “valori" con cui siamo cresciuti? Di 
sicuro non tra le fila di quei ragazzini che perdono interi 
pomeriggi davanti ad un punto di ritrovo qualsiasi (pizze- 
ria. ber. oratorio, palo che sia.,.), senza fare niente, senza 
studiare un bel niente fio studio non è una delle mie pas- 
sioni, però, porca miseria, come si può costruire una 
società senza la base principale, ovvero la cultura?), 
magari sentendosi anche realizzati nel fare i giri di palaz- 
zo col motorino. E cosa dire di tutti quei "discotecari" 
(aspettate prima di offendervi!), quelli che senza lo "Scat- 
men*' del Sàbato sera non riescono a vivere, che si spara- 
no in vena 11 "ViruZ", oppure i cosiddetti ‘‘pariolini" (li da 
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voi forse si chiameranno diversamente), i figli di papà 
imbottiti di soldi ai quali la vita sembra sempre sorridere, 
che non si preoccupano mai di nulla perché possono per- 
metterselo, o le "dodicenni lascive ' che già e trédici-quat- 
to rdi ci anni si vestono da fotomodelle (mi viene in mente 
una cannone degli 833. nei cui testi spasso mi rispec- 
chio). Questa è l'accusa. Ore viene le difesa: quest'estate 
ho rivisto un mio caro amico (cieo MODE), anche lui ses- 
sa ntaquattri sta dei "bei tempi". anche Lui cresciuto inaio* 
me a Gundam, Ken, Polimar e Da ri am (dove sono finiti?}, 
e insieme abbiamo rivissuto un ‘esperienza incredibile: 
abbiamo riesumato dal sua garage Zak McKraken, Lsst 
Nfojri, Turrican. e non sole! Tutti quei mitici SuperGames 
2000, bicicotte ri. Bruca Lee, quei giochi che offrivano un 
divertimento e una longevità infinita con un consumo di 
memoria oggi paragonabile al driver del mouse (vabbé. 
forse è troppo!}. Con luì inoltre ho discusso più di una 
volta di quésti valori che oggi sembrano mancare, e sono 
arrivato a questa conclusione: riflettete bene, in fondo io 
(come penso anche voi) ho vissuto tutto questo a un età 
in cui tutto sembrava più bello e più grande ila mia prima 
partita a Dragone La ir fu a sei anni circa, e tutti i 'grandi' 1 
che ci giocavano, che a me allora sembravano "grandi" 
ma forse avranno avuto dai quindici ai diciott enni, si sen- 
tivamo quasi dei deficienti vedendomi giocare con. tanta 
scioltezza} e cosi ogni volta che vedo un sessantaqu attiro 
quasi mi commuovo, 11 Commodore mi è rimasto nel 
Cuore perché mi ha accompagnato nell'età più bella della 
vite (questo non potete negarlo, con tutti i cetrioli che 
abbiamo da sbucciare ora e quelli che avremo domani!}, 
così come Chiascian (o come diavolo si scrive... Scusate. 


ma dopo tenti anni comincio a perdere colpi.,.). Par que- 
sto oggi, osservando il teenager medio che va in estasi 
per Ambra o la ragazzina che sviene per un paio di culi 
con sopra scritto Take That (scusate se faccio sempre gli 
stessi esempi, ma pare che siano ì più quotati}, diciamo, 
anche con un pizzico di superiorità (dai, ammettetelo!); 
“Ma guarda tu la gioventù di oggi!"- É” vero, nel fa società 
di oggi sì guardo un po’ troppo all’apparenza, ma ieri? 
Fórse non c'era Ambra (per fortuna), non c'erano ì Take 
That (e DajeU o Beverly Hi Ila (che bello, uno nuovo!), me 
c'era sempre qualcos'altro (in fondo "Drive -in ,r non era 
una trasmissione cosi culturale, tanto per fare un esem- 
plo, A me però piaceva, e non mi perdevo una puntata fìCA 
ripensarci adesso, secondo me rimane una delle più 
“significative" bandiere generazionali degli anni ‘00. 
NdMex). E anche nei “bei tempi" c'era chi ci guardava 
con superiorità mentre sbraitavamo contro il monitor s 
fosfori verdi perché il gioco si impella va sempre all'ultimo 
livello, chi non riusciva a capire quale divertimento arcano 
potesse celarsi dietro una manopola con cui si muoveva 
un maiale appeso a una corda che tirava frecce contro dei 
lupi appesi ad alcuni palloncini. Ai "bei tempi" si giocava 
a calcio nel prato dietro casa, ora con gli amici sé va in 
discoteca, i perditempo, i figli di papà o le ragazzine di 
tredici anni che credono di essere "già grandi" c'erano 
ieri come ci sono oggi- E' normale die Fa generazione pre- 
cedente guardi quella successiva con sospetto, e che 
voglia Imporsi come paladina dei giusti valori. Ma la 
società è in continue evoluzione, e un ritorno e! passe to 
costituisce in ogni caso un passo indietro, un'involuzione. 
Chi l'ha detto che un dodicenne di oggi non si diverta a 
giocare a Rebel Asse uh tanfo quanto noi quando giocava- 
mo a Denari s? E chi Tha detto che una sane partita a pal- 
lone sia in assoluto meglio di una serata in discoteca con 
gli amici? E' vero, le nuove generazioni hanno di più (di 
tutto!) rispetto alle precedenti, ma questo à il progresso. 
E non si può arrestare, NON Si DEVE ARRESTARE! E' da 
secoli ohe si ricerca il karma, la ricongiunzlcne con 
l 'assoluto, il nirvana, ma non è certo Ambra a ostacolarci. 
Però ri termine "sega mentale 1 * mi pare eccessivo, perché 
il passato non va mai dimenticato, o meglio, rinnegato: in 
fondo sono sempre esperienze, belle o brutte, che ci aiu- 
tano a migliorarci oggi. Detto questo, vi aafuto.CScusate 
so sono stato enigmatico, ma l'Uomo in Blues in cuor suo 
non sa più cosa sia la chiarezza a la eampl reità, .3 
A presto.,. 


Al Man In Blues» 



Che dire di questa lettera? Sicuramente ai commenta da 
soia, e non ha di certo bisogno di ulteriori approfondimen- 
ti da parte mia. Forse quello che hai detto é proprio vera, 
ovvero la generazione precedente tende sempre a imporsi 
come difensore dei valori, un po' come succede nei 
discorsi, di solito pallosi e quasi mai corrispondenti alla 
realtà, di genitori e nonni, quelli per intenderci che inizia- 
no o finiscono con la fatidica frase “ai miei tempi questo 
non succedeva" e vie dicendo. Potrò anche non essere 
un arbitro imparziale (essendo un esponente della "vec- 
chia" generazione), quindi non sono sicura delle veridicità 
delta mia opinione.,. Mi capite comunque spesso (viaggio 
in treno, é 11 90% dei passeggeri è di solita costituito de 
teenager) di osservare o ascoltare i comportamenti e I 
discórsi della new generation... Tuttavia non riesco asso- 
lutamente a riconoscermi in nessuno di essi. Segno dei 
tempi che cambiano? Bob, può darsi. 

[Rispondo anch'io (Paolcne): beh. visto che l'espressione 
"incriminata" l'ho utilizzata io, vorrei solamente aggiunge- 
re due parole. Senza entrare nel merito delle tecniche di 
masturbazione mentale, vorrei solo farti notare questo: 
spesso ci capita di ripensare a determinate cose (in quel 
caso i "bei tempi andati") e di cullarsi In quel senso di 
malinconìa che si viene e creare, tanto da raggiungere in 
questo stato il vero a proprio "godimento'' Solo questo 
era il senso delia mia "espressione", e chi non ci fosse 
mai caduto neanche una volta, scagli pura la famosa 
“prima pietra”,..! 

IN SINTESI... 

Peter Freempn ci he mandato unapprezzabite sto rie II a 
condita di neologismi coniati da lui stesso medesimo, 
intitolata emblematicamente "Teocfisto e i suoi problemi 
con t 1 incontinenze”; bravo, era divertente, ti sei guada- 
gnato una citazione nella posta in sintesi. Contento? 
Preferivi la pubblicazione integrale? Beh. dai. magari la 
prossima volta! Personale per Power II: attento a non 
guardare troppo le vite con gli occhi puntati al futuro. Da 
qui al futuro c'è sempre un lasso di tempo sufficiente 
per cambiare radicalmente le cose, li che è poco positi- 
vo. vieto ohe spesso ci fa sfuggire occasioni d oro (di 
cui ci sì pentirà amaramente) e ancora più spesso è 
fonte di incredibili delusioni. Se vuol un consiglio per 
sfuggire ai tuoi frequenti stati dì ansia, cerca di stare 
sempre coi piedi per terra e di valutare attentamente ciò 
che ti circonda nei presente. Ed esponi con la maggiora 
chiarezza possibile I problemi che hai con la tua ragaz- 
za; anch'io sono costretto per motivi di "distanza ' a 
vedere fa mìa solo ugni 7- IO giorni, « non c'è nulla che 
non si posse risolvere portando. Damilo Gitilo trave poi 
un altro "avversario": un tale Gian C. ci scriva Infatti “lo 
ritengo che l'angolo dt BovaByte e le altre rubrichette a 
fine rivista siano simpatiche e sempre piacevoli da leg- 
gere (...) Sa Zak non le vuole vedere o le ritiene inutili, 
può sempre cambiare rivista o farsene una secondo 1 
suoi gusti; anzi, dovrebbe ringraziare che ci sia una rivi- 
sta di videogiochl cosi ben curata". Grazie grazie, trop- 
po buono, se passi per Via Carducci un bel cornetto al 
bar del signor Ruberto non ta lo toglie nessuno! Simon 
Blazevìc ci scrìve dalla Croazia, e ci fe capire che non è 
proprio il ceso di lamentarci per I nostri prezzi dei 
Software, visto che da quel che ho capito lo (potevi 
almeno specificare a quante lire corrisponde un DEM...) 
là costano molto, molto di più. Comunque, il nostro 
Simon ha dei problemi leggendo i file MIDI con Fa sua 
scheda AWE32. eia con i giochi sia con gli appositi pro- 
grammi fomiti in. dotazione con le scheda. Secondo it 
mio parere (tutto da verificare, non è che mi hai dato 
informazioni così dettagliate..,) si potrebbe trattare di un 
caso di conflitti: prova a verificare che nessun altre 
scheda montata sul computar utilizzi lo stesso IRQ o 1 



canali DMA della tua AWE32, altrimenti potrebbe trattar- 
si di gn pig semplice problema di configura zio ne softwa- 
re: prova a utilizzare qualche programma di gestione 
sotto Windows, se puoi installa Windows 95. di solito e 
in grado lui stesso di risolvere questi e altri problemi,,. 
Ultima ipotesi, spero vivamente da scartare, è gn difetto 
della tua scheda, in ogni caso prova a chiamare il servi- 
zio assistenza Creative, loro ne sapranno certamente 
più dì me (Il numero è +39 2 98 24 4) 00). Un anonimo 
lettore di Salerno, intanto, ha deciso di fare a gara con 
Protrate* per stabilire di chi sia la cartoline più triste 
dell'estate '95: ci ha mandato nientemeno che una sua 
fotografia! !l E il beilo è che dopo non averla firmata, ha 
pure avuto il coraggio di implorarci "ricordatavi 11 mio 
nomel", bah... Comunque sta non ti preoccupare, usere- 
mo la tua foto par ì cartelli segnaletici a sulla tua crepa 
metteremo una grossa tagliai Gianni Cottone, intanto, 
vince il premio per la lettera più assurda del mese: infat- 
ti cl confessa di aver iniziato a leggera veramente la 
nostra rivista (prima si limitava ai commenti e alla pagel- 
la) solo dopo aver letto l'angolo del Pastore,.. Beh. la 
cosa fa piacere soprattutto a noi Bovas, non so quanto 
Me* Tappezzerà, comunque sia è meglio non dirlo al 
Pastore, poi pretenderebbe le royaltìes sulle vendite... 
Passiamo cosi a Niko da Bari che ci ha inviato un bel 
po’ di domande tecniche su Windows 95 e dintorni. Allo- 
ra: 1) e 2) della scheda madre Chronos 586 non so dirti 
molto, so solo che dovrebbe appunto supportare proces- 
sori Pentium dai 75 ai 200 Mhz (questo non vuol dire 
che intal sia intenzionata a creare un Pentium a 
2DGMhz, ma solo che nel caso dovesse capitare, la 
scheda è già predisposta a montarlo), ma per quanto 
riguarda prezzi e disponibilità in Italia io non sono pro- 
prio la persona più adatta a risponderti, 3) Windows 95 
mette In atto un processo chiamato "virtù a lizza zio ne 
de IT hardware", questo tradotto In aotdont significa che 
sotto Windows 95 tutte la schede vìdea vengano "viste 1 * 
dai programmi grossomodo nella stessa maniera. In ogni 
caso, le schede PCI seguono comunque lo standard 
VESA e di solito non creano mai problemi di compatibi- 
lità coi giachi per DOS che lo richiedono. 4) La Cirrus 
Logic 5434 è una buona scheda video, con un ottimo 
rapporto qualltà/prezzo. o perfettamente compatìbile 
con lo standard VESA e viene riconosciuta immediata- 
mente da Windows 95- Non aspettarti però da questo 
tipo di adattatore grafico una velocità supersonica: per 
avere quella devi orientarti su adattatori decisamente 
più costosi. QuaLsiasi scheda tu decìda di acquistare, 
comunque, assicurati che monti almeno 2 o 4 MB dì 
VRAM (o WRAM a seconda della scheda). 5) Le RAM 
EDO permettono un doppio accesso alla memoria, pro- 
vocando di conseguenza un sensìbile aumento della 
vaEocità dall'Intero computar. Sona leggermente più 
costose (circa il 25% in più) delle RAM tradizionali. 6) di 
schede che possano montare indifferentemente Pentium 
e P6 temo che non ne usciranno mai, tuttavia com ò 
ac ceduto per i 435 ci sano già ì™ giro schede triedri In 
grado di supportare II futuro “P6 Ove rd rive" di Intel. 
Come at solito, il nostra consìglio è di guardare un po' 
oltre l'orizzonte Intel e tenere in considerazione anche 1 
processori Mi di Cyrix: si montano au schede Pentium 
(al massimo aggiornando il BIOS) e offrono una velocità 
superiora a quella del Pentium, almeno sul Fa carta... Ter- 
miniamo così salutando Paolo ScbreuFek. Davide Merari. 
Gabriele Ferri, Alex Vègli ante. Mauri) Vìncenti, Mattea 
Leonardi. Lorenzo Perugini, Stefano Biondi, e tutti coloro 
(una massa davvero sterminate) che quest estate ci ha 
spedito una cartolina. Le abbiamo appese in una bache- 
ca apposta che ora fa bella mostra dì sé in Redazione. 

CONCLUDENDO 

BenOi il TGM Mail anche par questo mese è concluso. Vi 
lasciamo aì questionario e.,, ci raccomandiamo, scrivete, 
scrivete e scrivete ancora ME Noi cl ritroviamo il prossimo 
mese... 

Noi Bovi) 
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Joystick Professionale dello THRUSTMÀSTER 
riproduce fedelmente lo cloche di volo del FI 6. 
Programma bilità illimitata, provvisto dì poten- 
il om e tri per un perfetto assetto, sia analogico 
che digitale, collegabile sìa allo tastiera che 
allo porto game. Si consiglia l'uso della scheda 
game dedicata. 


Joystick Professionale della THRUSTMÀSTER ripro- 
duce le cuoche dì vaio degli aerei da guerra onte* 
riconi, 4 bottoni per un controllo completo, poteri* 
zìo me tri, funzioni di programmazione, si consì- 
glio l'uso deila scheda game dedicata. Ideale l'in- 
terfacciamento con il Mark 2 Weapon Control 
System, Comprende il gioco FI 4 Fleet Defender. 


Joystick Professionale della THRUSTMÀSTER ano* 
logo ol modello precedente [Mark 2 Flight Control 
System) mo costrutto interamente in metallo per 
consentire un realismo ed una precisione pratica- 
mente ìneccepibile,s i consiglia l'uso della scheda 
game dedicata. Ideale l'interfacciamento con ìl 
Mark 2 Weapon Control System. 



Joystick Professionale della THRUSTMÀSTER fon- Joystick Prof e stianole delta THRUSTMÀSTER funziona dì per un perfetto funzionamento dì 

ziona di complemento al FT6 Flight Control complemento al Piò Flight Control System, aggiungendo ìl tutti i joystick professionali. 

System, aggiungendo il massimo ael controllo controllo completo e programmabile dì tutte le munizioni ed Particolarmente indicata per inac- 
quale Throttle automatico (senza staccare gli oltre funzioni di bardo. Una serie dì led ìndica quando te chine molto velaci (dal 486 in su) 

occhi dal nemico), mmì-trackball incorporata ufi- funzioni sono attivate. Passibilità dì utilizza sia analogico grazi* anche al comodo potenzio* 

li nobile anche come mouse, regolatori per Radar che digitale selezionabile con l'apposito inter ultore collega- metro per meglio regolare i coli- 

ed Antenna, triplica le funzioni del F16 - FtCS. si bile sìa alla tastiera che alla portò game. Si consiglia l'usa bramenti in funzione del clock della 

consiglia l'uso della scheda game dedicata. della scheda game dedicata. macchina. 
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Incredibile controller multifumione. Si trasformo 
per simulazioni dì vola, guida auto e guida 
moto. Include anche lo pedaliera. Regolazione 
dei hrimmer, led luminosi, tasti turbo. L'ennesimo 
passo verso la realtà virtuale. 


Dalla THRUSTMÀSTER la fedele riproduzione 
della pedaliera montata sugli aerei da guerra 
americani. Fabbricata In alluminia e PVC è 
compatibile con la maggior parte dei simulato- 
ri dì vola (ATP, Flight sTm, 5, Fakon 3.0 tee,] 


più economico della 
THRUSTMÀSTER pur 
mantenedo invaria- 
te le caratteristiche 
profeti iona li. Ideale 
per qualsiasi tipo dì 
gioca, simulazione, 
arcade o sportivo. 
Sì consiglia l'uso 
della scheda game 



«FORMULA TI 

^INSIDE! 

di 


IndyCpr Rating 


Dalla THRUSTMÀSTER ìl migliar sistema dì con 
trailo dedicato agli appassionati di automobili 1 
imo. Volante, leva ael cambia e pedaliera c 
tutto Tocorrente per la calibratura ed il Rssaa 
già. Si consiglia l'uso dello schedo game deai 
tata. INCLUDE IL GIOCO INDY CAR RAGNO, 


Un vero volante da Formula 1 da 
montare sul Formula TI per ottenere 
veramente il massimo del realismo dì 
gioco! 





Tulli i nomi e i marchi ripianili ;L|'i|viHL , n^oi»i mi legittimi prapricUtri. Gnnm/ki 12 meM l prc/ri pnvMino subire varia/ inni j$fu& prcavvfcu Vcmthu per e r ini n ptn ; 1 1 e r i nà ai neiiM ili l^pfre. 
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gravis 

P 


Una stupenda confezioni che comprende 
il famoso gioca dì calcio ed un joypqd a 4 
tasti dalta Gravi s provvisto di levetta par 
trasformarlo io Joystick!, Disponibile per 
PC CDROM. 


Il Joypad più vandalo in assoluto su PC, 
4 bottoni e lo possibilità di avvi tara sul 
pad la pratica asticella che lo trasforma 
im media lamenta in joystick. Contiene il 
software di calibrazione a di test. 


Trust 






Dalla Gravis il Joystick ideala per qualsia- 
sì gioco sia simulazione che arcade, 4 bot- 
toni più t controlli dal Throttle (par simula - 
tori di volo). Includa il software necessario 
per la calibrazione ed il gioca WING CGM- 
MANDER ACCADEMY. 

P H 0 E II I H 




L. 2 1 9.000 

Una stupenda confezione che comprende il nuovo 
Joystick professionale della Gravis: PHOENIX FLI- 
GHT AND WÈÀPON control System in grado di con- 
trollare contemporaneamente sfa il volo che l’arma- 
mento del tuo aereo. La confezione comprende il 
gioco DÉSCENT bellissimo arcade stile Boom. 


il Joystick ideala per qualsiasi gioco 
ette arcade. 4 bottoni più i con- 


Dallo Gravis 
sia simulazione 
traili del Throttle (per simulatori di volo). Include 
Il software necessaria per la calibrazione. 


Dalla CH un controllar professìonob dedi- 
cato alla simulazione di volo. Comandi 
compatti e ben disposti raggruppano 4 tosti 
funzione, 6 pulsanti di fuoco, regolazioni 
Throttle e trimmer per b calibrazione. 


Una stupenda confezione che comprende 
il famoso gioco di hockey e 2 joypad o 4 
tasti della Gravis provvisti di levetta per 
trasformarli in Joystick!, Disponibile par 
PC CDROM, 


. 


fi! 


*W I. 69,000 

Joypad programmabile a 7 bottoni, per- 
mette di memorizzare fina a 60 funzioni 
dì tastiera eseguendole con la semplice 
pressione di un tasta. Viene interfacciata 
olla tastiera in modo da consentirne il 
funzionamento anche in combinata con 
un qualsiasi altro joystick. 
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WINFAX 


Dalla Creative questa 
Ik, fantastica prodotto 
v destinato agii appai* 
sianoti di telematica. 
Un potentissima 
modem -fast con tutti 
Z r ‘ gli standard possibili: 
W V34, V32bU, V32, 
V22bìs,V22 r V21 ,V23, 
a 28800 con compres- 
sione MNP 5 V42bis e 
correzione V42 MNP2- 


La scheda game indispensabile 
nere il massimo dai jioyshcks e 
Gravis, particolarmente indicata 
sessori di macchine molto velaci (dal 
466 DX2 66 in poi) in quanto grazie al 
potenziometro è in grado di compensare 
perfettamente la velocità dei joystick. 


4, fino a 115200 basi. Contiene il software CHAMÀLEON INTER- 
NE, DOSFAX K 

COMIT LITI per DOS, La confezione include inoltre 


NET, 


DescenhDestinattoa Satura, DOOM 
DE I e WÀRCRAFT SPECIAL E DI HO N. 


DOSFAX LITI, COMIT UTE per \ 

:Tude 

E PI SODE I, HIRET1C EPtSO- 


Windows, CD tOM CREATIVE QUADRUPLA VELOCI- 
TA’. LA CONFEZIONE COMPRENDE L’EN- 
CICLOPEDIA GROUER. 
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CAESARn 


E. 

V - 
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CAESAR 2 

Stupendo simulazione strategico 
ofnbMji iKiKj nefl'oiitico Impera romano* 
Quale Governatore di uno provincia 
dovrai operare affinchè la tua città 
divenga la capitale del favoloso Impeto 
adottando le giuste strategie eommmer- 
cialt e belliche. Disponibile per 
L 129,000 
MAGIC CARPE? 2 
Il seguita di quella che è stato definita 
l'Avventura dell'anno 1995, Nuovi 
livelli, grafica ancoro migliorata, 
nuovi personaggi sempre più ambi- 
gui. Disponibile per 

L. 119.000 
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CASINO 


COMtl^.ND 


$ 


ì 



PRINCE QF PERSIA 
*f- COllECTtON 

Le due stupende avventure disegnate 
da Jordan Mechrter in raccolta od un 
prezzo SU PER SPECIALE. 

Disponibile per 

L 59.000 


n^jjn Al UNSER |i. ARCADE RAGNO 

urjc/n. j ncre< JiÌ 3 (| e quanto veloce simu- 
I„ lozione di corse automobilistiche for- 
* rS rnu ^° *^DY, 4 tipi diversi di gara arti- 
J3^j® ^ colati su 15 diversi percorsi, 3 livelli 
di difficoltà. Possibilità di selezionare 
* **■ V É ^9 2 diversi tipi di visuale del gioco. 
fii'IMiUtì Disponibile per 

L, 99.000 

CRUSADER NO R É M ORSE 

Uno stupendo sparatutto con visuale 
tridimensionale stile Syndicate. la 
grafica in SuperVga ed il sonoro digi- 
talizzato conferiscono un realismo 
pressoché unico , 

Disponibile per 

L. 109.000 
STEEL PANTHERS 

Dai creatori di Pacific War, ecco una 
spetndida simulazione strategica che 
vede impegnati i cani armati nella Jt 
Guerra Mondiale. À disposizione 

iltiNMHiiii ol,r * i° “f nari ? ri 9 1 ina , ti P° ,r «Ì 

comandare da un singola plotone ad 
un intero battagliano con ampia 
disponibilità di mezzi terrestri ed aerei. Grazie al gene- 
ratore di scenari potrai costruirti le tue battaglie perso- 
nalizzate, Scenari e sonoro digitalizzati. Disponìbile 

L. 109.000 
RETURN IO ZORK 
Finalmente la versione completamen- 
te in italiano di una delle più belle 
avventure grafiche ad immagine digi- 
talizzate, PARLATO E TESTO JN ITA- 
LIANO, Disponibile per 

L. 85.000 

CASINO TOUR CHAMPIONS 

Uno raccolta completa dei piò famosi 
giochi tìpici del casino 1 , blackjack, 
baccarot, dadi, video poker, roulette 
e tanti altri. Possibilità inoltre di gioco 
via network e via modem. 

Disponibile per 

L. 59.000 

GOMMANO & CONOUER 

Si ->n6i#b r capolavoro dogli stessi prò- ™T 

1 “x J..***,: J: ni ikit i t *** , 



Disponibile per 

„ 4i 


¥&Àb 






Disponibile per 

MANAGER 


dottori di DUNE 2, questa fenomeno 
della strategia applicata alla realtà 
virtuale vi "incolterrà" al monitor per 
ore ed ore di gioca entusiasmante! 
R.H. 486 4 4MB . Disponibile per; 

L. 109.000 





CI C D I LEE T I B K 


A a K RAPID A 5 SA U LI 

vìjBk Ti trovi condannato ol carcere a vita, 
lull )]( f L'unica alterinativa che H viene offer- 
. 1 I la dal Governo é quello di catturare 

Assilli II un P ef ^ M * H * ,no fuorilegge ijn cam- 

srf b»o della tua libertà, vrat a di sposi - 
A zione diversi mezzi armati e una mol- 

titudine di tsrategie diverse per poter 



raggiungere con successo l'obiettivo. Grafica 3D sce- 
nari in soggettiva e musica digitalizzata. Disponibile 

L. 79.000 

PERFECT GENERAL 2 
SCENARY & CAMPAIGN 
EDITOR 

Con questa indispensabile utility, puoi 
creare infiniti scenari, deserti, oceani, 
descrizioni, puoi modificare gli scena- 
ri esistenti, adirittura puoi gestire le 
situazioni mete Teologiche. 

L. 85,000 

NFL PRO LEAGUE FOOTBALL 

Un incredibile nuova gioco dt football 
americano crealo dall 1 IBM* Contiene 
tutte le squadre ufficiali 1994-95 con 
oltre 30 anni di statistiche con i data 
bases dì squalifiche, compra -vendite 
^ ìkz ecc* Possibilità di gestione MÀNAGE- 
— — RI ALE sia finanziarie che strategiche 







con test animato dei risultati ottenuti. Questo program- 
ma è utilizzato ufficialmente da USA TODAY per le pre- 
visioni degli ulti 8 Super Bawl! Disponibile per 

L. 109,000 

FURY 3 

Dalla Microsoft il gioca che rivoluzio- 
nerà l'era del gioco isometrico su PC. 
L'unico vero videogame realizzato 
con tecnologia o 32 bit per un'azione 
■ y non- stop. SCENOGRAFIE ED IMMAGI- 
/ rto?' Nt MAI VISTE PRIMA! R.H. 486 DX + 
8MB Disponibile per; 

L, 109.000 

GRANDMASTER CHE5S CHAMP. 

Dolio CAPSTONE uno dei migliori 
giochi di scocchi professionali. 
Possibilità di gioco via modem o via 
network, diversi livelli di difficoltà, 


Help in linea, velocissimo, contiene 
migliaia di partite famose, grafica 
iper-definilo. R.H. 486 4 4MB 

L 99.000 

CHAMPIQNSH1P MANAGER 2 

La più bello simulazione manageriale 
di calcio mal vista fino od ora. OLTRE 
4000 cale latori ognuno con le sue 
personali caratteristiche e statistiche. 
La moltitudine di opzioni selezionabili 
ne rende praticamente impassibile 
fornirvene un elenca. Il gioco ha pra- 
ticamente tutte le possibilità immaginabili] Disponibile 

L 85.000 


BREACH 3 

Un gioco di combattimento stile futu- 
rìstica con visuale isometrica. Ai 
comando di una squadra di marines, 
ti troverai a combattere contro un' ag- 
guerrito gruppo di alieni che stanno 
tentando di invadere in tuo Pianeta. 1! 
gioco contiene anche un utilissimo scenary creator. 
Disponibile per L 1 09.000 

ASCENDANCY 

Esplora la spazio sconosciuto alla 
, — ricerco di una galassia ave il popolo 

della Terra, martoriata dai disastri 
1 C' 1 atomici, passa sopravvivere. Con 
l'ausilio delle risorse che scoprirai, 
potrai costruire incredibili veicoli spa- 
' ziali con i quali trasportare la popo- 
lazione e nel contempo difenderla dagli attacchi dì 
misteriosi popoli alieni. R.H. 486DX 4 8MB. Disponibile 

L. 119.000 
NHL PA HOCKEY 1996 
Il famoso gioco nota per essere il 
miglior simulatore di hockey al 
mondo. Contiene tutto il campionato 
NHL americano. Sonora e voci digita- 
lizzale. 386DX 4 4MB RAM.+5VGA 
Disponibile per 

L. 109.000 
WARIORDS 2 DELUXE 

In questo versione espansa, sono stati 
aggiunti altre 60 nuovi scenari e l'uti- 
lissima 5CENARY EDITOR che oltre ad 
editare nuovi scenari, contiene decine 
di opzioni come ad esempio lo possi- 
bilità di costruire personaggi nuovi, 
nuove armate, i colori. Disponibile 
L. 109.000 
THUNDER5CAPÈ 

[tallo SS! un bellissimo gioco di ruolo 
stile fantasy che Vi vedrà protagonisti 
di un incredibile viaggio nel Mondo 
di Aden tra mille insidie, trappole e 
malefici artifizi. Disponibile per 

L. 95.000 

VEGAS GIR15 

Il più interessante videogioco d'az- 
zardo per odulti del momento. 5 
diverse specialità selezionabili ed uno 
stuoia di "partner*" di prim'ofdine, 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO 
D ispani bile per 

L, 79.000 

AIR POWER 

Il prima gioco in assoluto che miscela 
un bellissima simulatore di volo con 
un altrettanto ben riuscito wargame 
strategico. Possibilità di controlla di 8 
sa diversi aerei ognuno con diverse 
caratteristiche ed armamenti. Puoi 
giocare addirittura contro 3 avversari 
pilotati dal computer contempo ranca mente -Grafica 
ipendettaglkfta.L 1 abilità di pilota non sarà suffioente se 
non ben combinato con quella di ottimo stratega! I 
Disponibile per 

L. 89,000 
L. 89.000 
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ARCHER MdEAN s POOL 

Dalla Virgin un bellissimo gioco dedi- 
cato al biliardo. Diversi tipi di gioco 
con opzione fino a 8 giocatori. 
Visuale regolabile a 360* per consen- 
si tire lo studio deì colpi di precisione 
' ì R.H, 386 + 4MB. Disponibile per 

L 39,000 

^r- f « US NAVY FIGHTERS GOLD ED. 

Fr*rf! • r>uova versione contimene anche ì 

^ ‘ data disk AWARD WINNING US 

y* NAVY FIGHTERS e MARINE FIGHTERS, 
* : ^ Disponibile per 

^ L. 129.000 
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di azione stile fantasy n 
* a \ "l grafica tridimensionale 

- r cinematiche L'effetto su 


WITCHAVEN 

Si trotta di una incredibile avventura 
di azione stile fantasy realizzata in 
a sequenze 
su schermo è 
impressionante sia per la fluidità 
* ‘ ® delle animazioni che per i dettogli dei 

personaggi. Visuale in soggettiva. 
R.H, 486DX + 8MB. Disponibile per 

L. 1 19.000 

BURN: CICLE 

Uno incredibile avventura gravifa 
realizzato con la nuova tecnologia 

HURIUCYCLE 3 




NEED FOR SPEED 

Il gioco destinato a rivoluzionare la 
simulazione di guida. 8 tra le auto 
più ambite raffigurate il rendering 3D 
in tempo reale!. Oltre 100 Km di 
paesaggi digitalizzati. Selezione di 3 
tipi di visuale. Decine di opzioni!! RH 
486 + 8MB. Disponibile per 

L. 109.000 
EXPLOR ATION 
Gioco di strategia e di conquiste. 
Impersonerai 5 dei più famosi esplo- 
ratori della storia, da Cristoforo 
Colombo a Vasco de Gama con pos- 
sibilità di creare anche nuovi perso- 
- naggi Solo un giusto bilanciamento 
” di rapporti tra il Popolo, la Chiesa e 
l'Esercito ti permetterò di procedere con successo lungo 
Le lunghissime tappe del gioco. Opzione per 4 giocato- 
ri, Disponibile per 

L. 89.000 
PGA TOUR GOLF 9Ó 

La nuovo versione dispone di grafico 
digitalizzata senza precedenti. 
Velocitò 4 volle maggiore della prece- 
dente versione, 5 stili diversi di gioco 
ed altre decine di incredibili opzioni. 
IN OMAGGIO una simpatica pallino 
da Golf, R.H.4S6 e 8MB Disponibile 
L. 119.000 
HEROÉS OF MIGHT AND 
MAGIC 

If gioco di strategia per eccellenza. 
[ Tontissimi mondi da esplorare e cin- 
1 quislare, Avversari organizzati dal 
computer in base alle tue capacità 
strategiche, livelli di difficoltà inimitati 
Oltre 20 diversi tipi di mostri, il tutto 
contornoto do una stupenda grafica SVGA e musica 
digitalizzata. Disponibile per 

L. 89.000 
FADE TO BLACK 

Il seguito di Flashback: grazie agli 
effetti grafici veramente unici ed alla 
visuale isometrico a 360* in prospet- 
y// tivù, la tua abilitò e le tue capacitò 
intuitive saranno messe a duro prova 
tr nell'infinito labirinto di allocazioni 

■ * “4 thè dovrai visitare per giungere con 
sue CMOS alla fine del gioca.TESTI IN ITALIANO 
Disponibile per 
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ISIM 
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A j < ■ oltre 900 livelli. Disponìbile per: 






Of THE TENTA CLE, STAR WARS piu i 
* Den» gioco bili di ahri giochi di pros 
' ^ simo uscital Disponibile per 


m 


Disponìbile per 


k 




cinematica laser. Esclusivamente gra- 
fica digitalizzata stile Biade Runner, 
i Vi condurrà in un mondo surreale con 
' dozzine di personaggi. Disponibile 

L. 109.000 

DOOM EXPLG5ION + UTILITIES 

Oltre 1200 nuovi livelli, chects, pro- 
grammi ed Utilities dedicali a Doom e 
Doom 2. Disponibile per: 

L. 99.000 




SIM ISLE 

Eccezionale questa simulazione di 
gestione delle isole, sempre prodotta 
dalla instancabile MAX1S. Sarai alle 
prese con la gestione delle foreste, 
delle miniere, delle risorse naturali, 
animali selvaggi e tanto ancora. 
Sicuramente uno dei giochi di simula- 
zione più appassionanti mai creati, Disponibile per 

L. 95.000 

BAULE BEASI 

Un pkehiaduro dalle caratteristiche 
eccezionali, destinalo o rivoluzionare 
il proprio genere! Oltre 100 mosse 
V L £ speciali, deke di armi speciali, do zzi 
| ! * J ' m k'I | ne di mosse segrete e strategie tutte 
!. . (« , L i li i JT ni da scoprire. Opzione per 2 giocatori 
anche via modem, effetti sonori e 
grafici digitalizzati, predisposto anche per WIN95. 
Disponibile per L 79.000 

|S n[p ^ D ZONE GOLLECTORS 

Dota disk per DOOM e DOOM 2 con 
( r;* mappe, nuovi livelli ed editar La ver- 

z sione . la versione CDROM contiene 


L. 79 000 

LUCAS ARTS ARCHfVES 

Una bellissima raccolto contenente: 
INDIANA JONES-FATE Of ATLANTI5, 
SAM & MAX, REBEL ASSAULT, DAY 


HERESIE5 

Contiene centinaia di livelli aggiuntivi 
per Heretic, uno speciale GAME 
MANAGER che consiste in un comple- 
to database pieno di nuovi livelli, 
descrizioni, immagini etc, e l'esclusivo 
PLAYNET che permette di giocare 
Heretic in Network e Multiplayer. 

L. 09,000 

a=r ROBOT CITY 

* Una stupenda avventura arcade 
ambientata in uno strano mondo 
popolalo da robot*. Centinaia di alto- 
, cazioni e misteri da esplorare e risi- 
vere il tutta con una stupenda grafica 
v isometrica ed in prospettiva, R.H, 486 
+ 8MB RAM. Disponibile per 

t. 129.000 

PRIMAl RAGE 

fi più grande gioco orcade del mando 
disponibile finalmente su PC. La più 
grande animazione o fotogrammi 
mai vista per un gioco di combatti- 
mento colossale, con delle incredibili 
combinazioni di colpì ed una serie 
infinita di mosse normali, speciali ed 
eventi imprevedibili. Disponibile per 

L. 79.000 

PI T f AL L The May un ADV. 

Il famosissimo gioco della Adivi sion, 
finalmente convertita per PC, 13 entu- 
siasmanti livelli nella giungla esaltati 
dallo stupenda grafica a 32 bit. 
Dovrai utilizzare tutta la tua abilità 
sD per superare le miriadi di trabocchetti 
che incontrerari sul percorso. 
Disponibile per L 89.000 

Ir FINAL Appk0ACH 50 

infMfìl orf' utenti per i quali il pilo- 

" faggio simulato di un CESSNA, di un 

LEARJET o di un A320 è indissociabi- 
le dallo realtà dei documenti effettivi 
per l'avvicinamento. Questa pro- 
gramma vi offre tutti i documenti 
necessari per aiutarvi a perfezionare 
fa vostra tecnico, facendovi vivere emozioni nuove ed 
esperienze oppa s tonanti con Flight $im. 5, ATP, À320 e 
tutti gli altri simulatori. Disponibile per 

L. 59.000 
FRONT PAGE BASEBALL 

Dalla SIERRA una favolosa simulazio- 
ne di baseball con oltre 500 file* di 
statistiche ufficiali oltre 50 giocatori 
reali per squadra, di ver se visuali di 
gioco tutte digitalizzate! R.H. 386 + 


+ n ,T ‘ 1 ' 
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L. 69.000 

DR BRAIN 3 

Dalla SIERRA IL Tèrza episodio della 
fortunata serie contenente decine di 
giochi tipo "puzzle game". R.H. 486 
+ 4MB 

H L. 95.000 


L. 78.000 


L. 109.000 
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THE BIG THREE 

Si trotto di un gioco di strotegta basa- 
to sullo secondo guerra mondiolc. la 
ricostruzione pressoché perfetto degli 
scenari europei e del Nord Àfrica 
offre lo possibilità di impiegare al 
meglio le proprie capacità strategiche 
impersonando sia ì comandanti Russi 
Alleati* R.H.486 + 4MB* Disponibile 
t. 69.000 
TAKE A BREAK PiNBÀLL 
Stupendo Flipper dalla SIERRA con 
grafica del tutto innovativa. 8 tavoli 
selezionabili dedicati ai piu importan- 
ti giochi della Sierra* Grafica animata 
e sonoro incredibile!!* R.H* 386 + 
4MB. Disponibile per 

L. 62.000 
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5PEAR OF DE5TINY 

Un gioco creato sullo stile di 
Wolfen afe in 3D; visuale in prospettivo 
grafico tridimensionale con rotazione 
a 360 , oltre 20 livelli da completare, 
4 livelli di difficoltà, livelli nascosti 
dedicati ai giocatori più abili, sonoro 
digitalizzato* R.H. 386 + 4MB. 

L. 65.000 

D DAY OPERATION GVERLORD 

Splendido simulazione di voto basata 
su episodi realmente accaduti duran- 
te la II Guerra Mondiale. Oltre 130 
fotografìe digitalizzate* Puoi pilotare 
i leggendari Spitfìre, Mustang, 
Typhoon, con dettagli grafici curati 
nei mìnimi particolari, 

L 65,000 

HARDBALL J 

Stupendo Baseball completamente 
digitalizzato. Grafica in SVGA, 28 
diversi campi da gioco, oltre 75 cate- 
gorie statistiche, 700 giocatori, 

t, 94.000 
t. 94*000 


HARROON 2 DELUXE 

Lino dei migliori simulatore di guerra 
strategica oro in confezione speciale 
CI * -ir con nuovi sten ri ed un esclusivo 
tmrS SCENARI EDITOR, R.H.386 + 4MB 

mr^getì L 8 9.000 


PAPER AIRPLANES 

Incredibile programma per costruire 
ed utilizzare aeroplani di carta. 
Decine di modelli utilizzobili con effet- 
ti grafici veramente impensabili! R.H. 
386 + 4MB. 

L 55.000 


RETURN TO RINGWORID 

Si tratta di uno stupendo avventura 
grafica caratterizzata da azioni dina- 
w ^ miche f spot arcade e simulazioni di 

I SLilirt 1 . Tn volo. Esplorazione di mondi virtuali 

HINuWUHLU con 9 rtt f* c ^ » n stile cinematico e 

scene animale in full motion* R.H* 
386 + 4MB 

l* 1 19,000 
ASSOLUTE ZERO 

Dozzine di missioni aventi per scapo 
J quello di difendere la Terra daH'inva- 
q siane aliena. Grafica in 3D digrtaìiz- 
■ zoto. 7 diverse macchine do guerra 
;/ J volanti con 15 diversi armamenti, 

I Sequenze in Full Motion Video. R.H. 
486/ 50+ 8MB, Disponìbile per 

l. 115,000 

H MIRAGE 

Un owentura veramente al di sopro 
dì ogni immaginazione* Grafico digi- 
talizzata ed animazioni mai viste 
prima il tutto in un'atmosfera 
western. MOLTO DI PIU' DI UN FILM 
INTERATTIVO! N R.H .486 + 8 MB 

L. 119.000 

9QSS * NEWHORIZONS 

Uno dei miglio RPG ma creati. Puoi 
■ V g ' selezionare fino a 6 differenti perso- 
i ' | ■ . naggi ognuna dei quali nella propria 

W-jf b j 1 ambientazione, dovrai trovare altre 

_ 180 diversi tesori e docrai altresì 
3 ’ * 2 organizzare fina a 26 diversi equi- 

paggi per le tue navi, R.H. 386 + 
4MB. Disponibile per: 

L 99.000 

0 THE LAST BOUNTY HUNTER 

Dalla American Laser un altro film 
interattivo ambientato nel far-west. 
Grafica digitalizzata e sequenze in 
full motion videa metteranno a dura 
prova la tua abilità di tiratore scelto 
per difenderti dalle in ssedie nel vec- 
chio west, R.H. 486 + 4MB. 
Disponibile per PC C Dft DM L . 9 9 , 0 0 0 




f marco Poto 

,j- , Stupenda gioca di ruolo basata sul 
. **VlF '-I r fantastico viaggia di Marca Pala* 
jjj ^ * Potrai ripercorrere fedelmente le sue 
vicende accompagnato da grafica 
digitalizzata direttamente dal firn e 
suoni campionati in stereo. Decine di 
missioni da completare oltre 60 città 
da scoprire più dì 2000 immagini digitalizzale, R.H. 
486 + 4MB 

L. 69.000 

body slam wrestling 

*_ 0 ° gioca spartiva piena di azione 

i \ che coinvolge fino a 16 GIOCATORI! 

- 7 ; Possibilità di incontri singoli a cam- 

è \ pio-noti o squadre. Grafica e sonoro 

^ i digitalizzato di eccezione!! MANUALE 

t : IN ITALIANO. 

L 35,000 
L. 35.000 

( -, VORIEX QUANTUM GATE 2 

Un incredibile avventura su 3 CD 
-wB J basata sulla tecnologia del film inte- 
+À reattivo. Sarai trasportato in un 

tU' * mondo spaventoso ed irresistibile dei 
panni dì un giovane soldato. Le tue 
# scelte condizioneranno il finale del- 

('avventuro. MANUALE IN ITALIANO. 

R*H* 486 + 8 MB. 




L. 99.000 

PLAYER MANAGER 2 

Finalmente un monagerial ed un 
action game racchiusi in un unico 
gioco; naturalmente dallo ANCO! Da 
1 a 4 giocatori, tutte le coppe nazio- 
nali ed europee, 30 diverse opzioni 
personali per ogni giocatore, 4 DIFFE- 
RENTI VISUALI DI GIOCO, commenti 
vocali digitai i zzati, cokiomercoto. possibilità di gioco 
sio come squadra che come singolo giocatore*, *e tanto 
ancorai! Disponibile per: 

L. 49.000 
L. 59,000 
L, 69,000 
BURIED IN TIME 

U JOURNEYMÀN PROJECT 2 

■ ~~ « Stupendo avventura grafico digitali? 

i \ zoto abientato in un mondo immogi- 

' l - \ nodo del futuro* Impersoni un agente 

r j l segreto accusato ingiustamente di 

■j?*'/ 4 _ aver alterato la sotrìa del Mondo, 

sori costretto a viaggiare attraverso 
le parte del Tempo evitanto pericoli mortali e ricercan- 
do le prove che permetteranno di scoprire il vero col- 
pevole. 3 CD ROMS assicurano una grafica pressoché 
ineguagliabile! R.H. 486 + 8 MB 

L. 95.000 

X TURBO TRAX 

! ‘ r y * lA* 

r " * Un ' incredibile gara automobilistica 

con decine di opzioni entusiasmanti. 
^ Vista dall'alto, opzioni per 1 o 2 gio- 

BR^r colori anche in link, effetti sonori e 
! - musico digitalizzato, 5 diversi veicoli 

^ su 5 tipi di terreno. 4 stili diversi cii 

gioco. 

L. 59.000 


BLOODWINGS 

Avventura basato sullo stile FILMM 
K » Interattivo caratterizzata da grafica 
j digitalizzata unico nel suo genere! 
Genere Horror* Oltre 60 minuti di 
immagini in full motion. Visuale in 
prospettiva stile Doom. R,H* 486 + 
~~ 8 MB. 

L. 109.000 

POUCE QUEST CQLLECTION 

^ i Dalla Siena questa stupendo raccolta 
dei primi 4 episodi di una delle 
avventure arcade di maggior succes- 
so. lo collectian comprende inoltre un 
utilissimo game creator per poter 
**~ l * generare nuovi episodi!! R*H.38Ó + 
4MB RAM* 

L. 109 000 

FRONT PAGE FOOTBALL 

" ' .-■tj Dalla SIERRA una favolosa simulazio- 
-V3 di football con le 28 squadre uffi- 
-ri*H ciotti NFL e tutti i giocatori e statistiche 
^3 aggiornate allo stagione 94/95. R.H. 
^1 386 + 4MB 

L, 119.000 
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VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL ‘ 05 1 -343.504 

FAX. 051-344.906 

LE RACCOLTE "CONVENIENZA" 



&*tl&tÌaÀ*t&i 

ROAD & TRACK GRAND PRIX UN LIMITED (oufomìbilrsma], 
LINKS INE CHALIiNGE [sim. Golf), KING QUEST 6 (ewen tu- 
ra], TRUMP CÀ5TLE 3 (giochi «art*'), DARK 5UN:SH ATTERE D 
LANDS [strategici], 

PC CDROM L 59,000 


Sfinii 5 Pack 

CENTER COURT TENNIS, GENERAL ÀDMJSStQN SOCCER, 
JACK NIC KLAUS GOLF, GENERAL ÀDMISSfON GRAN PRIX, 
TOM LANDRY FOOTBALL 

PC CDROM L 69,000 


ZhUioit 5 Pack 

WAR IN GULF, SHADOWLANDS, SPECTRE, 
DARKLAND5, OPERATlON COMBAT 2. 

PC CDROM L 75,000 


A Hack Slack 

THE JOURNEYMAN PROJECT TURBO, DQOM, LEMMJNGS 
CHRONICLES, SPECTRE VR, CRYSTÀL CAUBURN, STREET FIGH- 
TER 2, NOVASTORM e THE CHÀGS CONTINUUM 

PC CDROM L 79.000 


£ leccia a ic /ìttli. *7 ap *7 eti Pack J2 

WING COMMANDER DELUXE, SHADOWCASTER, MICHAEL 
JORDAN IN FLIGHT, GRAND SLAM BRIDGE % SECEN CITI E S 
QF GOLD DELUXE ED., STARFUGHT 2, KASPAROV F S G AMBIT, 
HEROES OF THE 357lh, ÌNDIÀNÀPOU5 500, PGA TOUR 

GOLF PC CDROM L 79,000 


Mailer Piece Co-lledion 

DARK SUN SHATTERFD LANDS, DARK SUN WAKl OF THE 
RAVENGCR, RÀVENLOFT STRAHD'S POSSESSO^, RAVEN- 
LOFT 2 STONE PROPHET, AL QADlMt THE GENIE 4 S CURSE 
MINZOBERRANZAN, 

PC CDROM L 99.000 


Me fa Pack v(U. 3 

MELUNG5 CHRONICLES, MEGARACE, TFX, VORTEX QUAN- 
TUM GATE 2, CYCLONE5, JÀMMIT, DRAGON'S LAIR, NOVA- 
STORM, RE UNION e THE JOURNEYMAN PROJECT TURBO, 

PC CDROM L. 99.000 




M icn.ap*tcie Spagli 

FORMULA 1 GRAN PRIX e 
DAVID LEADBETTER'S GOLF 
PC CDROM L 62.000 


tflifki Simulala^ 5 Pack 

FUGHT OF THE INTRUDER, JÉTFIGHTÉR 2, FÀLCON AT, SUPER 
VGA HARREER e FUGHT SIMULATOR TOOL KIT. 

PC CDROM L, 89.000 


nì 1 1 \ n va à 
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IMPOSSIBILE FAR SENZA! 
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1 NDY CAR R A C INC 
Urio dei migliori simulatori di guido. 
Cam pi un a lo lady omericano, 3 circui- 
ti super dettagliati con possibilità di 
scelta Ito oltre 30 piloti ed automobili 
. m u u m m 1 e possibilità di intervento sulle corat- 
p ■ ■ ■ ■ Veristiche di ogni singola auto. R.H: 
386DX+4MB. Disponibile per 

L. 27.000 

OVERLORO 

. Simulatore di volo ambientato duram 
j 3 - e 2* guerra mondiale. Devi fornire 
** ^Ha4| a copertura aerea necessaria alle 
truppe alleate durante lo sbarco in 
Normandia. 3 diversi tipi di cereo 
selezionabili, R.H.: 386DX + 4MB 
Disponibile per 

L. 27,000 

REBEL ASSAULT 

Simulatore dì volo spaziale. Guida, 
con il tuo coccia spaziale l'assolto 
delle forze ribelli contro le armate 
J deli' impero galattico, sconfiggendo la 
Morte Nera, il malvagio imperatore e 
lutti i suoi seguaci. Splendide le ani* 
mozioni digitalizzate prese da alcune 
sequenze del famosissimo film.R.H. 386 DX 4MB Ram 

L, 35.000 

$IM CITY 

Riedizione del famosissimo gioco di 
strategia. Ora tutte le tue scelte 
àmm ini strofi ve, tutte le situazioni 
caratteristiche del gioco saranno 
accompagnale da splendidi filmati 
digitalizzati, R M. 386DX 4MB Ram 
Disponibile per 

L. 3 5.000 

LANDS OF LORE 

Stupenda avventura grafica in pro- 
spettiva. Combatterai contro oltre 50 
mostri con effetti speciali ìndi montica- 
bili. Oltre t 30 megabytes di grafica e 
sonoro digitalizzato. R.H, 386 + 4MB. 
Disponibile per 

L. 35.000 



Disponibile per 



IANDS 

t iv 

Ine »! 


Disponibile per 


:£\ 


ALIEN LOGIC 

Giaco di ruolo della 551 ambientato 
nel futuro. Combattimenti arcade con- 
tro strani alieni potranno renderti vin- 
citore salo se saprai utilizzare pozioni 
e strumenti nel momento giusto. 
Grafica e sonoro ad altissimo livello. 
R.H.: 486DX + 8MB, SVGA. 

L. 35,000 

ALIEN OLIMPICS 

guerra nelle olimpiadi inter- 
galattiche aliene, Ì5 eventi sportivi in 
cui 8 diversi personaggi si contende* 
ranno lo vittoria senza esclusione di 
colpi. Gioca contemporanea fina od 8 
giocatori. R.H.: 386SX 4 2 MB. 
Disponibile per 

L 29.000 

C AMPAIGN 

Simulazione di Guerra. Possibilità di 
comandare oltre 3000 veicoli fra 
aerei, carri armati e mezzi pesanti, il 
tutta ripercorrendo oltre 20 conflitti 
storici. La tuo capacità nel predisporre 
gli schieramenti delle forze alleate 
saro determinante per la vittoria, R.H. 
PC 286 2M8 Disponibile per 

L. 29.000 
COMPILATION CONTENENTE 

CANNON FODDER (Arcade genere 
guerra] E BENEATH A STEEL 5KY 
(Avventura virtuale ambientata nel 
| futuro). R.H.: 386 DX + 2M8 RAM , 
Disponibile per 

L. 68.000 


COMBAT CLASSIC 3 

GUN5HIP 2000 (Simulatore di volo 
del piu potente e versatile elicottero 
americano), CAMPAIGN (gioco di 
guerra strategico ambientato nella II 
Guerra mondiale), HISTORYLINE 
{Strategico dì guerra ambientato nella 
Guerra mondiale!. R.H, 386DX + 
L. 59.000 
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COMPLETE CHESS SYSTEM 

Contiene oltre 15000 partite tratte 
dai campionati mondiali. Data base 
con 300.000 posizioni di aperture 
con possibilità di gioco contro il com- 
puter con infiniti livelli di difficoltà 
oppure contro un altro avversario. 
Disponibile per 

L. 35,000 

COVÉRGtRt STRIP POKER 

Un piccante videopoker contro 8 sele- 
zionate Top Model s internazionali. 
Filmati in Full motion TESTO E PARLA- 
TO IN ITALIANO! Disponibile per 

L. 2 7,000 


mM 


& 




FLIGHT PACK 2 

t Stupendo compilation contenente: 
- MIO 29 Fulcrum, F I 9 ST1ALTH F1GH- 
StER, FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT, 
Disponibile per 

i L. 49.000 


FLIGHT SIMULATOR TOOL KH 


r L I y ri » 3imUL«IUK I 

1/ / lj7 ' L‘ indispensabile utility pei 
t ri di Flight Simulator 5 ,k. 


per i possesso- 
Permette di 
disegnare nuovi aerei, cockpits, e 
s t tanto ancoro. Disponibile per 

' 4 ^ L 55.000 



\m>u 

-ì'IK 


Disponibile per 


HEtMDALL 2 

J Gioco di ruolo ispirala alle leggende 
fèi* vichtnge. Devi partire per uno diffici- 
li ssi ma mi s sia ne, attraverso e i tre 
4 m&r *di magici devi recuperare le armi 

fi delgì dei per ristabilire lo pace e 

7 sconfiggere U malvagio Loki. Grafica 

^ ^ in stile cartone animata ed enigmi 

sempre più complessi ti coinvolgeranno in questa 
splendida avventura MANUALE IN ITALIANO. R.H. 386 
DX 4MB Disponibile per 

L. 35.000 


COMPUTER ONE presenta 

IL NUOVO SERVIZIO PRENOTAZIONI 

Finalmente non hai più bisogno di cercare disperatamente il titolo o i titoli in cui sei 
interessato. Basta una telefonata allo 05 1 -343504 e provvederemo noi a riservarti 
QUALSIASI TITOLO di prossima uscita garantendoti la consegna tempestiva. La pre- 
notazione NON P ASSOLUTAMENTE VINCOLANTE, infatti prima di effettuare la spe- 
dizione riceverai una nostra telefonata per conferma sia dell’ordine che del prezzo 
ed usufruirai inoltre di uno SCONTO 1 0% sul nostro prezzo di vendita. In questa 
pagina trovi solo alcuni dei titoli previsti in uscita entro Natale. Chiama oggi stesso 
sarà per noi un piacere fornirti qualsiasi informazione 
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VENDITE PER CORRISPONDENZA 


RUGBY WORLD CUP 1995 

Dallo Elctronic Arti il simulatore uffi- 
ciale òdio coppa òd mondo di rugby 
1995. Include tutte le 16 (quadre 
qualificate con i veri prologon isti 
Animazioni in 3D. MANUALE IN ITA 
UANO R.H.486 + 8 MB. 

L. 129.000 

COMPILATION: 

In roccolo i due best-seller*; MEGA 
RACE e BIOODNEI 

L. 59.000 


1942 P A W Gold Edirion 

Gioco d* simulazione di volo ambien- 
tato ndf'Qteana Pacifico dìrante la 11 
Guerra Mondiale, Possibilità di scleta 


SPACE QUEST 6ROGER WILCO 

Il nuovo episodio della stupenda 
avventura interattiva ambientata 
F nello spazio. H gioco è stato arricchita 
da scene fantastiche in 3D e do com- 
! battimenti all'ultimo sangue. R.H.4B6 
\ + 8MB RAM. 

L. 109,000 

MAGIC CARPE! DATA DISK 
; HIDDEN WORLD5 

35 nuovi mondi da conquistare, nuovi 
I personaggi, nuove magia ancor più 
potenti. Disponibile per 

L. 59.000 


gfl Hpra ni. R.H.: 386DX + 4MB RAM (minimo! 
IIIsSSM Disponibile per 

— L 125.000 

\ SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 

T - JÌ Finalmente il più famoso picchioduro 
? 4C* in edizione integrale praticamente 

VjfcSy identica al coin-op disponibile su per- 
i J ;]&*+** sonai computer L'UNICA VERA EDI- 
" " ZIONE TURBO EI5ISTENTE, 

L. 75.000 
L. 75 000 
L, 66.000 
L. 7 7.000 
SENSIBLE GOif 

Una dei più bei giochi del golf mai 
creati su Amiga. 25 per sorsi originali, 
FINO A 72 GIOCATORI IN CONTEM- 
PORANEA!, 4 livelli di fficoflà, effetti 
sonori digitalizzati. Dalla Virgin non 
poteva essere altro che un capotavo 


ULTIMATE DOOM 

Preparati od un'esperienza al di là 
ddl 1 immaginazione! I 3 episodi origi- 
nali del gioca con 27 livelli nuovi , più 
un episodio inedita: THE Fl£5H CON 
SUMED. MANUALE IN ITALIANO. 

* l. 59 000 

L. 59,000 

W’,***, MICRO MACHINES 2 

2 Dallo Codemasters finalmente anche 
I " su PC la conversione del gioco che ha 

V 'V- 'j* spopolata nel mando delle consolle. 

* \ T* * ^ K lo versione personal include anche il 

t -i CONSTRUCTION KIT per personali 

rare auto e percorsi. R.H, 3 86 + 4MB. 

t 7 5.000 
L. 8 5,000 
PRISONER OF ICE 
Un'avventura grafica senza preceden- 
ti, Delle strane creature mutanti sten 
no crescendo a bordo di un sottoma 
rìno imprigionata tra i ghiacci dal 
rjj Polo. Riuscirai a combatterle? Grafica 

INCREDIBILE e trama coinvolgente 1 

'“* 3 ‘ R,H. 486 + 4MB (vers, VGA| 486 + 
8MB (vers. SVGA). Disponibile per 

L. 97,000 
L ì 39,000 

ni vÌKì^Rl " tGH 

1 Una stupefacente gara automobilisti- 
ca ambientata nd 2 V ; secolo orricchi- 


• v~ MAGIC CARPE! 

- Avventura grafica ambientata in un 
+* mondo di fantasia. Alla guida di un ^ ^ 
vL^S tappeta volante devi combattere una 

• ; ' schiera di agguerritissimi nemici. 

r _ TESTO IN ITALIANO I R.H.: 486DX + 

8MB, Disponibile per 

L. 49.000 3 

M‘ir # ** MAGIC CARPE! PU/S 

O^RPet versione comprende il gioco 

fJ *Vt originale più il data disk Hidden 
World s. Oltre 75 livelli di cui 20 con 
é opzione multi player. Supporto ^ 
^ Network fino a 6 giocatori. La corde- " 

zìoitt include anche gli speciali 
occhiali per la visione in 30, 

L 1 1 9.000 

a A4 NETWORKS 

Dagli stessi creatori di À-TRAIN, que- 
sta splendida simulazione 
Imprenditoriale, Per acquisire una 
posizione di prestigio dovrai cimen- 
tarti in costruzioni, acquisti, sviluppo, 
organizzazione, investimenti, diversi- 
ficazione, speculazione ed altro anco- 
ra contro agguerriti avversari e veri e 
propri 'squali" del commercio e dell'Industria* In un 
corollario composto da grafica ad alta risoluzione e 
realismo ispirata alle piu moderne dottrine imprenditi 
;} W IOre v,a " * ^ 6 tipi di riali dovrai districarti con lo tua abilita ed intelligenza 

' ** auto ed ampia gamma di armi, 

S||L| r K & L 109.000 

mm K m U 29 000 

” THE ADVENIURE COLLECTtON 

ADVENTUR£ Raccolta delle seguenti avventure: 

BORDER ZONE # CUTTHROATS r INF! 

' DfU PIUNDERED HEÀRTS, TRINITY, 

® ^ Uno stupendo cof an etto da collezione 

, dalla Actrvisian. Disponi bile per: 

:* t. 4 9.000 

^ - - MlDWAY 

Una itu P en da simulazione navale 
-r . basata sulla famosa battaglia delle 
^ Midway. Puoi comandare sia lo flotta 

USA che quella Giapponese, 
jr- WiV Centinaia di opzioni metteranno a 
-- duro provo le tue abilità di stratega, 

” r pilota, fuciliere, ecc R.H 486 + 4MB. 

I 59.000 
L. 59.000 


L. 59.000 

A _ *\ GIOOM 

L Stupendo sparo tutto arcade stile 
DOOM. Offre 20 livelli di azione non 
stop. Possibilità di split dello schermo 
l ^ I* per 2 giocatori. Grafica e sonoro 
4 xt y veramente esaltanti!. Disponibile: 

DM l 6 2 000 

L. 62.000 

1 GAME SE GOLD COUlCTlON 

Una simpatica raccolta composta da: 
BUMP'N BURN, NICK FALDO'S GOlf 
1 JETSTRIKE. 

* i 59 000 


^ tt*rM 

Callectien 


PtSTOtA * CftiMi PATROL 

Finalmente disponibile l T indispensab«' 
le pistola per giocare con maggior 
realismo a» migliori shot-em-up tipo 
MAD DOG MC CREE I e 2, DRUG 
WAR5, WHO SHOT JOHNNY ROCK, 
SPÀCE PI RATE S e tanti altri. La confe- 
zione contiene anche il gioco CRIME 

l 119.000 

ACES COLLECTION 

Compilation ACES OVER EUROPE, 
ACES OF THE PACIFIC, RED BARON 
A IO TANK KILLER, THE AVIATION 


\PPRQACH 


1 successi della simulazione di volo. 

# R.H. 485/25 + 4MB RAM. Disponibile 

per L 59.000 

ACROSS THE R h ì N I 1944 
Uno dei migliori giochi di slrafegio di 
guerra mai creato. Puoi comandare 
ir un piotane di tanks, una compagnia a 

* un intero battagliane. Scegli se com- 
^ battere per gli Americani a i Tedeschi, 

Scenari di battaglia accuratamente 
^ fedeli olla realtà, R.H, 486 + 4MB 
(8MB per effetti audio dig itali zzoti|. 

I 1 19.000 


dettaglio ti ssirna 


L. 59.000 

8EH1ND THE IRON GATE 

Stupendo gioco di azione in prospetti- 
va stile Doom. Il primo nel suo genere 
su Amiga. Ambientato nell’onno 
2184 dovrai sedar© una temibile 
rivolta in atta nel SuperCarcere di 
Stato. 


L. 49.000 Disponibile per 




Tulli i tiumi e i itiutdii riportati appartengono ai Ice itti ini proprietari. Garan/iu 12 mesi. I prezzi pus sono subire voriaztani wnra preavviso, Vendila pel eomsporofcrtWi ni «usi ili tJfggé. 
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INCA COLIECTION 

Eccezionale pezzo de collezione, rac- 
chiude INCA 1, INCA 2 e un CD 
ÀUDIO contenente le colonne sonore 
originali dei giochi, R.H. 366 2MB 
Disponibile per 

L. 65.000 

ISHAR 3 

GIOCO DI RUOIO AMBIENTATO 
NELLA FANTASIA. UN VIAGGIO 
ATTRAVERSO LE PORTE DEL TEMPO 
f fcir FRA MAGIE ' DRAGHI E COMBATTI^ 
4s§T MENTI, MANUALE IN ITALIANO 
r°— i Disponibile per 

L 4 5.000 

MANCHESTER UNITED: 

THE DOUBLÉ 

Il seguito del famoso gioco dì football 
manageriale della Krysalis. Questa 
versione è implementata con tutte le 
nuove squadre ed inoltre grazie all'u- 
tilissimo editor contenuto nel pro- 
gramma, consente di inserire QUAL- 
SIASI squadra e qualsiasi giocatore rendendo così il 
gioco perfettamente realistico. Disponibile per 

L. 69.000 

OPERATION BODY COUNT 

Piedi ioduro in Soggettiva stile Doom, 
Ambientato nel 2012 devi liberare gli 
ambasciatori tenuti in ostaggio da un 
gruppo di terroristi all'interno del 
Polo zzo delle Nozioni Unite. 40 piani 
, di grafica ed effetti sonori affascinai 
ti. Possibilità di gioco vìa MODEM 
R.H. 386DX 4MB RAm 

Disponibile per: L. 35.000 

PANZER GENERAI 
Splendida gioco di guerra strategico 
ambientato durante la secondo guer- 
ra mondiale. Nel 1939, vestendo i 
panni di un Generale tedesco dovrai 
affrontare 35 differenti scénari uhliz- 
zondo oltre 350 mezzi differenti, 
Pro bosbil mente il nuovo termine di 
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paragone per t 
Disponìbile per 
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REUNION 

Simulazione strategica spaziale 
co strusci la tua base spaziale guida 
gli incrociatori stellari predisponi le 
tattiche vincenti. Splendido gioco 
dóve dovrai sfruttare le tue doti di 
combattente e stratega. Disponibile 
per L. 49.000 

rT r ^ r STARDUST SUPER EDITION 

» * « ' lUUìi 1 II miglior shoot-em-up di tutti i tempi. 

Dozzine di livelli, nemici intelligenti, 
stupende sequenze in 3D, grafica in 
stile ray-- traring, centinaia di arma- 
menti, Disponibile per 

L. 39.000 
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Disponibile per 


i War Game. R.H. 386 4MB Rom SVGA. 

L, 69,000 
PSYCHO KILLER 

Si tratta di un fantastica thriller con 
tecnologìa laser. In pratica sì gioca in 
interattività con un film, decidendo! la 
trama o seconda dei passi che si com- 
piono. R.H,: 386DX +4MB, 

Disponibile per 

L. 35,000 
QUEST FOR GLORY 4 

Gioco dì ruolo che utilizza una inno- 
vativo combinazione fra avventura e 
rpg Puoi decidere se vestire i panni 
dì un potentissimo mago, un impavi- 
do cavaliere o di un furbissimo ladro 
per sconfiggere le forze del mole 
attraversa altre 1 00 aree da esplora- 
re, R.H. 386DX + 4MB , Disponìbile per 



SUPER SKI PRO 

J: Simulazione di sport invernali. 5 
diverse discipline: snowboard, disce- 
KLa Y sa, slalom, slalom gigante e bob. 

• 4 £ Immagini digitalizzate. 4 differenti 

jf" tipi di percorso. R.H.: 386DX + 4MB, 

B Disponibile per 

** L. 35.000 

RIODLE OF MASTER LU 

Dalla US GOLD una stupenda avven- 
tura grafica ambientata nel 1930 
densa di misteri che solo con un'ac- 
curata strategia potranno essere sve- 
lati conducendo all'obiettivo del 
gioco. Disponibile per 

L. 135,000 
AIR HAVOC CONTROLLER 

Stupendo simulazione di gestione 
torre dì contrailo, 13 diversi tipi dì 
aereo sia militari che commerciali, più 
di 30 minuti di animazioni 3D con 
disastri, scene di volo ecc. Audio digì- 
ratizzato. R H.: 486 DX 33 + 8 MB 
RAM SUPERVGA VESA, Windows. 

L, 59,000 
AGES OF THE RIFLE5 

4JÈ V * WAR GAME CONSTR , SET 3 

Ir K Dozzine di scenari ambientati dal 

1848 al 1905 dall 1 America attraverso 
l> _ ;,r y l'Europa fino alla Cina. Grafica ecce- 

™ ^ ' zianale, centinaia di opzioni persona- 

^ .fai lizzabili quali uniformi, armi, mappe 
ed altro ancora. Disponìbile per: 

L. 109.000 
A L I E N S 

Éj I I *• Grafico impressionante e macabre 
animazioni danno vita od uno super- 
ba avventura in stile Horror del gene- 
re "punta e dicco". Nei panni di un 
dpfr intrepido esploratore spaziale dovrai 
BL -1 saivaro una lontana stazione disper- 

*“■ ‘ * sa nell'Universo doli' affoco dì strane 
creature aliene. L 119,000 

AlUfD GENERAL 

‘ Dallo SSI una stupendo simulazione 
^bfcìxnA!, di guerra che Ti vedrà impegnato a 
distruggere lo potente macchina da 
guerra Nazista. Oltre 35 scenari 
ambientati nel Deserto, Europa e 
Russia saranno il campo di prova 
delle tue abilità strategiche impostate 
su fatti realmente accaduti durante la 
Il Guerra Mondiale. Disponibile per 

L. 109.000 


%/ 


AZRAEL $ TEÀR5 

^ Uno inedito awentura/RPG in 3D, 
Ambientata in un vasto tempio medie- 
vale sotterraneo dovrete usare tutto il 
\y vostro intuito per utilizzare net modo 
conetto gli oggetti che troverete e riu 
M sci re a trovare la strada giusta per 
uscire dal labirinto Disponibile per 

L, 109,000 
CHESSMASTER 5000 
Livelli di difficolta e capacita di intei li- 
J . / genza artificiale del computer decisa- 

^ mente migliorate. Nuove tecnologie 

Hanno accelerato notevolmente i 
riiEVtVi \SIER tempi di attesa. Disponibile per 
L m L. 109.000 

CYBERSPEED 

Un gioco destinolo a rivoluzionare lo 
stile delle corse automobìlistìcHe. 
*. Animazioni in texture mapping poli- 

gonale. Possibilità dì gioco in multi- 
player, SDcelta tra 6 veicoli futuristici 
che si contenderanno lo vittoria su 1 1 
diversi percorsi in 15 mondi ciberne- 
tici.. Disponi bile per: L. 109.000 

— DEATHKEEP 
D^aillK^p Della serie Advanced Dungeons & 
, 1 Dragoni Ti troverai a combattere 

■Jfa , ' j contro 25 terrificanti Dungeons e 27 
i mostri sotterranei. Grafica 

Supere inematka e centinaia di puzz- 
4 V les ed insidie. Dì sporti bile per: 

“ L. 109.000 

ENTOMORPH 

Una stupenda avventura fantasy stile 
gioca di ruota prodotto dallo SSI 
ambientata in un mondo diabolica 
ove le creature vengano trasformate 
in orribile insetti giganti mutanti. 
Disponibile per: 

L. 9 5.000 
FLIGHT SIMULATOR FLIGHT SHOP 

Questa stupenda utility dedicata a 
Flight Simulator 5.X ti permette di 
creare qualsiasi aereo editando addi- 
rittura le carattemtkbe dì volo, piani 
di volo, colori ecc. Disponibile 

l. 9 9.000 


lisi 





LOADSTAR 

Stupenda simulazione spaziale arca- 
de caratterizzalo do grafica dìgitalìi- 
k zota ed un attissimo livello di giocabi- 
^ lità. R.H. 486 + 4MB |8MB consigliati) 

llfi L. 1 29.000 


RAVEN PROJECT 

Una fontostico simulazione di batta- 
glio alieno mai vista prima. Avrai a 
tua disposizione uno vasta scelta di 
veicoli spaziati creati con l'ausilio di 
avanzatissime tecnologie, tyi troverai 
in competizioni all'ultimo sangue con 
H bande di nemici alieni disposti a tutto 
pur di distrughgerli e conquistare il Pianeta Terra. 
Grafica tridimensionale od alta risoluzione. Disponibile 
per L. 12 9.000 


«fi ; 


l. 65.000 
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sminimi! 1 C VCl t MANI A 

$ e* "Ny Dna emozionante gora motociclistico 
k caratteri ilota da oltre 400 MB di fH- 
* moti reali e 6 diversi titpi di Moto, 

■ Miriadi di ostacoli e diversi livelli di 

m difficoltà lo rendono un gioco più che 
oppa ss io non te. R.H. 3BÓ + 4MB, 
Disponibile per 

l $9.000 

M ¥ Ih ^ D A K K $ I DE ©f X È E N 

1 ^ - Dello «He Might & Mogie, si tratto di 

un' avventuro siile fante*/ eòo visua- 
4 * " “ le in prospettiva e sequenze grafiche 

I cinematografiche. Centinaio di mostri 
ed aggetti R.G, 386 + 2M8. 
; Disponibile per: 

L 19.000 

DEFINÌ MVE WARGAME COiLtCTION 

* , '* ir f < / 1 m i ^ no fantastica coHection dedicato agli 
| amanti del genere wargame: DECISI' 
VI BATTLES of thè AMERICAN OVIL 
m': WÀR va. 1, 2 e 3; GOLD OF THE 

L^lUW iiffiH AMERICA*; BÀTTLEFRONT; RÉACH 
L-2U ^ FOR THE STARS; WARLORD5; CON- 
QUEST OF JAPAN; D-DAY:The 
Begmning of thè End; GLOBAL DOMINÀTION; WHEN 
TWO WORLD 5 WAR; BATTÌI S OF NAPOiEON; SWORD 
OF ARAGON; WARGAME CONSTRUCTION SET 2: 
TANKS. Inoltre contiene 26 scenari aggiuntivi per 
Battles of Napoleon, 40 per Wargame Construction set 
2, 27 per Decisive Battles af American Civil War e 37 
per Battfefront!! Disponìbile per 

L, 89.000 

DRUG WARS 

j il Avventura con tecnologia laser. Nei 
- \ t panni di un poliziotto dello squadro 
,* , _ anti -droga, devi sgominare i narco* 

^trof ficcanti in Sud America. R.H. 
386SX + 2MB RAM. Disponibile per: 
— L 69 000 


SU 27 FLANKER 

SUn eccezionale simulatore di volo di ^ ^ 

tei aerei militari. Curalo veramente ai 
^massimi livelli fin nei minimi portico* "* I 
JÉ lori, persino lo possibilità di editare K _ 

J sempre nuove missioni. Inoltre conile- «mi 

plgne un indispensabile training per 
imparare a volare perfettamente, 

?r L. 129.000 POTS-FISHING 

* TINY TROOPS PR1X-H.E.R.O.-S 

Un bollisi imo gioco di abilità che 33 4MB Rum Sì 
vede protagonisti delle strane creatu- 
re che combattono per lo sopra vvi - 
venia sul loro pianeta. Miriadi di 
ormi e di trucchi a disposizione per ■■ ■ > *» y - — ^ 

respingere le orde nemiche che tento- [ yy * Pfjj ^ Jf !<„ 
U no l'invasione. Uno dei più veloci già- _ iSjSi/ ~ 
chi o piattaforme mai visti su PC, 7^ OjfeiW 

L 129.000 ^ ^ 

WAR MAMME R 40000: DARK ^ 

CRUSADERS 

Avventuro grafico della Mindscape 
che fi vedrà impersonare un coman- SKIING, STAMP 
dante di una fiotta spaziale impegno- SVGA Disponi b 
lo nello lotta contro le fané spaziali 
del mole. Lo grafico è sotaosa mente yyt ; -\ L 

realizzata in rendering 30 in tempo '-^7 
reale e conferisce al gioco un aspetto veramente occot- rvKf- ^ 
Kvante. Disponibile per 'Br' 

L. 129.000 ■ >*'■ 

ADVANCED DUNGEON & ^ 

py0^È0m DRAGONS COLLECTOR | fi 

l/indeole per gli appassionati delta 
%JL > \ / serie AD&D, questo raccolta dì ben 9 Disponìbile per 
tìtoli: POOL OF RADI ANCE, CURSE OF * 
fi V J '^THE AZURE BONDS, SECRET Of THE 
SILVER BLÀDE5, CHAMPIONS OF 
KRYNN, THE DARK QUEEN OF 5*"^ 'lXÌÌ'7 
KRYNN, DEATH KNIGHTS OF KRYNN, GATEWAY TO f ’ _j»y.M 
THE SAVAGE FROKT1ER, TREASURES OF THE SAVAGE frfcjOlldW 
FRONTI ER, POOL OF DARKNESS. I! tutto dedicato ai allld^^lLl'iV. 1 
collezionisti, R.H, 386 + 2 MB. Disponi bile: 


Disponibile per 
« 


DUNGLON MASTER 2 

Non si era ancora visto nulla di simile 
al mitico "The Legend of Skullkeep" 
Nuove incredibili creature daranno 
vita a combattimenti In tempo reale 
caratteri zzati do una grafico sempli 
cernente UNICA. 

Disponibile per 

L, 89,000 
L 79,000 
E ARTI fSIEGE 

Simulazione di combattimento tra 
robote. Devi difendere lo terra dall'in- 
vasione di violenti robots attraversa 
45 missioni utilizzando molteplici tipi 
di armi. Grafico iper-dettogliata* 
R*H.:3 8 6DX + 4MI' 
Disponibile per: 


^uiii|edtt 





ARMORED FISI 

Ti trovi nel cuore di un'avanzato mac- 
china do combattimento. Grafico 
senza precedenti, creato dogli stessi 
autori di Comonche Max-OverkilL 4 
diverti tipi di corri armali rutti e 
americani R.H,; 386DX + 4MB RAM. 
Disponibile per 

1. 85,000 



L. 72.000 

COMPTON * INTERACTIVE 

Enciclopedia multimediale. Oltre 
35,000 ortìcoli, contenuto complete 
pori a 26 volumi, 8000 limmagmi, 
100 video in fullmotion e 15 ore di 
sonoro. Il massimo del suo genere. 
Disponibile per. 

I 69.000 


£ Ì / 


L. 79 000 

E ARTHSIEGE EXPANilON DISK 

Nuove mistioni, nuovi personaggi p 
nuovi armamenti in questa Mtusìa* A 
smante espansione per Eùrthsiege. 
Disponìbile per 

L 45.000 
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EIDER SC ROti : 1 HE AMENA 

Gioco di ruolo in soggettiva ambien- 
tato in un'epoca fantastica. Puoi sce- 
gliere tra 18 personaggi diverti, 80 
magie ed oltre 2500 oggetti magici 
attraverso 400 diverse città. RH. : 
386DX + 4MB. Disponibile per: 

L. ì 09.000 

EMPIRE DE LUXÉ 

Gioco di guerre strategico ambienta- 
to durante la (1 Guerra mondiale. E r 
uno dei classici del genere Worgame, 
caratteri zzota da grafica Ht*res, vari 
livelli di difficoltà e la possibilità di 
gioco via modem o link fino a 6 per- 
sone, Disponibile per; 

L Ó5.0G0 

ENC MARIA 1995 

ENCICLOPEDIA MULTIMEDIALE, 
26000 ARTICOLI, 8000 IMMAGINI, 
800 MAPPE, 100 ANIMAZIONI 8 
ORE DI SONORO. R.H.: 386SX + 
4MB RAM. WINDOWS 3. 1 
Disponibile per: 

L. 95,000 

EXÌRACTORS 

Stupendo platfor ave guiderai una 
squadro di minatori attraversa 24 
mandi saspesi nella spazia alla ricer- 
ca di nuove ri sos re minerarie per il 
tuo pianeta Zarg. R.H. 386 + 4MB. 
DISPONIBILE PER 

l. 63.000 
FALCON 3 0 

Il più bel si maialare di aerei da guer- 
ra mai realizzato. Piloterai fina ad 8 
jets nelle più famose battaglie in 
Medio Oriente. Passibilità di gioco 
via modem o via Link^abte. R.H 386 
+ 4MB RAM. Disponibile per: 

L, 39.000 
L. 39.000 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

Ogni commenti è superfluo. Si tratta 
del miglior gioco di calcio attualmen- 
te presente su Amiga e Pc. R.H.: 
486DX 4 4MB RÀM.(vers.PC ditta), 
486DX 4 8MB (ver*. CDROM}. 
Disponibile per 

L 49.000 

GONE FISHIN 

Eccezionale simulazione di pesco 
sportiva caratterizzata da centinaia 
di opzioni ed accessori selezionabili 
ed un realismo veramente impressio- 
nante, R.H. 386 + 4MB. Disponibile 
per t, 89.000 


g; Vi CREAI NAVAl B AIRES 3 

fiftf "Vi- capolavoro di simulazione 

p _iì^«iiiX^b 1 navo ^ della 5$*- ^ hta disposizione 
- ^ 1 1 tutte le maggiori navi americane e 

giapponesi e come teatro di batta- 
glia, l'Oceano Pacifico. Inclusi in que- 
sta versione lo Scenory Generator ed 
il Battle Generator per rendere il 
gioca sempre più appassionante ed interminabile. fi.H. 
386 4 4MB (486 raccomandato). Disponibile per 
/ L 59 000 
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Disponibile per 



KYRANDJA 3 

Tèrzo episodio legato alla leggenda 
di Kyrundio. Questo volto pur distri* 
corti nell 1 avventura dovrai scoprire ì 
segreti di un 1 isola delle meraviglie 
affrontando dei pirati ed il malvagia 
Malcom, R.H.: 386DX + 4MB RAM. 
FORMATI DISPONIBILI; 

L. 85.000 

~ MICROSOFT ART GAUERY 

Splendida Enciclopedia ispirata alla 
famosissima "National Art Gallar y of 
London 11 Visita guidata attraversa 
2000 dipinti realizzati da alcuni fra i 
pittori più noti: Rembrandt, Picasso, 
Michelangelo, ««.*.♦ R.H. 386SX 4MB 
Rem Windows 3.1 

L. 69.000 

MICROSOFT DINOSAUR5 

Dello serie Microsoft Home, un'enci- 
clopedia completa sui dinosauri, con 
altre 1000 immagini ed un tour gui- 
dalo a ir epoca di oltre 150 milioni di 
anni fa'. Disponibile per 

L. 69.000 

MICROSOFT BOOKSHELF 94 

Una delle più complete enciclopedie 
ricca di informazioni, immagini, fil- 
mati ed animazioni sui più svariati 
argomenti. Disponibile per 

L. 69.000 


MICROSOFT DANGEROU5 



MB „ 

f -KddtVn f — informazioni sugli animali selvatici di 
;Wl®JlD!Ì) ^ tatto il mando. Oltre 100 filmati e 
f-wr centinaia di stupende immagini dig- 
J ^ fa lizzate lo rendano un prodotto edu- 

cativo di sicuro interesse. Disponibile per 

L. 69.000 

MICROSOFT FINE ARTI SI 
Sempre della serie Microsoft Home 
questa programma permette addirit- 
tura dì creare storie a fumetto, adesi- 
vi, posteri grazie anche alle centinaia 
di disegni, clips ed immagini contenu- 
te sul CD. Disponibile per 

L 69.000 
MICROSOFT MAGIC SCHOOL 

human body 

- e - Sempre della serie Microsoft Home 

t V questo programma dedicato ai più 
( giovani, serve per imparare corretto- 
mente ^ corpo umano attraverso un 
viaggio animato ed entusiasmante 
• — ricco di giochi ed enigmi. Disponibile 

L. 69.000 

MICROSOFT WORKS 3,0 pt i 
Windows 

Uno dei programmi gestionali più 
completi sia per il lavora che per b 
cosa. Word Processor per creare let- 
tere personalizzate. Spreadsheet per 
calcoli, budget di speso ed altro 
ancora. Database per archiviare dati 
e nominativi, programma di Comunicazione per 
modem, programma di Grafica ed altr# utility. 
Disponibile per L. >9.000 

? 




CREATURES 

1 Sempre de 
f questo programma contiene tutte le 


’ LKtAI UKtJ 

Sempre della serie Microsoft Home 


MICROSOFT CREATIVE WRfTIR 

Sempre della serie Microsoft Home 
queste programmo permette di crea- 
re migliaia di lettere personalizzate, 
posteri, cartoline, ed altra ancora. 
Contiene centinaia di Clip Arts con 
immagini del lutto esclusive, caratteri 
con effetti personalizzabili e tanta 
altro ancora. Disponibile per L . 69.000 

_ — BS WINDOWS I 995 Aggio# namonto 
Tgl L'ideale per chi possiede già una qual- 
siasi versione di Windows, le potenzia- 
i di queste prodotto sano veramente 
1 infinite!! TUTTO IN ITALIANO 
MMÓ»| |t - Disponibile per 

95 L. 239.000 

L. 239.000 

yjm WINDOWS 1995 FULL 

Dedicato a chi ancora non possiede una 
versione di Windows. 



* J lite i 
fit 0 m infoi 


a TUTTO IN fTAUANO Disponibile per 

L. 459,0 


< 


WRMHBAI] 




000 


MORTAL COMBAT 3 

La saga del Marta! Combat continua 
con il terzo episodio! Nuovissime 
mosse segrete, 14 giocatori selezio- 
nabili, 2 nuovi capi ed un lottatore 
nascosto.. Grafico ulteriormente 
migliorata, nuove fotalities e tanto 
ancora. Disponibile per 

L. 89.000 
L. 89.000 
NAVIGATOR 5 

)| E 1 un generatore dì pioni di volo ipe- 
reolìstìci, ed è stato studiolo in parti- 
colare per FUHT SIMULATOR 5. Nella 
sua memoria sono registrate le carat- 
teristiche di lutti gli aeroporti e dì lutti 
_ v i supporti di radionavigazione fi F55: 
coordinate, piste, IL5, frequenze ecc. 
Dovete solo scegliere il tipo di aereo, un punto dì par- 
tenza ed una destinazione. Navigator 5 visualizza 
immediatamente un piano di volo ultra -preciso: radio- 
segnalamento, orari, velocità, rotte, consumo ed uno 
rappresentazione grafica dell 'itinerario. Disponìbile per 

L 69.000 
L. 69.000 

NCAA ROAD TO THE FINAL 
FOUR 2 

Stupendo basket 5 contro 5 che utiliz- 
za una sofisticata tecnologia grafica 
3D. Statistiche ufficiali NCAA con 
possibilità di modifico e di editing per 
personalizzazioni. Zoom salivazione 
per un realismo ancor più efficace. 
R.H. 386 4 2MB. Disponibile per 

L. 75.000 

gmnrfmm PfRFECT GENERAL 2 

4 Hp ìk Pl Un capolavoro di strategia militare. 
* Funzioni di zoom per approfondire lo 

tattica oppure la strategìa, suoni e 
grafico digitalizzata, tutti gli arma- 
menti dell'ultimo generazione. R.H. 
386DX 4 4MB. Disponibile per 

L. 95.000 
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VENDITE PER CORRISPONDENZA 


FORMULA 1 GRAN PRIX 2 

Non esistono parole per descrivere 
questo vero e proprio capolavoro 
della simulazione automobilistica, 
curata nei minimi particolari sia grafi- 
ci che audio. Disponibile per 

L. 109,000 


TAKE TEN PACK voi, 2 

Stupenda compilation contenente 
ben 10 giochi: WOLFENSTEIN 
3D, WIZARDRY, DOOM, CRIME 
"iS CITY, CHAOS CONTINUUM, AIR 
FORCE COMMÀNDER, My First 
World 


g M ■ _ w J Sembra impossibile ma e una versro- 

ancora più bella del Fifa 9511 La ^ f 
| ^V” ■ ^Bnuova tecnologia Virtual Stadium, s - 
^ # offre un nuova angolo di visuale: la GRAh 
telecamera sul pallone!. Oltre 3500 
giocatori ed i 12 migliori campionati ™ 

mondiali il tutto con commenti sonori 
dei più noti telecronisti! Disponibile per 

L. 119.000 f / 

wftttwm NeA UVE 1996 

1^1 Hi i Straordinario seguito della precedei*- 
edizione, migliorato dalla tecnofo- 
I ; ! ì già Virtual Stadium, per pilotare lo 
visooole da qualsiasi punto. Oltre 40 
nuove opzioni e grafico super-miglio 
successa!! 


Alias, Personal 
Àccounting, Prinl Master Gold, 
125 Fonts for Windows. 


FORMULA ì GRAN PRIX 2 
MANAGER 

H primo manageriale interamente Disponibile per 
dedicato al fantastico mondo della 
Formulo 1, Ora puoi immedesimarti 
nei più famosi finanzieri del mondo 
dorata dell ‘automobilismo professio- 
nale e solo con una scaltra abilità riu- 
scirai a raggiungere gli obiettivi. Disponibile per 

L. 1 0 9.000 

j .innrM - v SECRET WEAPQN QF LUFTWAFfE 

Simulatore di vola ambientato duran- 
]|1 } l' ‘ I J II le la seconda guerra mondiale con la 
4*™^ possibilità di pilotare diversi tipi di 
j *, oerei. Vivi queste ore disperate, cer- 

t tondo di ottenere b supremazia nei 

"" ^ cieli d'Europa. IN ITALIANO 
*— 3 R.H. 286 2MB Rom Disponibile per 

L. 49.000 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

Vi UHI II li I La più bella simulazione di cakìo esi- 

SOGGER stente. Oltre 1400 squadre di club e 
*i 131 nazionali che si contendono tutti i 

boli esistenti. Vasta sezione manage- 
, A riole. Superfluo ogni ulteriore com- 
— Vi t ^ 1 mento. Disponibile per 

L. 55.000 
L. 79.000 

SIM TOWN 

Sempre dallo MAXI 5 questa splendi- 
da simulazione di costruzione di 
paese fantasiosa. Strade, costelli, 
case degli orrori, cabine telefoniche, 
negozi di giochi e tanto altro ancora. 

La cittadina dei tuoi sogni! R.H. 386 + 

8MB RAM. Disponibile per 

L . 95.000 
SPACE ACE CD 
Questo gioco non ho certamente biso- 
gno di alcun commento! Una dei 
migliori giochi a cartone animato mai 

creati! R.H. 386 DX + 4MB 
Disponibile per 


L. 55.000 

TOP GUN 

Un simulatore di vola che non ho 
certo bisogno di commenti.. Ispirato 
al famosissimo film, offre una grafica 
completamente digitalizzata ed una 
— rOPGUN — interattività coi personaggi pratica- 
7TT?T7T~ ; niente unica nel suo gener. 
Disponibile per 

L. 109.000 

a VIRTUAL VALERLE 2 

^ i Stupendo gioco interattivo desti- 
nato ai MAGGIORI DI ANNI 18. 

mjm Nartcì di un'avventura grafico 


GRAN Oprix2 


■ rato. Un sicuro 
Disponibile per 

L. 119,000 

PHANTASMAGORIA 

l! diavolo vive in uno splendida isola 

f privata. Ad rienne Dolane/, da vai 
imperonata, dovrà scoprire gli ogget- 
ti e le chiavi necessarie ed in tempo 
prima che il diavolo si «impossessi 
della sua famiglia... trama coinvol- 
gente e grafico mozzafiato! 

L. 109,000 

RAVENLOFT 2: Stono Pro phot 

Altra episodio de! gioco di ruolo stile 
1 Dungeons & Dragoni, Grafico od alia 
^ risoluzione ed effetti sonori digitali* 
iati, ti incolleranno davanti al compu- 
ter per ore ed ore! Disponibile per 
■I L. 69.000 


——^^pno gioco virtuale di gare su go- 
Grazie olla visuale virtuale a 
■ - ■ ti* ~ i gradi, avete la possibilità di 

vedere l'azione da qualsiasi 

; punto! Deci ne di opzioni di settaggio 

del veicolo, opzione per gioco in rete. Disponibile per 

t. 119.000 

- WfREWOgf COMANCHE 

<H Contiene 2 giochi su 2 CD. Ora 
■■■puoi pilotare sia il famoso elicot- 
g^r^ # ,tero Russo WEREWOLF oppure 

H l'Americana RAH-66 COMANCHE, 
Grazie alle nuove opzioni puoi 
giocare do solo, in Link e via 
modem oppure 1 cantra 1 e in 
TEAM. Oltre 100 missioni, nuovi target*, 500 
volte più veloce di un tradizione giaco in 30. 
Disponibile per L 99.000 

“ -r zfpHtR 

Una battoglb interplanetario a bordo 
defla navetta spaziale più aceessorio- 
* ~ ta di tutte le galassie. Grafica in rerv 

x dering 3D trasforma le sequenze del 
giaco in veri e propri filmati. Decine 
. di mondi alieni da scoprire e sconfig- 
OI j on€ arcade in 3D, possibilità 
di gioco per più awersori e centinaia di accessori sele- 
zionabili Per L 59.000 

- . WORLD OF XE E N\ 

- * Sempre della serie MIGHTl^ MAGIC 

questo stupenda avventura sfr-2 CD 
aJv'ÌÌI caratterizzata da grafica con seàuen- 
U' ze addirittura cinematografiche. Oltre 
200 personaggi e centinaio di mastri 
ed oggetti, tutti indispensabili per 
i** risolvere i misteri di XEEN. R.H. 386 


RED5HJFT 

Viaggio interattivo nelle galassie. 
Trasmette la sensazione reale di un 
viaggio a bordo di una navicella con 
la visualizzazione di centinaia di pia- 
neti ©d altre 300.000 stelle., simulan- 
do gli eventi astronomici di oltre 
15.000 anni. Visione dallo spazio di 
tutti i pianeti con possibilità di locazione di punti speci- 
fici ed azione di zoom R.H. 386 + 4MB. Disponibile 
per L. 129.000 

«ENEGADE 

~ Z Simulatore spaziale della $51. Mentre 
II, A ti stai pattugliando la galassia a 

, * bardo de! tuo incrociatore spaziale ti 
* : Tvi ‘ritrovi assalito dai TQG Fighter, mal- 
^ vagì invasori. Possibilità di scelta fra 

~+>~ vx. i 4 modelli diversi di incrociatori spa- 

ziali. Spettocolrari gli effetti cinematici 
3D in SVGA R.H. 486DX33 4MB 
Disponibile per i . 59.000 

SC REAME» 

Da GRAFFFTl, gli eccezionali creatori 
^ di IRON ASSAULT, «co un altro 


FtEOSHJFT 


/T i*re 


tìllTORpH® I STAR CONTROL COL1ECTION 

La raccolta di STAR CONTROL e STAR 
5m(pTfTnn CONTROL 2 due stupende avventure 
1 ÌA> ìJ- strategiche ambientate nello spazio. 

è Migliaia di pianeti da esplorare in 
°^ e diversi sistemi solari, oltre 
yj _ | 28 tipi diversi di navi spaziali, cam- 

^ battimenti all'ultimo sangue e tanto 
ancoro! R.H. 386 4 4MB. Disponibile per 

L. ó9 000 

_ TACTIC AL MANAGER 2 

La piu 1 bella simulazione di calcia 
Iti mai esistita: più di 3700 giocatori ed 

\ oltre 41000 parametri settabil 
y* ^ \ Possibilità di gioca fino a 46 GIOCA- 

\ - TORI! Disponìbile per 

* ^ m t, 45.000 


capo- 
lavoro di simulazione automobilistica. 
Disponibile per 

L. 109.000 





Segiqns 


VENDITE PER CORRISPONDENZA 


WARPLANES 

la più compieta enciclopedia interatti 
va mtramente dedicata agli oerei do 
guerra. Olire 500 aerei ed oltre 1000 
fotografìe e filmati in full motion delle 
più famose battaglie, armamenti e 
descrizioni dettagliatissime in ogni 
particolare. Include inoltre 3 famosi 
ih R.H. 386 + 4MB. Disponibile per 

L. 99,000 

WARGAME 2: TANKS 

Dalla S5I un altro capolavoro tattica- 
strategico in cui si possono utilizzare 
^addirittura i vari mezzi da guerra 
^costruiti tra il 19)8 ed il 199). 
Possibilità di selezione delle autenti- 
che mappe di guerra a di generarle a 
piacere. R.H. 386 + 2MB. Disponibile 
L. 99.000 
VIRTUAL STRIP POKER 
Muova strip poker COMPLETAMENTE 
IN ITALIANO con altre 30 minuti di fil- 
' s moti completamente digitalizzati. Il 
gioco contiene inoltre svariate situa- 
zioni di gioco che ricreano un'almo- 
sfera più che piccante. V.M 18. 
Disponibile per 

L . 49.000 

THE DIO 

Una eccezionale avventura ispirata 
ad un'idea di Steven Sielberg carat- 
terizzata da una grafica semplice- 
mente incredibile amcchido do effetti 
speciali unici. Uno combinazione di 
avventura, strategia, rompicapo che 
di gioco indimentico’ 


Isftk Ambientato nelle antiche cata- 

cambe egiziane di Alessandria 
; dovrai lottare contro i terribili 
IE S t l, Dei delle Tenebre. Avventuro gra- 
K^L ■ fico con visuale in prospettiva 
caratterizzata da grafica ed ani* 
mozioni spettacolari, interfaccia 
utente semplice con icone animate, trame parai* 
fole, divertì personaggi e finali originali. R.H, 
486 + 2MB. Disponibile per 

L. 79,000 

aTMIÉlN SUPER STRINE COMMANDER 

Stupendo simulatore di volo ambien- 
, r tato nel 20 11 al comando di un F 1 ò o 
. àfr eli un F22 sarai impegnato in oltre 60 
1 missioni durante un'immaginaria 

' terza guerra mondiale. R.H. 486+8M 

MANUALE in italiano . 

Disponibile per 

L. 49.000 
SLIPSTREAM 5000 

«O Una gara automobilistica senza pre- 

«jO ^ cedenti!! Corri nelle più veloci gare 

II ^ del 1995 attraverso olire 10 dei più 

t famosi persorsi mondiali. Miriadi di 
_ ' ' „ ... opzioni e grafica ad olla ri soluzione! 

“ * Disponibile per 

L. 69.000 
L. 69.000 

■P^S| SIM CLA5SIC 

5^' 3 Qjmpilation comprendente alcuni dei 

Ì | Pi ■feteAflP migliori giochi gestionali, SIM A NT, 
■ SIM CITY, SIM UFE, 

Disponibile per 

' H L. 69.000 

^ l. 69.000 


MBH» 


inckedÌbili 


FIFA + PGA GRAN PRIX 


194 2 PAW QF GLQRY 

L. 7-9 : ^bBMBeìROM; 


Vi regolei 
foli. Disponibile per 

L. 129,000 
L. 99.000 
THE LAST DVNASTY 
l ULTIMA DINASTIA] 

L* Fìnolmente disponibile la versione 

/ , completamente IN ITALIANO di uno 

dei migliori capolavori della SIERRA - 
f*| COKTEL VISION. Una sensazionale 
OHM simulazione di combattimento ed una 
* grande avventura in un unico gioco. 

Grafica digitalizzata, effetti cinematografici ed alta f* r 
risoluzione hanno richiesta addirittura l'impiego di 2 
CDM. R.H. 486 + 8M8. Disponibile per 19 

L, 109.000 E 


SEA WOLF SSM 21 

Eccezionale simulazione di guido sot- 
tomarino. E' il seguita di 688 attack 
sub. Grazie a grafica ed effetti sono- 
ri tecnologicamente avanzati vi tra- 
smette la tensione e l'atmosfera dei 
conflitti sottomarini. 

MANUALE IN ITALIANO. Disponibile 

L, 49.000 

■■ LEGIONS 

jfi Dalla Mindscape un altra fan- 
tastica gioco di simulazione 
rnu strategica questa volta 
ambientato dal 1200 a.C. al 
I EOO d.C.. Ben 10 scenari stori- 
w '^P ci tutti con grafico ad alta riso- 
- ■ lozione. Possibilità di stampa 
delle mappe delle compagne 
pianificare meglio lo 
H vostra strategia, simulazione 
delle condizioni polìtiche, eco- 
nomiche e religiose. Dalla Mindscape un altro fantasti- 
co gioco di simulazione strategica questa volta ambien- 
tato dal 1200 aX. al 800 dX*. Ben 10 scenari storici 
tutti con grafica od alta risoluzione. Possibilità di stam* 
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WARHAMMER 
SHADOW OF THE 
HORNET RAD 

Stupendo avventura strategi- 
ca stile fantasy caratterizzata 
dallo eccezionale grafica 3D 
a 360 gradi che ti permette di 
controllore qualsiasi coso in 
qualsiasi momento. 

MANUALE E TESTI 
SU SCHERMO COMPLETAMENTE IN ITA- 

Disponibile per 


che, economiche e religiose. MANUALE E TESTI 
SU SCHERMO COMPLETAMENTE IN 

ITALIANODisponifcw(e per 

L. 89.000 
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VIA ADUA 71 * 31045 CA1Z ADA SCHUNHO (VA) ■ TU, 0337/874 H 1 - FAX 0332/870 W 


mano il destino • ^ 

^ * J: •*/; • ' 3‘ sa £^m& 

dello tua squadra del 

1 * ' v-;. , 

cuore e conducila fino allo vittoria 
nella più completa simulazione 
calcistico/ manageriale di tutti i tempi. 

Il mercato Italiano aggiornato al 
Novembre '95. 

im- 
partite commentate in itafiaho. 

■ 

CD. Rom L 99.900 ‘ A 


LEADER 


167 - 821177 


TUTTI I MASCHI SOHO Ri Gl STO A T • DAI DISPUTIVI PflOPfllETARl. 








